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RESUMO

Autora: Cristiane Castelani Dellova

Titulo: A mediacdo no ensino-aprendizagem de inglés pemacas: o papel do ludico.
Este trabalho teve por objetivo investigar o ludiw sala de aula e seu papel em
propiciar mudancas no padrdo mediacional do comteet ensino-aprendizagem de
inglés para criancas. Teve como arcabouco tedricbe@ia da Atividade Sécio-
Histérico-Cultural (TASCH) com as discussfes deceiins discutidos por Vygotsky
(1930/1998, 1930/2003, 1934/2001, 1934/2004), lieen(1977, 1978), Engestrom
(1999) entre outros, quanto a relacdes consci@tisi@made, ensino-aprendizagem,
mediacdo e zona de desenvolvimento. Apdia-se rasias de Bakhtin (1930/2006),
Wertsch (1998), Orsolini (2004/2005) entre outrasapcompreender como o0s alunos
apropriam-se do conhecimento sobre a lingua ingleseelacdo com a professora e
colegas na sala de aula. Para o entendimento d&égeeelativas ao Iudico, este estudo
também se fundamenta nas discussdes de VygotsRQ/(E®8), Elkonin (1978/1998),
Leontiev (2006) e Newman & Holzman (2002), entretrasi Para andlise e
interpretacdo de dados, foram utilizados os comeale conteddo tematico, marcas de
pessoa e modalizacdes de Bronckart (1997/200MAksa quantitativa/qualitativa de
turnos por meio da criagdo de categorias de anbfiseadas nos textos de Orsolini
(2004/2005), Wertsch & Smolka (1993), Bakhtin (1@ ookfield & Preskill (2005) e
Kerbrat-Orecchioni (1996/2006). Este estudo foidtaido no decorrer de dois meses
em uma escola livre de idiomas, situada na cidad8ahto Andre, prestando servico
em uma escola da rede privada de ensino. Seguiulinhw de pesquisa de cunho
critico, concretizada por meio de uma pesquisabooddiva (Magalhdes 2007). Foram
gravadas aulas em que os alunos participaram dfagalidicas e a analise indicou
como a introducdo do ludico nas aulas e o companiento de significados
propiciaram contextos mais abrangentes de ensiremdagem de inglés. Os
resultados aqui apresentados mostram que a mudangadrao mediacional permitiu
nao somente a apropriacdo da lingua inglesa camwéta a transformacao do contexto
estudado, levando a novas relacdes interpessdegsosrparticipantes e uma nova Vvisao
de Ensino-Aprendizagem de Inglés. Apontaram, tambdmra um ambiente
colaborativo ndo-competitivo em que h& respeitoadigipacdo conjunta entre o0s
participantes em prol de um objeto compartilhadoEnsino-Aprendizagem de Inglés.

Palavras-Chave:ludico, mediacéo, ensino-aprendizagem, linguasay|



ABSTRACT

This dissertation aimed at investigating play ie thlassroom and its role in allowing
changes in the mediational pattern in the contéxteaching-learning of English to
children. Its theoretical framework is the Sociastdrical-Cultural Activity Theory
(TASCH) with the discussions of concepts by Vyggtdd930/1998, 1930/2003,
1934/2001, 1934/2004), Leontiev (1977, 1978), Emges (1999) among others, in
reference to activity-consciousness, teaching-lagrrmediation and zone of proximal
development. It is based on the studies of Bakliti®30/2006), Wertsch (1998),
Orsolini (2004/2005) among others to understand hstwdents appropriate of
knowledge about the English language in the relahgps with the teacher and
colleagues in the classroom. To understand questigated to play, this study is also
based on the discussions of Vygotsky (1930/1998prin (1978/1998), Leontiev
(2006) and Newman & Holzman (2002), among others.tAe data analysis and
interpretation, the concepts of thematic contengrsgn linguistic marker and
modalizations by Bronckart (1997/2007), the quatitie/qualitative turn analysis
through the creation of analysis categories basethe texts by Orsolini (2004/2005),
Wertsch & Smolka (1993), Bakhtin (1986), Brookfi&dPreskill (2005) and Kerbrat-
Orecchioni (1996/2006) were used. This study wasethout in a language institute
located in the city of Santo André, in a privatadeing school throughout two months.
The study followed a critical line of inquiry rezéid through a collaborative research
(Magalhdes 2007). Classes were recorded in whigdests took part in playful
activities and the analysis indicated how the uhiiction of play in the classes and the
sharing of meanings provided more comprehensiveegts for teaching-learning of
English. The results presented here show that tlaege in the mediational pattern
allowed not only the appropriation of the Englisinduage but also the transformation
of the context under investigation, leading to neterpersonal relationships among the
participants and a new vision of Teaching-Learrohgnglish. They also pointed out a
non-competitive learning environment in which thexgespect and joint participation

among the participants leading to a shared objéeteching-Learning of English.

Key Words: play, mediation, teaching-learning, Estglanguage.
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Introducao

Neither hand or mind alone suffice; the

tools and devices they employ finally shape them

) 1
Francis Bacon

Esta pesquisa tem como objetivo geral discutir drgga mediacional no ensino
de inglés como lingua estrangeira para alunosaé®anos de uma escola de idiomas
em um contexto em que o foco estd no aspecto IGelicdo na transmissdo de
conhecimentos e cobranca em provas individuaisn&hos [idicos como 0s jogos e as
brincadeiras sempre estiveram presentes na hiskdrs@r humano, presentes na cultura
humana, como elementos existentesités da propria cultura, acompanhando-a e
marcando-a desde as mais distantes origens atéeada civilizacdo em que agora nos
encontramos (Huizinga, 1938/2007: 6). O divertimento propubiapelo jogo, como
aponta Huizinga, define sua esséncia pela capacidiad fascinar e cativar seus
participantes.

Tal fascinio vem sendo utilizado por educadoresseas salas de aula, com
objetivos diversos, tais como incentivar o gostta pgua nos alunos, evitar aulas
enfadonhas ao propiciar momentos de descontragao,lacos afetivos, entre outros.
Também, a propagacdo da utilizacdo de tais recansosala de aula € grande, haja
vista a quantidade de materiais didaticos e palestobre o assunto, disponiveis no
mercado.

No entanto, em minha experiéncia como professoramglés e, também, em
contato e troca com outros colegas, tenho percetrd@ dificuldade, por parte dos
professores, inclusive eu mesma, quanto a conddedais tarefas. Esta observacao
levou-me a querer investigar e compreender as sadédal dificuldade e a literatura
sobre o assunto, que, a meu ver, poderia auxiigorofessores na tarefa de ensino-

aprendizagem de lingua estrangeira que, em mudogexios, se torna ardua. Ao

! “Nem a mé&o ou a mente sozinhas bastam; as fertasiemecursos que elas empregam acabam por lhes
dar forma” — traducédo minha.
1 }




avaliar mais cuidadosamente o material disponivelentanto, percebi que eram, em
sua grande maioria, materiais com tarefas e/ousjogumpetitivos, prontos para
utilizacdo em sala de aula, com pouca ou nenhumlacagao da fundamentacéo tedrica
que sustentasse cada proposta.

Foi a partir dessa analise inicial e com o objetiecaprofundar a investigacéo
sobre 0 assunto que voltei meu olhar para a Litigaig\plicada (LA). Buscava um
arcabouco teorico-metodoldgico que mediasse amgiies em sala de aula e, ndo s6
interviesse na transformacédo do ensino-aprendizadgenmglés, mas também tivesse
funcdo social mais ampla. Buscava propiciar amégne ensino-aprendizagem mais
colaborativos e inclusivos.

A Linguistica Aplicada na concepcao dos dias afui@mo compreendida pelo
Grupo de Pesquisa LACE (Linguagem em AtividadesCoatexto Escolar), vem ao
encontro de minha busca. Ela engloba o aspectoiazfic de ihteligibilidades sobre
problemas sociais em que a linguagem tem um pagetad’ (Moita Lopes, 2006a),
com o proposito de transformar as condicfes destigpn em que 0S sujeitos se
encontram. Liberali (2008) aponta que essa tramsfofio parte da ahalise,
compreensdo e redimensionamento dos aspectos diicpsi que compdem as acdes
humana% Pennycook também traz a tona essa questao axoocitliscurso dialdgicd
de Bakhtin/Volochinov e Foucault, que tém uma caapsdo de quea“linguagem &
construida socialmentee se apresenta comaena de conflito, em que o mundo esta
sempre/ja na palavia(Pennycook, 1998: 40). Nesta concepc¢ao,sabjetividades sao
construidas e assumidas em discursos concorrentefes posicionam-se, constituem-
se, portanto, em espacos mudltiplos e contraditdrfiisd: 41). E baseado em tal visdo
que Pennycook (ibid46) afirma que a linguagem éuhdamental tanto para manter
quanto para mudar a maneira como vivemos e comgegens 0 mundo e n0s mesinos
e gue a conscientizacdo desse fato € o primeirsopagno a transformacdo da
sociedade desejada.

Outro aspecto relevante na concepcao contempodenkA é sua percepcao da
lingua como tim espaco aberto com multiplos centrds(Rampton, 2006: 109), uma
vez que a linguagem tem papel central nas maissdiseareas de atuacdo humana, e,
como aponta Rojo (2006: 254), requer unkevéza de pensament@ue convoca
conceitos e construtos de diferentes disciplinas ue nado serdo meramente colados
ao acaso, (...) mas que se redefinem como diferdatetas de um mesmo objeto sob

interpretacdd. Tal leveza de pensamentd requerida devido ao fato de ques*”

Y




fenbmenos sociais sO existem inseridos em um cdepmblematizacdes, o que torna
mais dificil estudar a linguagem como objeto autbonp que existe em si mesmo e
dentro de um dominio claramente defirfi@babricio, 2006: 48). Torna-se necessario,
portanto, um processo transdisciplinar de produd@aconhecimento (Moita Lopes,

1998), no sentido de que o linguista aplicado ttares dialoga com varias areas do
saber a fim de produzir, criar uma maior compreeiagaseu objeto de estudo.

E importante ressaltar que, nessa vis&o transtiisipa LA “face a situacéo de
pesquisa que se apresenta, e que tem a linguagesmanbase, olha para as disciplinas
multiplas que tem a sua volta e por meio delasalé@n do ambito de cada uma em
particular’ (Celani, 1998: 135). E em relacdo a esse aspgatoa LA constitui-se
como ‘uma area feita de margens, de zonas limitrofededaicbes, onde se tornam
moveis as linhas de partilha dos campos discipksae sdo deslocados, reinscritos,
reconfigurados, 0s constructos tomados de difegenteadicbes e areas do
conhecimentb e também uma ifiterface que avanca por zonas fronteiricas de
diferentes disciplinds(Signorini, 1998: 100). E isto se deve tambénfao de que ds
disciplinas ndo sao estaticas, dominios demarca#osonhecimento aos quais pedimos
emprestados construtos teéricos, mas sdo elas msesioainios dinadmicos de
conhecimentb(Pennycook, 2006: 72). Nesse sentido é que Pewky(bid: 73) fala
de uma LA ftransgressivg pois ela implica também um sentido mais ilicito de
atravessar fronteiras proibidasfronteiras essas que foram estabelecidas muéass
dentro de uma visao limitadora e fechada de qusamlinas sao estéticas.

A busca de uma maior compreensdo do objeto de isasda LA visa a abrir
“alternativas sociais com base nas e com as vozegjde estdo a margéniMoita
Lopes, 2006b) exatamente para os menos privilegiadoalmente. Como aponta Rojo
(2006:258), & questao €: ndo se trata de qualquer problemafinide teoricamente —,
mas de problemas com relevancia social suficieat@ gxigirem respostas tedricas
gue tragam ganhos a praticas sociais e a seus@patintes, no sentido de uma melhor
qualidade de vida, num sentido ecologicA Linguistica Aplicada tem que levar em
consideracdo sujeitos sociais heterogéneos, fragoes) mutaveis e também
contemplar questdes de ética e de poder. Por estheord que Pennycook (1998: 46)
ressalta a importancia de queofno linguistas aplicados, precisamos nao sé nos
percebermos como intelectuais situados em lugaresis, culturais e histéricos bem
especificos, mas também precisamos compreendey coighecimento que produzimos

€ sempre vinculado a interesseBevido a isso, é necessarique rompamos com 0s

)




modos de investigacdo que sejam associais, appditca-historicds mesmo porque
tais posicdes epistemologicas mostram-se ultragassaas ciéncias humanas (Scott,
1999apudPennycook, 2006: 70).

Assumindo essa Otica, esta pesquisa situa-se npocdian LA, pois busca a
compreensao do jogo como um instrumento propiciaiouma zona proximal de
desenvolvimento em uma atividade, em algumas @eanhecimento, para melhor
compreensao dessa natureza. Assim sendo, o olejetstuido étibrido” e “multiplo’,
como aponta Signorini (1998: 99). E exatamente anéssca de conhecimentos em
areas e/ou disciplinas diversas que esta o caratedisciplinar desta pesquisa, pois € a
partir desses conhecimentos, ou melhor, da coméinagles (e ai esta o carater
também interdisciplinar desta pesquisa) que su@tica pedagodgica de sala de aula,
foco deste trabalho. A partir da pesquisa da agésata de aula foram formulados
conhecimentos, informados pelas acdes de alunos ae pdofessora. A
transdisciplinaridade reside justamente na idéigude‘a descoberta e a aplicagdo séo
gerados conjuntameritéMoita Lopes, 1998:124), como aconteceu no desemento
desta pesquisa.

Além disso, esta pesquisa busca o empoderamental@oss em relacdo aos
papéis por eles assumidos em sala de aula. Aiggustcial pode ser deflagrada em
diversos setores da sociedade, independentementgivdb econémico. Apesar da
realizacdo desta pesquisa ter ocorrido em umaaeseohivel econdmico médio-dlto
ela busca trazer a tona as vozes que estdo a mapgmmio trabalha com questdes
relativas as relacbes sociais opressoras, estatsdebistoricamente em contextos
escolares em que o professor manda e o aluno ilmoema@lmente obedece, por
exemplo. No entanto, devido as restricbes do ctmtexa proposta desta pesquisa, a
mudanca ocorrida foi verificada apenas dentro duofels da sala de aula estudada,
podendo ou ndo se estender para outros contextd@m foram abrangidos neste
trabalho.

Os jogos trabalhados envolvem o ensino-aprendizagie uma lingua
estrangeira, neste caso o inglés. A linguagem apt@se, assim, como ponto central,
uma vez que tenho como objetivo, especificamerggjdar a mudanca no padrao
mediacional propiciada pela introducéo do ludicauka de inglés e, também, como os

jogos propiciam locus de producdo de conhecimeatinglés como lingua estrangeira.

2 Discusséo detalhada sobre a instituicdo pesquisa@apitulo de Metodologia desta dissertac&o.
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Mais particularmente, procuro compreender como mheoimento é produzido por
meio de jogos e o papel fundamental da linguagenssaneproducédo. O
compartilhamento de significados por meio da calat@o, tanto na producdo de
conhecimento (apropriacdo de lingua estrangeiom)oma conducao metodoldgica que
organizou a conducéo da pesquisa, propiciou a aenpéo da responsabilizacdo por
parte dos alunos de seu processo na producao Heavmrento — seu e de outros.

A linguagem tem central importancia nos varios muoio® da teorizacao deste
trabalho. Ao investigar o ludico transdisciplinantee permeara todo o processo e, por
meio dela, a producdo de “novos” conhecimentosesebte conceito serd propiciada.
Em outras palavras, ela ndo somente permeard alltcabomo também sera a forca
produtiva por meio da qual o objeto de estudo deasbalho se constituira.

Esta pesquisa esta apoiada na Teoria da Atividaso-Slistorico-Cultural
(TASHC), com as discussbes de Vygotsky (1930/198830/2003, 1934/2001,
1934/2004), Leontiev(1977, 1978 a, b, c), Engestrom (1999 a, b), emiteos, para
discutir questdes das relacdes consciéncia-atigjdadsino-aprendizagem, mediacao,
zona de desenvolvimento proximal e jogo como imsénto (Schneuwly, 2004).

Varios pesquisadores tém discutido a importancigppgo como instrumento de
ensino-aprendizagem e desenvolvimento em sala e dmuinglés. Por exemplo,
Szundy (2005) estuda o papel do jogo no ensindEagem de lingua estrangeira
bem como a percepcdo que tém dele os alunos efesgores. Com outro objetivo e
trabalhando com adolescentes, Quinelato (2005kimaeos modos de participacédo de
uma professora e suas alunas nas interacdes agscpor jogos utilizados em aula.
Também, trabalhos realizados com ensino de in@és griancas, como o0 de Szundy
(2001), destacam a constru¢cao do conhecimento pa de jogos de linguagem. O
trabalho de Szundy tem como arcabouco teorico stedos de Vygotsky e Bakhtin e,
como referencial metodologico, a pesquisa-acdool®ig (1998), por outro lado,
ressalta o papel do jogo como tarefa mediadoraata e aula, sob a Gtica do
interpretativismo socio-discursivo, numa pesquisacdnho interpretativista. Ja Silva
(1997), que trabalha no mesmo paradigma, estudmto ce fadas como instrumento
de ensino-aprendizagem, também tendo como arcabtmdyeco oS conceitos de

Vygotsky. Nenhum deles, no entanto, aborda a qoektgproducdo do conhecimento e

% Dois autores com 0 mesmo sobrenome Leontiev sititns nesta obra. A titulo de esclarecimento
para o leitor, o autor A. A. Leontiev sera doraearitado apenas como Leontiev e seu neto, D. A.
Leontiev, seréa citado como Leontiev, D.
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compartilhamento de significados por meio dos jagmensino-aprendizagem de inglés
para criancas a partir de um referencial teérictodwogico da colaboracéo critica
especificamente.

Partindo de tais questionamentos e constatacogstivob especificamente,
analisar o papel da mediagdo da linguagem no eagremdizagem de inglés como
lingua estrangeira para criangas com o foco noctsgdédico. Assim sendo, esta
pesquisa tem ao mesmo tempo preocupacdo semelbamtistinta das demais.
Semelhantemente as outras, busca uma maior corspeeo ludico, principalmente
em jogos e brincadeiras no ensino de LE, estudandmcesso de utilizagdo de tais
tarefas ludicas em sala de aula. Diferentementeodaas, porém, busca entender o
papel da mediacdo no jogo como instrumento no erggrendizagem de inglés como
lingua estrangeira com criancas de nove a onze @gmadade, e também, como, por
meio de um processo colaborativo-critico, os aluwwapartiiham novos significados.
Neste trabalho, o compartilhamento de significaelst® ligado a apropriagdo que o0s
alunos fazem da lingua inglesa e a discusséo aisice e significados sobre ensino-
aprendizagem e sobre papéis de professor e de aluno

Estudo, assim, tais aspectos, procurando respanskgguinte macro questao:

Em que medida o ludico pode propiciar mudancas nogurdo mediacional

do contexto de ensino-aprendizagem de inglés paraancas?

Para melhor respondé-la, dirijo o meu olhar pareaia e pratica sobre o

assunto, buscando solucao para as seguintes pEsglenpesquisa:

1. Como se da a mediacao para o compartilhamento degsificados?
2. Como o ladico foi trabalhado na aula?

3. Qual a percepc¢édo dos alunos sobre a introducéo dadico?

O presente trabalho esta organizado em quatrosp&dteprimeira parte, discuto
0S conceitos tedricos que fundamentam esta pesoNssasegunda parte, trato da
metodologia de pesquisa utilizada neste trabalhaaeterceira parte, da andlise e
discussédo dos dados. Por fim, teco minhas consiilesafinais e explicito anexos,

quadros e as referéncias bibliograficas.
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Capitulo 1: Fundamentacao Teorica

| found | only had to compete with myself:

Holzman, 1997.

O objetivo geral deste capitulo é discutir o arcglootedrico que sustenta a
compreensao do tema mais amplo em foco — o padediaaional na Atividade
Ensino-Aprendizagem de inglpara compreender o jogo como instrumento de ensino
aprendizagem. Muitos estudiosos (Leontiev, 194420§gotsky, 1930/1998, Elkonin,
1978/1998) tém discutido o jogo como fundamentalapa desenvolvimento
psicologico da crianca e, como aponta Szundy (2883} mais especificamente, o0 jogo
“transposto das esferas de circulacdo cotidiana parsala de aulg trazendo a
possibilidade de entender e examinar criticamerpeooesso de ensino-aprendizagem
de uma lingua estrangeira (LE).

Embasada, pois, na Teoria da Atividade Socio-HistéCultural (TASHC),
discuto, inicialmente, o conceito de atividade selguVygotsky (1930/1998), Leontiev
(1977, 1978) e Engestrom (1999a, b). A seguir,bettgo algumas relacdes entre o
jogo e o0s conceitos implicados nessa perspectiveensino-aprendizagem e
desenvolvimento; imaginacdo; criatividade; mediagi@ona de desenvolvimento
proximal (ZPD); e sentido e compartilhamento daificados na apropriacdo da lingua

inglesa por meio dos jogos e outras tarefas.
1.1Teoria da Atividade Socio-Historico-Cultural

A Atividade humana é discutida em diversas areascalthecimento, sob
perspectivas multiplas. Como exemplos, temos Maengels (1933/2006), Vygotsky
(1930/1998), Leontiev (1977, 1978) que discutiramcanceito de Atividade na

constituicdo do ser humano e o papel da culturhjsiéria e da sociedade no processo

* Tradugdo minha. No originalEti descobri que tinha que competir apenas comigsmug —
Depoimento de um ex-aluno de uma escola alterndtveidade de Nova lorque, transcrito em Holzman

(1997).
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do desenvolvimento humano, na constituicdo dates&rysicolégica do individuo em
sua relagdo com outros. Tais abordagens, no enfardn por algum tempo enfocadas
sob diferentes aspectos que envolvem a Atividad@aha. Recentemente, novas
discussbes e olhares sobre esse conceito (Leolie\2005; Engestrom, 1999a, b)
permitiram uma compreensdo mais ampla das congiibsidesses autores, salientando
a complementaridade de suas idéias, uma vez galkoadagens partilham os mesmos
conceitos geradores.

Este trabalho, para discutir e interpretar os dguoduzidos, adota a Teoria da
Atividade Sdcio-Historico-Cultural, que sera disdat a seguir. Tal denominagéo
(TASCH) tem como objetivo salientar o papel do alpda historicidade e da cultura na
constituicdo do humano e das funcdes psicologispsr®res, uma decisdo do Grupo
de Pesquisa LACE (Linguagem em Atividade em Conte¥scolares), de que fago
parte. Queremos, com isso, salientar a constitudgdoindividuos nas relagcbes com os
outros em momentos historico-culturais especifieoseforcar a necessidade de se
analisar as dimensodes historicas, sociais e cidtaia Atividade humana, a fim de
entender como o individuo se constitui na Atividadketiva pratica, na relacdo com o
mundo e com os outros individuos.

A historicidade diz respeito a experiéncia acumalpdlas geracdes anteriores
(Guerra, 2006) e que foi desenvolvida ao longo dgsso histérico. Tambéem diz
respeito & &ndlise histérica concreta da atividade sob invgetad® (Engestrom,
1999a: 25), ou seja, a uma combinacdo da analiériba do individuo com a da
cultura da sociedade em que esse individuo estéidos por meio da analise do sistema
de Atividade coletiva de que esse individuo fazepar

O social, por outro lado, refere-se as relacoesogumlividuo tem com outros
individuos ao longo de sua vida e em como essasdesd influenciam a constituicdo
desses individuos. Wertsch e Tulviste (1996/200D: &ontam para o fato de os
escritos de Vygotsky salientarem asrijens sociais do funcionamento mental
individual’, em que a linguagem tem um papel fundamental.

O foco na cultura esta relacionado as experiémgasm determinado grupo de
individuos, que sao especificas desse grupo eadEnpser repetidas em nenhum outro
lugar do mundo da mesma forma. Em outras palaarasjltura ndo é determinada

biologicamente, mas aprendida, compartilhada deaidlitsercdo em um grupo social.

® Tradugdo minha. No originalctncrete historical analysis of the activities unitevestigatior.
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Para exemplificar, citamos a forma, o costume diarb&guém, que se desenvolveu de
maneiras diferentes em diferentes grupos, sabemdpis, em algumas culturas, o
habito de beijar ndo exi§tdUma definicdo de cultura pode sersistema de tradicées,
crencas, rituais e outros comportamentos caractieds de um grupo de pess6as

A fim de dar conta da complexidade desses aspeotituintes da Atividade
humana, faz-se necessario retomar as discussOéggoesky, Leontiev e Engestrém

entre outros. Iniciemos por Vygotsky.
1.1.1 Atividade para Vygotsky

Como apontam Davydov e Zinchenko (1993: 93), Vyigots consideradoum
dos maiores psicélogos da primeira metade do sé¥X¢&, tendo contribuido muito
para a criacdo de uma psicologia marxista, umagquezo seu trabalho cientifico foi
realizado durante os anos de preparacéo, realizacénsolidacdo da Revolugdo Russa
(1917), que tem como base filoséfica 0 Marxismo.

De acordo com Pino (2005: 38), a tese principalvggotsky € a natureza
cultural do desenvolvimento humano, ou seja, conmadividuo se constitui por meio
das Atividades socio-historico-culturais em queidsserido. Davydov e Zinchenko
(1993) também apontam para a questdo do desenwrsitonda mente como foco
central da teoria de Vygotsky e afirmam que o cooake Atividade embasa, ao longo
de suas obras, toda a discusséo sobre o desenentuigia crianca.

Para Vygotsky (1930/1998: 259), a Atividade soaamn outros seres humanos,
€ a ‘principal fonté que propicia o desenvolvimento do individuo, umea que € por
meio dessa Atividade social que ocorre a interagfip das funcbes psicoldgicas
superiores, presentes no meio social. A interngliza o processo de constituicdo da
estrutura mental da consciéncia, e as funcdes Ifgicas superiores sdo aquelas
desenvolvidas exclusivamente por seres humanasjspor sua origem, mediadas por

estrutura e voluntérias e deliberadas pela formaedefuncionamento (Luria1969

® Fonte: http://www.kissingsite.com/differentcultskéssing.htm.

" Traducdo minha. No originalttfe system of traditions, beliefs, rituals, andestbehaviors which are
characteristic of a group of peogile Fonte: Exposicdo no “Museum of Man” em San Die@aliférnia,
Estados Unidos, visitada em setembro de 2008.

® Traducdo minha. No originalone of the greatest psychologists of the firstfhafl the twentieth
century”.

° Referéncia bibliografica incompleta em Leontiev,2D05.
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apudLeontiev, D., 2005), como, por exemplo, a atengélontaria e a percepcao de um
objeto.

Mas como ocorre essa internalizacdo na AtividadakbVygotsky (1930/1998:
53) explica que a estrutura de funcionamento ddagsgées tipicamente humanas da-se
por meio de um élo intermediario entre o estimulo e a respstpe cria uma nova
relacdo entre esses dois elementos, isto €, efdtercexterno — o estimulo proveniente
do mundo objetivo (meio) — e o fator interno — @peesta dada pelo individuo
(organismo) — uma vez queo “individuo deve estar ativamente engajado no
estabelecimento desse elo de ligdgésse elo sdo os signos, a linguagem, os
significados compartilhados socio-historico-cultomante, que a crianga utiliza para
apropriar-se das funcdes mentais superiores e a®@ey a sua estrutura mental,
formando assim a sua consciéncia. Vygotsky (193&1385) aponta que &
manipulagdo direta € substituida por um processieopdgico complexo através do
qual a motivacao interior e as intencdes, postesgathio tempo, estimulam o seu
proprio desenvolvimento e realiza¢ddoO seguinte esquema (Figura 1) mostra

graficamente a contribuicdo de Vygotsky:

v
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Figura 1: Esquema grafico de Vygotsky (1930/1993: 5

Vygotsky (1930/2003: 269) aponta que a Atividadenana difere da do animal
porque é orientada para o futuro, isto €, indepsieddo impulso instintivo, autbnoma
da situagédo imediata. Implica, portanto, a imaginage uma situacéo futura, ou seja,
uma generalizacdo que exiggué o homem subordine suas operagbes a um plano
previsto de antemdoEssa preparacao para o futuro, ausente nos emidesencadeia
um desenvolvimento cultural que, por sua vez, iesitdamente ligado a utilizacdo de
signos, e a utilizacdo da linguagem humana mascég@mmente. A Atividade humana
mediada por signos possibilita a libertacdo dagpe@o da realidade imediata, pois o

homem comeca a pensar de forma signica, uma veo que liberta a crianca das

-




restricbes situacionais é justamente o significadoferido ao mundo objetivo, a
generalizacdo dos elementos visiveis da situad@id: (282), o que possibilitaa“
singular liberdade de criar intencdes frente a aquadr atividadé (ibid: 270). Essa
“possibilidade de gerar intencionalidddé caracteristica de pessoas geaetfaram na

cultura’ (ibid: 217). Nas palavras de Vygotsky:

A palavra possibilita a atividade especificamentemaina, que é
impossivel no macaco, e cuja esséncia consiste tmmoghomem
comeca a organizar sua conducdo, ndo em funcaerdepgao direta
desta, nem dependendo da estrutura do campo visaal,somente
através do pensamento (ibid: 294)

Com essa forma qualitativamente nova e superiser t\umano diferencia-se na
escala evolutiva dos animais superiores, uma ve&z quso intencional de signos
“conduz os seres humanos a uma estrutura espedéicamportamento que se destaca
do desenvolvimento biologico e cria novas formaprdeessos psicoldgicos enraizados
na culturd (Vygotsky, 1930/2003: 54). A Atividade humana nasth por signos
permite ao individuo o controle sobre o seu propamportamento, além do controle
sobre a natureza (ibid: 54), uma vez que a medide&ses artefatos usados e criados
pelo homem é componente integral e inseparavel wtcidnamento humano
(Engestrom, 1999 a). Minick (1996: 37-8) considgua:

Para explicar o desenvolvimento historico e ontagédas formas
mediadas ou instrumentais de comportamento, Vygotsktou-se

para a fungdo priméria da linguagem como um meidntE¥acgao

social e comunicacdo. Vygotsky afirmava que as &srnaolitivas

superiores do comportamento humano tinham raizeintesacao

social, na participacdo do individuo em comportaogisociais que
sdo mediados pela linguagem. E na interagdo sodial,

comportamento que é empreendido por mais de umidhadi, que os
signos primeiro funcionam como ferramentas psidol® no

comportamento. O individuo participa da atividadeia mediada
pela linguagem, pelas ferramentas psicologicasogtr®s usam para
influenciar o comportamento dele e que ele usa pdhaenciar o

comportamento dos outros. (...) Deste modo, tantorganizacdo
quanto os meios da atividade social séo inteiraenaptopriados pelo
individuo e, por fim, internalizados, levando aseate/olvimento de
funcdes mentais mediadas, voluntarias, historicandesenvolvidas
que se baseiam em componentes de estimulo-regpastaue néo
podem ser reduzidas a eles.

Para entendermos melhor o posicionamento de Vygoéskecessario voltarmo-

nos para a sua base filosofica no materialismaiisi-dialético de Marx e Engels
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(1933/2006: 18). Para estesquilo que os individuos sdo depende das condicbes
materiais de sua produc¢dce essa producao pressupden‘intercambio dos individuos
entre si. Esse intercambio € uma Atividade revolucionac@amo definem Newman e
Holzman (1993/2002: 60-61):

A prética ou atividade revolucionaria (Que ndo dsee identificada
como a atividade revolucionaria particular de faraea revolucéo) € a
atividade humana (histérica) ordinaria, cotidiase@cada hora: € uma
acdo particular,a, mudando a totalidade das circunstancias
(“cenérios” histdricos) da existéncia humana BPC, e combinacdes
de circunstancias {B, C, D..} etc. A qualidade tidisvamente
humana de nossa espécie e sua capacidade de rpatticgdade
revolucionaria, uma capacidade, como ja dissemas, igfelizmente,

s6 algumas vezes é conscientemente manifestada.

Ou seja, com base em Marx, Vygotsky aponta que i@idatde social
revolucionaria € aquela que transforma, que mudatakdades (Newman e Holzman,
1993/2002). Em outras palavras, umprakis revolucionaria (Marx e Engels
1933/2006: 122) é histérica, pois os instrumentdgzados e produzidos na Atividade
social humana vdo se modificando na historia, aggimo o ser humano, de forma
dialogica e dialética, dai o fato de a Atividademlna ser sempre diferente. As
mudancas historicas e materiais realizadas peloeh® na Atividade trazem mudancas
em suas vidas, pois ao mesmo tempo em que o smjeiddica 0 meio em que vive, é
também modificado por ele. Hawi (2005: 25), diswiti as propostas de Vygotsky,
afirma que para o autor:

os fenbmenos deveriam ser estudados como procasspBvimento

e em mudanca, uma vez que todo fendmeno tem sidaidnis esta é
caracterizada por mudangas qualitativas e quawntisat E é por

defender o desenvolvimento do comportamento e dac@ncia —

continua e dialeticamente — que Vygotsky insisteampimento da
divisdo entre o natural, o social, o histérico eutiural. A analise da
unidade implica uma abordagem dos processos psfjuiEe

fisiologicos, em sua totalidade, considerando pe&ss subjetivos e
objetivos.

Nessa perspectiva, a Atividade permite a mudanca tdtalidades: € o
significado compartilhado pelos seres humanos em nuomento socio-histérico-

cultural especifico, como apontam Newman e Holz(h883/2002: 64-5):

Para nés, o significado deve ser localizado prewsde na
capacidade humana de alterar a totalidade histare&samo enquanto

s




somos determinados (em nossa particularidade yqoal ela. A

atividade de significar € uma expressao fundamesdalktividade

revolucionaria. (...) E o significado na atividadmergente, ndo a
imaginacdo preconcebida seguida por sua realizacie €

transformativo, revolucionario essencialmentéaumano [grifo dos
autores].

Mas como o significado é compartilhado na Atividageolucionaria? Para
Vygotsky (1934/2001: 8), o significado (a palavead unidade de anélise, é o ponto de
encontro, de entrelace entre 0 pensamento e alijegu, pois contém as propriedades
inerentes tanto do pensamento quanto da linguagémre, ‘pertence tanto ao reino da
linguagem quanto ao reino do pensamé&nemtendidos ambos na relagcdo um com o
outro, dialeticamente, numa concepcdo monista. gdifgiado de uma palavra ou
expressdo é uma generalizacao da realidade e tambmamformacdo dinamica. Ao
considerarmos uma perspectiva sécio-histérico-rlltwemos que o significado se
desenvolve na relacdo entre os homens de diferenitesas ao longo da historia. Esse
compartilhamento, Vygotsky explica, da-se de unmméopeculiar, em que o individuo
e 0 grupo no qual ele esta inserido dialogam daletente e interferem numa producao
conjunta. E justamente essa descoberta do deseneato dos significados, que
Vygotsky aponta como novo e essencial na teoripetidamento e da linguagem. Em
suas palavrasn6 curso do desenvolvimento historico da palavraifream-se tanto o
conteudo concreto da palavra quanto o préprio caratla representacdo e da
generalizagao da realidade na pala¥i@bid: 400).

A relacdo entre sentido e significado, tal comoeedém Vygotsky e
Bakhtin/Volochinov, € complexa e dialética. Ao mapar de um grupo de pessoas, 0
individuo entra em contato com os sentidos corkisupor aquele grupo, ou seja, com
0 que € chamado de significacdo por Bakhtin (1929-@ue € o sentido que 0s signos
linguisticos ‘assumem, em virtude de seus usos reitefa@sreja, 2005: 202). Essa
“significacdo é por natureza abstrata e tende a per@ncia e a estabilidadi€ibid) em
um determinado momento histérico. Vygotsky chansa de sentido. Para Vygotsky
(1934/2001: 465), o sentido de uma palawaa“soma de todos os fatos psicolégicos
que ela desperta em nossa consciéncia (...) € gsempa formacgdo dinamica, fluida,
complexa, que tem vérias zonas de estabilidadadari O sentido esta relacionado as
expressdes parciais, por vezes contraditériasdividuo e também indicativas das suas
formas de ser (Aguiar, 2006). De acordo com Ce(2f305: 218), a significacao
também pode ser definida comsehtidos potenciaisdisponiveis na lingua para
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diferentes locutores, em diferentes situatdgsifo do autor). No momento em que
ocorre uma enunciagao, concretiza-se um determisagoficado. Nas palavras de
Alexandroni (2007: 24-25):

S&o os significados que vao propiciar uma mediagébdlica entre o
individuo e o mundo real, por meio da qual o irdlia é capaz de
compreender o mundo e agir sobre ele. (...) Asswog, significados
atribuidos socialmente pelo homem em sua trajetdstdrica, esta
acumulada a experiéncia de varias geracbes. &z3& necessario
esclarecer que os significados sdo vistos coma fip@nas no sentido
de que representam um momento histérico, uma vez SAD
construidos ao longo da histéria. No entanto, Bfs sdo estaticos:
estdo sempre em constante transformagdo em seugxtosn
historicos, pois sdo constantemente negociados.

Assim, essa utilizacdo concreta dos signos lingostem interacdes soécio-
histdérico-culturalmente localizadas torna-a Une&la é chamada por Bakhtin de tema
gue ‘€ unico e irrepetivel (...) concreto e histéricdemde ao fluido e dinamico, ao
precario, que recria e renova incessantemente tersia de significacdo, ainda que
partindo delé (Cereja, 2005: 202). Ele érésultado da enunciacdo concreta e da
compreensao ativa, o que traz para primeiro plamn® ralacbes concretas entre
sujeitos (ibid).

Em outras palavras, podemos dizer que, ao entrazoamato com outros seres
humanos, o individuo muitas vezes traz ao grupseas sentidos, que vém sendo
formados em sua experiéncia Unica, individual agdode sua vida. Esses sentidos, ao
se relacionarem com os sentidos individuais deasyiessoas, sao entrelacados; novos
significados sédo, entdo, negociados e vao senddficaahs por aquele grupo, o que
leva a que novos significados sejam produzidoswgeaatilhados.

Os conceitos de sentido e significado sao impatapiara este trabalho na
medida em que eles possibilitam entender como sepgdes dos participantes sobre
ser aluno, ser professora, bem como sobre o eapimdizagem da lingua inglesa vao
se modificando ao longo da conduc¢éo da pesquisa.

Vygotsky focou seus estudos na relagdo entre witheh e os instrumentos
s@cio-histérico-culturalmente construidos, por reBtescando uma teorizagéo a respeito
da linguagem, da comunicacdo entre seres humarmmsacbrdo com Engestrom e
Miettinen (1999: 4), embora o foco de Vygotsky gstea mediacdo por artefatos
culturais entre as pessoas na producdo de sigiocaa fnediacdo por outros seres

humanos e as relagdes sociais nao foram teoricaemateégradas no modelo triangular




de acdo[proposto por Vygotsky[®. Tal integracdo requereu uma inovacdo para o
conceito de Atividade ao fazer-se a distingdo eatrétividade coletiva e a agao
individual. Esse passo foi alcancado por Leont@w, reconstruir a emergéncia da

divisdo de trabalho, como veremos a seguir.

1.1.2 Atividade para Leontiev

Leontiev (1977, 1978), como Luria, fazia parte dwpgp de Vygotsky e
aprofundou os estudos sobre a Atividade humanegdériante ressaltar que Leontiev
ndo se opde nem deixa de lado a mediacdo semétsarelacdes sujeito-sujeito que
foram o foco de Vygotsky, mas tem como interessecipal, em suas pesquisas, a
producdo mediada por instrumentos. Para alcancas eljetivo, Leontiev buscou,
como Vygotsky, no materialismo histérico-dialétide Marx a definicdo de Atividade
para aprofundar a discussdo da complexidade dadAtie humana comapfincipio
explicativo dos processos psicolégicos superioeesomo ‘Objeto de investigacdo
(Asbahr, 2005: 109).

Marx e Engels (1933/2006) apontaram para o fateelenecessario considerar
trés aspectos, trés ligacbes ou lacos dialétices fqumam o sistema da Atividade
humana: os individuos reais, a sua Atividade eoaslicdes materiais de suas vidas.
Com base nessa discussdo, Leontiev (1978a) salign®&a € no curso de
desenvolvimento das relacdes dialéticas entre es8sselementos que a reflexdo
psicolégica da realidade é desenvolvida pelo homPara ele: Pensamento e
consciéncia sdo determinados pela vida real, a \dda pessoas, e existem apenas
como sua consciéncia como um produto do desenttindo sistema de relacdes
objetivas indicadds(Leontiev 1978a: 3).

Nesse quadro, a Atividade concreta humana é redpelnselo desenvolvimento
sécio-histoérico-cultural, ou seja, ela determingue o proprio ser humano tem como
representacdo de si mesmo. Assim, este, ao age eahundo externo para a producéo
dos meios de vida, modifica 0 mundo e ao fazédmbem modifica a si mesmo e,

consequentemente, modifica a sua Atividade, queordicionada pelo nivel de

% Traducdo minha. No original:Mediation by other human beings and social relagiomas not
theoretically integrated into the triangular mod#lactior.

! Traducdo minha. No originaltifought and consciousness are determined by fiealtlie life of
people, and exist only as their consciousnessms@uct of the development of the system of oligecti

relationships indicatet
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desenvolvimento, pelos meios e pelas formas denmagho até entdo alcancadas pelo
homem. Esse é o movimento dialético da Atividade)aos dialéticosapontados por
Leontiev.

E nesse sentido que Hawi (2005: 30) afirma que:

A teoria da atividade busca explicar o desenvolaimelo individuo,
a partir de seu relacionamento social, isto é relcionamento com
0s outros individuos da mesma espécie. Portarttotesia tem como
conceito fundamental, a atividade humana com sugscas e seu
relacionamento. A partir desse relacionamento, a@s humana
evolui pelo seu trabalho, entendido este conceitaumm sentido mais
amplo e abrangente de todas as atividades da wdzara. O
conjunto dessas atividades é influenciado por gagtisociais
estabelecidas culturalmente, sendo possivel comgeeecomo se
estabelece determinada prética e, a partir daipoprmu fazer
mudancas, visando a sua transformacéo, conforresgal

Para Leontiev (1978b: 6), a Atividade é definidanoo‘uma unidade de vida,
mediada pela reflexdo psiquica, cuja verdadeiracfimé orientar o sujeito no mundo
objetivd'*% Isso implica dizer que a Atividade tem estrutprépria e ndo pode ser
isolada das relacdes sociais, da vida em socieda@dmcando nessa idéia, é possivel
afirmar que a constituicdo do homem como ser humamaeja, a constituicdo da sua
consciéncia, da-se por meio da Atividade objetteacreta e coletiva, que € a producao
de meios de vida. Para produzir esses meios, orhaelaciona-se com outros homens
por meio da linguagem, que, por sua vez, € um pocghcial que surgiu, exatamente, a
partir da necessidade de se relacionar com outrogis nessa producao.

Leontiev (bid) aponta para a caracteristica constitutiva daiddle, que é a sua
objetividade, ou seja, 0 seu objeto. O objeto deiddde € o motivo que a impulsiona,
que define a Atividade. E o que leva o sujeito ia 1ag Atividade. O objeto que motiva
a Atividade se forma a partir das necessidadesugits que direcionam a Atividade
por parte do sujeito. No entanto, s6 a necessidade® suficiente para que a Atividade
ocorra. Ela s6 ocorre quando h4 um motivo, ou sgjailo que se deseja alcancar, que
“articula uma necessidade a um obfjefédsbahr, 2005: 110). Esse motivo, ao ser
constituido, € primeiramente idealizado. No cassted&rabalho, o objeto € o ensino-
aprendizagem da lingua inglesa e, portanto, € @gs¢o que nomeia a Atividade. A
professora tem como objeto ensinar a lingua ao®sjle 0s alunos tém como objeto

12 Tradug&o minha. No originala“unit of life, mediated by psychic reflection, teal function of which
is that it orients the subject in the objective ldtr
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aprendé-la. Dai se falar em ensino-aprendizageno econa unidade dialética, uma vez
gue uma nao pode existir sem a outra, e essassigamss por parte dos sujeitos
complementam-se umas as outras.

Para alcancar esse objeto, € necessario obsemaéraas acdes e as operacoes
realizadas e/ou ocorridas nessa Atividadeontiev (1978b) define as agbes como
aquilo que é feito para que o resultado, 0 motgja alcancado, ou seja, as a¢des sao 0s
componentes basicos que realizam a Atividade. Egaess estdo ligadas a objetivos,
que sao formados em relacdo ao resultado, ao obgetatividade a ser alcancado.
Nesta pesquisa, as a¢cbes foram todas as tarefemdaa ao longo da pesquisa, tais
como leitura da historia selecionada pelos alutawefas diversas e 0s jogos, que serao
descritos no capitulo de metodologia.

Ja as operacdes estdo ligadas a maneira como exs s realizadas, ou seja,
com o aspecto concreto, com as condi¢des conaetesntexto particular de acdo que
possibilitam a realizacdo dessas acOes. Nestelltoalas operacbes foram aquelas
desencadeadas pelas condi¢cdes objetivas da saldade do tempo histérico em que os
sujeitos estdo inseridos. A acdo de ler a hisg®iacionada pelos alunos foi realizada
pela alternancia de alunos lendo-a em voz alta, gx@mplo. A agdo de jogar o
“Memory Gaméfoi realizada pelo uso de cartbes e assim paontelia

Além desses aspectos (acdo e operacao), algums @oimponentes do sistema
da Atividade humana tém que ser levados em corgiderpara melhor entendermos a
complexidade desse sistema, e esses componenss #&rordados por Engestrom
(1999 a, b). Passemos a ele.

1.1.3 Atividade nas discussdes de Engestrom

Engestrom rediscute a Teoria da Atividade, proppstd_eontiev, buscando dar
conta da complexidade da Atividade por meio de tepaesentacao das relagdes entre
os elementos que a constituem (Figura 2). Paraéhgjvidade humana € infinitamente
multifacetada, mével e rica em variacdes de cortegidorma™® (Engestrom, 1999a:
20). Com base em Vygotsky, ele explicitou o papeit@al da mediagdo no movimento
da Atividade. Tendo como objetivo mostrar a estauttoletiva da Atividade e a agéao

mediada por signos, avanca em relacdo a discusséieahtiev em referéncia a acao

'3 Tradugéio minha. No originalHuman activity is endlessly multifaceted, mobiteg &ich in variations

of content and forin
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coletiva. Para tanto, mostra a estrutura e asdetade um sistema de Atividade e
salienta o papel dos contextos sociais, histéricaukturalmente entendidos, na
compreensao das contradicdes que geram conflipms&bilitam o desenvolvimento,

sem desconsiderar a multiplicidade e a diversidagtentes as Atividades humanas.

Artefatos mediadores:
ferramentas e signos

Objeto

. Sentido
Sujeito

. 16
Significado Resu | ta LIL

Regras Comunidade Divisio de Trabalho

Figura 2: Esquema grafico de Engestrom (1999a:3

Em sua representacdo, Engestrom explicita uma dedelementos que estéo
inter-relacionados de uma maneira coerente e gperttlente, sendo estes elementos os
sujeitos, o objeto da Atividade, a comunidade erma @sses sujeitos estao inseridos,
seus artefatos (ou instrumentos), as regras d@s@idide trabalho entre os sujeitos.

Os sujeitos nessa representacdo grafica sdo asapagse estdo envolvidas na
Atividade coletiva, que compartilham o objeto daviéiade; no caso desta pesquisa, a
professora e os alunos. Nesse sistema, ao buscdoamcar o objeto idealizado,
contradicdes que geram conflitos emergirdo nagdekaentre os sujeitos. Ao lidarem
com esses conflitos, os sujeitos vao se constiugnconstituindo as relagdes entre eles,
ao mesmo tempo em que compartilham significadosesobque estdo vivendo. Na
solucéo dos conflitos, o salto qualitativo (Vyggtsk934/2004) pode ter lugar e, por
meio da resolucdo desses conflitos, uma nova faumaditativa de desenvolvimento é
alcancada.

O objeto, ou seja, o motivo da Atividade, nestasalimcdo, é o ensino-
aprendizagem da lingua inglesa e € marcado pdies entre professora e alunos.

Nessa relacdo surge uma multiplicidade de vozekhtiBa 1929-30) que permeiam o
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discurso e as acdes dos participantes. Essas sdpesmbasadas e apoiadas pelas
tradicbes sdécio-histérico-culturais, pelos interesses da comunidade e pelo
conhecimento que cada sujeito-participante tem de ele/ela quer construit*
(Dellova e Damianovic, 2008: 5), por relacbes ddepadadas pelos significados de
aluno e professor sdcio-histérico-culturalmentestaridos no contexto escolar, que sao
explicitados nas falas dos alunos, como discutieepasteriormente. Esse objeto é,
portanto, um horizonte idealmente constituido pegdasticipantes e ganha forca
motivadora que da forma e direcdo a atividdde (Engestrom, 1999b: 381),
determinando possiveis a¢cfes para producdes cataasr

A comunidade é o grupo de pessoas que esta diratalivetamente envolvido
nessa Atividade, relacionando-se com os partiogsamla pesquisa. No caso desta
pesquisa, a comunidade engloba os pais e as estolagie as criancas estudam, a
escola em que a professora-pesquisadora est&msieeim como o grupo LACE de que
esta faz parte, uma vez que nas decisdes tomaldapgsgiuisadora, houve influéncia
dos significados que nele circulam.

Os artefatos, ou instrumentos sdo todos os me&amseles objetivos ou
psicologicos, que o0s sujeitos tém a sua dispogcdoe utilizam pela e na linguagem
para transformar o objeto da Atividade em um rasolt Nesta pesquisa, eles sé&o os
contos de fada, os jogos, a lingua inglesa, enti®® Eles tém papel de mediacdo na
Atividade, sendo também criados e transformadoantera Atividade, bem como as
pessoas que os utilizam. E nesse sentido que 128@5( 32) aponta que, na interacio

dos homens com o0 mundo por meio dos instrumentos,

as ferramentas atuam sobre o0s objetos e aquelengueja a
ferramenta também sofre consequéncia dessa agasfoirmando-se,
ao mesmo tempo que transforma o objeto. Segundonmidawe
Holzman (1993), h& dois tipos diferentes de instmtms: aqueles
produzidos em massa (martelo, machado, serraceléttic.) e aqueles
projetados e produzidos para auxiliar no desenvamto de outros
produtos. Dependendo da forma como o homem utiliza
instrumentos, ele ndo s6 pode modificar a si mesmmo também a
sua cultura. A partir da constatacdo de que ogumsintos ou
ferramentas sdo mediadores, orientados externanpante dirigir a
acdo do homem frente a natureza, Vygotsky (193Z)188tende o
conceito de mediagao para a psicologia e suasipdagles aplicadas
aos signos e demais sistemas semidticos, respimgila mediacao

* Traducdo minha. No original:stipported by historical-cultural traditions, the témests of the
community and the knowledge that each subjectweddhas of what he wants to consttuct
' Tradugdo minha. No originaltife object gains motivating force that gives shapd direction to

activity’.
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entre sujeito e objeto, em se considerando as @sngdientais
superiores, caracteristicas da mente humana. Seg\ydotsky

(1934/1987), o individuo ao participar de ativided®smuns com
outras pessoas, internalizou os meios de cultimguggem, teoria e
outros) e as formas de cultura criadas pela huradeidSao esses
processos, sociais e psicologicos, os moldadoss pfelaamentas
socioculturais.

As regras e a divisdo de trabalho sdo dois elermantportantes. As regras
embasam as ac¢des dos sujeitos em Atividade, poislag que determinam a divisao de
trabalho e isto tem a ver com os papéis que ogm@ssumem em Atividade, o que
cada um realiza.

Nesta pesquisa, a Teoria da Atividade Sécio-HistéGultural sera utilizada
para entender ndo apenas o resultado do objetsiroesprendizagem de inglés, mas
também as relacbes entre os sujeitos e como asreg divisdo de trabalho vao sendo
modificadas, uma vez que a pesquisa tem embasanteditico-metodologico no
sistema de Atividade.

Como ja apontei, Engestrom (1987) aponta as cdpfresl como essenciais para
que se alcance o resultado de uma determinadadAdigi Segundo ele, a contradicao
basica presente em qualquer Atividade humana éhaque entre as acdes individuais
e outros sistemas de Atividade da sociedade emogugijeitos estdo inseridos. Ele
também aponta para contradices internas, quersutlgetro desses sistemas e entre
eles. Sao essas contradicbes que movem o0 objetondsistema de Atividade. As
contradicbes fazem com que conflitos venham a teresses precisam ser resolvidos
pelos sujeitos na situacdo em questdo, pois essdIdicOes estdo relacionadas aos
contextos sAcio-histdrico-culturais em que os tagedstao inseridos.

O estabelecimento dos conflitos ocorre por meionddiagcéo colaborativa, que
propicia o compartihamento de significados e a rgécia de zonas de
desenvolvimento proximal. A resolucéo dos conflitms com que as pessoas aprendam
e se desenvolvam, compartilhando significados esegquentemente, movendo o0 objeto
da Atividade, fazendo com que ele seja transforntadobjeto idealizado em resultado
concreto. E importante ressaltar que o movimenssalenediacio é sempre dialético,
relacionando o nivel individual — os sentidos imlinais dos participantes — e o nivel
coletivo — os significados compartilhados na Atadéd e vice-versa.

Engestromipid) aponta quatro niveis de contradicdo no sisteméatigalade e
entre outros sistemas de Atividade. O primeiroreete a natureza dupla de cada

elemento do sistema de Atividade. O segundo refere contradicbes entre o0s
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elementos que pertencem a um sistema de Atividdderceiro nivel de contradigbes
refere-se a aspectos culturais que influenciamjetmlale dois sistemas de Atividade
distintos, porém interligados. O objeto de um dessstemas provém de uma forma
culturalmente dominante do outro sistema de Atadem foco, por exemplo, a escola.
O objeto do outro sistema seria aquele culturalemenénos avancado, como, por
exemplo, o objeto de uma crianga ao ingressar caleesO quarto nivel refere-se a
contradi¢cdes entre o sistema de Atividade prinagsistemas vizinhos, relacionados de
diversas maneiras a ele.

Neste trabalho, ndo trabalharemos com a analisaigdes de contradicdo, mas
utilizaremos essa discussao para entender as digdea que aparecem nos dados

coletados para compreender a expansao do objeto.
1.2 O Ludico e o Desenvolvimento Psiquico da Crianca

O ludico tem um importante papel nesta pesquida. $e£80 visa a discuti-lo no
desenvolvimento psiquico da crianca na perspestic#o-histérico-cultural, tendo em
mente que o0 jogo € visto neste trabalho como im&nto na Atividade Ensino-
Aprendizagem de inglés como lingua estrangeira.

A definicdo do jogo na constituicdo do ser humaem\sido buscada pelo
homem ha muito tempo, e podemos encontrar indé®@ssa busca desde os tempos de
Aristételes, para quem o0 jogo se contrap8e ao llralgor ser umadtividade que tem
fim em si mesma e que é procurada e exercida pakepintrinseco, e ndo pelo efeito
ou pelo resultado que dela derivAbbagnano, 1971/2007: 678). Ao falar em prazer
intrinseco, € necessario esclarecer que este néo grazer vinculado a satisfacdo de
necessidades, como apontam Vygotsky (1930/1998kamile (1978/1998) ao discutir
Freud entre outros, mas um prazer propiciado mga de jogar, independentemente do
resultado obtido. Leontiev (1944/2006: 119) apoms®, no periodo pré-escolar do
desenvolvimento da crianca, ha uma discrepancie entsua acdo e o processo de
satisfacdo de suas necessidades vitais. Essapdiscia faz com que muitos tipos de
tarefas, especialmente as ludicas, possuam, nesgel@ ‘seus motivos (aquilo que
estimula a atividade) em si mesrhofara Vygotsky e Leontiev, além de propiciar o
prazer intrinseco da tarefa, o jogo possibilitaesesvolvimento psiquico da crianca.

Estudiosos como Huizinga, Elkonin, Newman e Holzriasanbém tém buscado

entender a natureza e a importancia do jogo nondesemento da crianca, do ser
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humano. Esses trabalhos serdo abordados nestéigagée, pois cada um deles, com
suas contribui¢des, ajudam na compreenséo do algetstudo desta pesquisa.

O termo “brinquedo”, utilizado nas traducdes dddede Vygotsky (1930/1998:
121-122) aparece como um termo guarda-chuva, admdogtanto os proprios
brinquedos como as brincadeiras mais infantis jegiss das criangas mais velhas. Para
ele, “o brinquedo preenche as necessidades da criamgressidades que incluem o
motivo para a acdo. Em outras palavra®d® avanco esta conectado com uma
mudanca acentuada nas motivacdes, tendéncias stiveg. Vygotsky afirma que os
brinquedos aparecem para suprir as necessidadedizéweis e que a definicdo de
brinquedo seria a deufm mundo ilusério ou imaginario em que o0s desejas n
realizaveis podem ser realizado&ssas necessidades irrealizaveis surgem porgue “

jogo aparece com a ajuda dos adultos e ndo de mapspontanegae isso porque

0 jogo ndo se apresenta como atividade que tenharestidade intima
com a esfera das necessidades da crianca. Nelges® & orientacao
primaria de impacto emocional nos sentidos da d#tole humana,
adquire-se consciéncia do lugar limitado que se@aw sistema de
relacbes dos adultos, e sente-se a necessidads ddudto (Elkonin,
1978/1998: 406).

Podemos ver que, além de propiciar o desenvolvioneutural no processo do
jogo pelas criancgas, o relacionamento com os algkose como propulsor, motivador
da acéo da crianca no meio em que ela esta inserida

Assim sendo, no jogo, a crianga cria uma situagdaginaria, que € uma
caracteristica definidora do brinquedo. Vygotsk93/2003: 314-315) explica essa
situacdo imaginaria como unmdéterminado campo semantico que altera todo o
comportamento da crianca, obrigando-a a definirepe seus atos e em seu procéaer
aponta que o conteludo dessa situacdo provém doomdosl adultos. Ele também
mostra que no jogosé da o inicio do comportamento conceptual ou guipdlas
idéias’, uma vez que 0 que ocorre durante o0 jogo é ureacdo imaginaria que
transcorre fora da percepcéo direta da realidade.

Vygotsky enfatiza que a estrutura de percepcaorid@oa € modificada no
brinquedo. Nele, a crianca consegue se libertarrelstsicbes situacionais visuais da
infancia e ‘aprende a agir numa esfera cognitiva, ao invés dman esfera visual
externa, dependendo das motivacdes e tendénciamast e ndo dos incentivos

fornecidos pelos objetos exterflosou seja, & crianca comeca a agir
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independentemente do qué (idid: 126). A situacao imaginaria é, portanto, a prieei
manifestacdo da emancipacao da crianca em relag@stéicoes situacionais.

E importante ressaltar que o brinquedo ndo funcmmo um signo, pois a
crianca ainda considera a propriedade das coisasda apenas o significado delas. O
que acontece é uma transferéncia de significadosjosque a crianca lida com os
significados como se fossem objetos, de forma is@ente. ISso ocorre porque,
segundo Leontiev (1944/200620), ao distinguir a brincadeira humana da briagad
no mundo animal percebe-se que a humana nédo @tivetimas Uma atividade
objetiva que, por constituir a base da percepcae qucrianca tem do mundo dos
objetos humanos, determina o contetdo de suasdnt@i@s. A presenca, no mundo
da crianca, desses objetos com o0s quais os adpésam faz com que a brincadeira, o
jogo, se torne o tipo principal de ocupacdo danceapois nele, ela busca o dominio
destes objetos. Segundo Leontigwd; 120 et seq.), essa tomada de consciéncia do
mundo objetivo dos adultos d4-se na crianca emdatenacdo, ou seja, ao esforgar-se
para agir como um adulto num mundo objetivo, angaase conscientiza da existéncia
desse mundo. Nesse sentido, GSrkipud Leontiev, 1944/2006: 130) afirma que o
brinquedo € 6 caminho pelo qual as criangas compreendem o mendgue vivem e
que serdo chamadas a mutlaE, dai, a afirmacdo de Vygotsky (1930/1998) de q
significado é o ponto central no brinquedo.

No entanto, para Leontiev existe ainda uma corgéada ser resolvida nesse
processo, questirge entre o rapido desenvolvimento de sua netztside agir com 0s
objetos, de um lado, e o desenvolvimento das ofesague realizam essas acgoes (isto
€, 0s modos de acéo), de ouitde acordo com Leontiev, 0 Unico tipo de ocupagae
pode resolver esta contradicdo € o jogo justanpitefato de que este estévfe dos
modos obrigatérios de agir ou de opera¢hasna vez que o seu alvo esta na acdo em
si mesma, e ndo em um resultad®d ‘ho brinquedo as operagdes exigidas podem ser
substituidas por outras e as condi¢cdes do objetdeposer substituidas por outras
condicbes do objeto, com preservacdo do propriotesmdo da acd@b (Leontiev,
1944/2006: 121-2). Essa substituicdo ocorre poordaiimaginacéo, da fantasia, que,
paradoxalmente, faz com que a crianga se aproxahe wez mais do mundo real (Arce,
2004: 19). A crianca quer agir como um adulto, porfalta-lhe o dominio das

operacdes para essa acao. A solucdo que encom&reegta problema € imaginar a

'¢ Referéncia bibliografica incompleta em Leontie944/2006).
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situacao, imaginando com o auxilio e por meio @easifio com o brinquedo, que tem o
dominio das operacdes para agir como um adulto.

Leontiev (1944/2006: 122) chama o brinquedo de acap principal da crianca
nao pelo tempo despendido, mas justamente porda€amrrem as mais importantes
mudancas no desenvolvimento psiquico da criancangéral da qual se desenvolvem
processos psiquicos que preparam o caminho daig@msla crianca para um novo e
mais elevado nivel de desenvolvimé&nksso ocorre porque, no jogo, o significado e o
sentido do brinquedo relacionam-se de forma difereo seu relacionamento em uma
acao produtiva normal. Para a crianga,0objeto do brinquedo retém seu significado
mas, a0 mesmo tempo, assume wsantido ludicd, ou seja, aquilo que representa
durante a brincadeira. E isto s6 ocorre durantengdxleira. Na Atividade produtiva, o
sentido e o significado de um objeto estdo semipedlds de alguma forma, ja no
brinquedo isso n&o ocorre, pois a crianga opera wonsignificado alienado de uma
situacao real.

E nesse sentido que Huizinga (1938/2007: 8, 12ap8hta que o jogo &fa
das principais bases da civilizagae que, apesar de sua limitagcdo no tempo, 0 jogo
fixa-se como fendmeno cultural, pois, ap6s o semitd, “ele permanece como uma
criagdo nova do espirito, um tesouro a ser consdovpela memoéria. E transmitido,
torna-se tradicdo. Pode ser repetido a qualquer mioigi. Além disso, ele cria ordem
e € ordem, uma vez qumtroduz na confusédo da vida e na imperfeicdo docowma
perfeicdo temporaria e limitada, exige uma ordenprema e absoluta: a menor
desobediéncia a esta “estraga o joddibid: 13). Nesse sentido, as regras do jogo séao
muito importantes, pois a desobediéncia as mesnaga o fim do jogo.

Essas regras tém sua origem na situacao imagifi@rieais simples jogo com
regras transforma-se imediatamente numa situaca@ginaria uma vez que, assim que
0 jogo € regulamentado por certas regras, variasgtulidades de acdo sao
eliminadas (Vygotsky, 1930/2003: 125). Vygotsky aponta pasaevolucdo do
brinquedo das criancas, de jogos com situacao maegias claras e regras ocultas para
as criangas mais novas, para jogos com regrasaéss ok uma situacdo imaginaria
oculta para as criancas mais velhas. Elkonin (19B8: 247) também fala sobre as
regras estabelecidas no jogo, afirmando que hadesejo obstinado de conservar a
todo o custo o papel e a situacdo imaginaria noojogas criancas em geral. Nas
criancas “mais velhas”, em idade escolar, o qumgoitante € o cumprimento dos

requisitos do papé&l ou seja, asregras internas nao escritas, mas obrigatorias pasa
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que jogam, provenientes do papel e da situacdoc#id{ibid: 243). Ele ainda
acrescenta que agrfancas mais velhas ndo interessa simplesmente astaquele
papel, mas também a perfeicdo com que esta refdeeke® aumenta a exigéncia de
interpreta-lo com veracidade e forca de comunicégémd: 236).

Para esse pesquisador, 0s jogos protagonizadodael® escolar sdo relegados a
um segundo plano pelas criancas e elas se dedi@smans jogos com regras sem
protagonizacdo, que normalmente sdo 0s jogos qu&rca encontra preparados de
antemdo e que aprende como elementos da cultusas 80 0s jogos que foram
utilizados nesta pesquisa. Sobre eles, Elkonim:(iB¥7) aponta que a regrégura
como compromisso adquirido, e seu acatamento nperdke da presenca de controle
externo por parte de um adulto ou de uma criancgaeiadd. A regra, antes exterior,
converte-se em norma interior de conduta.

Nesse sentido, percebe-se que é no jogo sgieeestrutura substancialmente a
conduta da criangae que essa conduta torna-se arbitrada, ou s@jacomformidade

com um modelo. Como aponta Elkonin (ibid: 420-Inhaoais profundidade:

(...) o jogo é escola de conduta arbitrada (..jpgo, a crianca passa a
um mundo desenvolvido de formas supremas de atigitiamana, a
um mundo desenvolvido de regras das relacdes astpessoas. As
normas em que se baseiam essas relacdes convettpor-sneio do
jogo, em fonte de desenvolvimento da prépria caafic) o jogo é
escola de moral, ndo de moral na idéia, mas del m@@cao.

Para Vygotsky, no brinquedo a criangca segue o damilo menor esforgo, ou
seja, faz aquilo que gosta e, ao mesmo tempo, mbamais dificil, ao subordinar-se
as regras do jogo, renunciando a acao impulsivsa &geicdo as regras em combinacao
com a renuncia a acdo impulsiva é o que propiadaica o prazer no brinquedo, e
que, a0 mesmo tempo, leva a criangca ao autocontrat@pacidade de controlar seu
comportamento. A regra torna-se, entdo, um desmja @ crianga, devido ao prazer
propiciado por ela no brinquedo. Tal regra € irderrde autocontencdo e
autodeterminacdo. Nesse sentido, o brinquedo ari@ianca novas formas de desejos,
que, por sua vez, se relacionam com um eu ficttma) o seu papel no jogo e suas
regras.

Juntamente com a situacdo imaginaria e as regrggotdky, em notas a

Elkonin, aponta a imitacdo como outro aspecto prirabdo jogo:
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Que a imaginacdo nasce no jogo € algo que vocéeegpio

absolutamente certo, convincente e central porsggiificado: antes
do jogo ndo ha imaginacdo. Mas acrescente outna regis, a

imitacdo (que, segundo me parece € tdo centratéeigsalmente

ligada a situacéo ficticia), e obteremos os praisigspectos do jogo
(Vygotsky?!’ 1933apudElkonin, 1978/1998: 4).

Para Vygotsky, ndo se pode imitar qualquer coisacéntrario, a criangas®
consegue imitar aquilo que esta no seu nivel derdedvimentd (apud Elkonin,
1978/1998: 114), poigpbr meio da imitacdo, a crianca € capaz de desetrgremuito
melhor quando acompanhada e guiada por adultoswguando deixada sozinha, e
pode fazer isso com entendimento e independ&iiiggotsky'®, 1982: 117apud
Hedegaard, 1996: 200).

Vygotsky também afirma que o brinquedo possibiditaas de desenvolvimento
proximal, em que a crianga pode realizar taref@&saguda ndo consegue fazer sozinha.
Ela é capaz de fazer mais do que compreende aaropam significados, livre das
restricbes situacionais. A operacdo com o sigridficde coisas leva ao pensamento
abstrato e a operacdo com o significado de ac@asdleontade, a capacidade de fazer
escolhas conscientes. Para Vygotsky, essa operegéo significados no jogo,
paradoxalmente, leva a uma penetragdo mais profdadaealidade, por meio de
processos mais complexos e mais ricos.

Para Vygotsky’ (apudElkonin, 1978/1998: 424):

A relacéo do jogo com o desenvolvimento é o dargjlizagem para o
desenvolvimento. Por trds do jogo estdo as mudalea&snsciéncia
de carater mais geral. O jogo € uma fonte de deseémento e cria
zonas de evolucdo imediata.

Como discutimos, o brinquedo € muito importanteapar desenvolvimento
psicologico da crianca, pois propicia transformacigernas como o autocontrole, o
pensamento abstrato e a capacidade de fazer esamhacientes. Por isso, pode-se
dizer que a crianca se desenvolve essencialmemtenp do brinquedo. E nesse
sentido que, como argumenta Holzman (1997: 72)patehcial desenvolvimental do

jogo esta no fato de que ele nos permite sermoduprees de nossa atividade mais

" Referéncia bibliografica incompleta em Elkonin {8£.998).
'8 Referéncia bibliografica incompleta em Hedegaaa96).
19 Referéncia bibliografica incompleta em Elkonin788.998.
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diretament&®. Isto significa dizer que quando jogamos, temosmaior controle sobre

a tarefa que realizamos, no sentido de que, ajpesastarmos seguindo as regras de
uma situacdo imaginaria, nés controlamos a situagaginaria e, dessa forma, o jogo
atua como um instrumento-e-resultado, ou sejago jeca ‘incompreensivel fora do
processo de seu desenvolviméfit¢gNewman e Holzman, 199%ud Holzman, 1997:
72).

Essa producdo acontece porque, ao jogarmos, criquers somos sendo o que
nao somos, em colaboracédo. E isso € possivel davZiRD criada no jogo: quando nés
“performamo’% a nés mesmos, incorporamos o outro, indo aléngu® somos, além
das restricdes imediatas do contexto e além dgqdemos fazer sozinhos (Holzman,
1997: 73). Neste sentido, Newman e Holzman (198922@21) afirmam que o
“brincar € uma instancia do aprendizado-conduzindedasenvolvimentp uma vez
que a aprendizagem conduz ao desenvolvimento na @Ritincar encoraja a crianca a
agir como (dialeticamente) sendo e tornando-se etenfe na tarefa em execucédo. Dai
a importancia deconsiderar as criancinhas como seres humanos carativos, pois
esse € § modo de fazé-las ser i8s@bid: 171), ou seja, tornarem-se esses seres
humanos comunicativos. Colocar as criangcas emc¢éi@sacomunicativas € fazer com
que elas aprendam a realizar Atividades revoluciasafbid) que levam ao
aprendizado. Isso justifica trabalhar em sala da eam histérias e jogos que tenham
objetos linguisticos desconhecidos e/ou num contéitérente, a fim de que os alunos
aprendam a operar com esses objetos linguisticlidasia@om essas historias e jogos.

Ao falar das caracteristicas do jogo em geral, tiewr{1944/2006 123) afirma

que ‘a férmula geral da motivacdo dos jogos é ‘competip vencer”e que 0 jogo
perde a ludicidade quanda Vitéria, mais do que a simples participacao, e o
motivo interiof. Essa motivacdo é o que a distingue de uma a@adidica, ou sejaa"
acdo ludica € psicologicamente independente derssuitado objetivo, porque sua
motivacdo n&o reside nesse resultadibid: 126). E importante ressaltar que a
competitividade ndo € o problema, mas sim a ogdotpara a vitoria, que muda toda a
motivacdo do jogo para a questdo da busca de pérm@mnenagens, de maneira
individual, sem se importar com 0s meios para gigdos, levando os individuos a uma

agressividade, a ambicdo demasiada e ao isolareentelacdo aos outros individuos.

? Traducdo minha. No originalttfe developmental potential of play lies in thet taat it allows us to be
more directly the producers of our activity
! Traducdo minha. No original:tfey are incomprehensible apart from the process thafir

developmerit
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Isso vai de encontro a maneira como o aprendizade dcorrer para Vygotsky, em que
os individuos tém de estar em colabora¢édo par&ZBs mutuas (John-Steiner, 2000)
sejam criadas e os individuos possam se desenymiaogicamente, além, claro, de
estarem aprendendo muitas coisas. Quando o fot@lcesta em ganhar e, ndo, sobre a
aprendizagem, a competicAo em si associa-se aQ joge ndo a colaboracdo, a
aprendizagem, a ajuda ao outro, ao grupo. Ou asgacia-se ao individualismo, ao
ganhar sempre. Com isso, apenas os “melhores’ssacden, fazendo com que aqueles
que tém mais dificuldade sejam marginalizados,ndeacada vez mais a desigualdades
e a injustica social. Os jogos realizados nestalih® buscaram combater essa visdo de
orientacdo para a vitoria, por meio do estabeletimmde um contexto colaborativo, em
que todos trabalhassem juntos na producédo do comtigio e ndo em busca de algum

destaque pessoal.

1.3 O Ludico na sala de aula: conceitos-chave

Alguns conceitos que estdo implicados na teorizac&speito do ludico e da
Atividade serdo discutidos a seguir. Sao eles: imag@go e criatividade, mediacéo,
ensino-aprendizagem, zona de desenvolvimento pedxi(@PD), colaboracdo e

apropriacao.

1.3.1 Imaginacgéo e Criatividade no Ludico

Imaginacdo e criatividade sdo dois aspectos esgengara a melhor
compreensao do papel do jogo no ensino-aprendizalpemglés e serdo discutidos
nesta secao.

A imaginacdo € uma atividade psiquica, presentgogo, que possibilita o
desenvolvimento do individuo, por se tratar de fumgdo psicoldgica superior. A sua
conceituacado tem sido amplamente discutida porrsbge autores, e, estando este
trabalho baseado na teoria da Atividade socio-ticstaultural, tomaremos como base
para discussao o pensamento de Vygotsky sobraintass

Para Vygotsky (1987: 5), a atividade criadora ou im@ginacao significa
“qualquer tipo de atividade do homem que crie algeon sendo que o produto da

atividade criadora pode ser qualquer coisa do murmkberior, mas também certa
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organizacdo do pensamento ou dos sentimentos geeeaésteja presente somente no
préprio homert?.

No entanto, de que material ou fonte surge ealg® ‘novd? Para o autor, que,
como ja mencionado, fundamenta-se na visdo mastsiale Marx de que o mundo das
idéias € embasado na realidade concreta da videsetes humanos, a imaginagdo
também se constitui como uma forma diferenciadacalmbinacdo da experiéncia
anterior da crianca — que € o substrato da imagmac e aquilo que o individuo

vivencia quando decidefiar” algo. Nessa perspectiva, Santos (2008) acrescenta

A prépria experiéncia com o meio ambiente, commaplexidade,
com suas (con)tradicbes e influéncias, estimulaocggsso criativo,
visto que a atividade criadora se encontra intinmaeneelacionada
com a riqueza e a variedade da experiéncia acumyleld homem,
no interior das suas interacées com o mundo.a.eXperiéncia € o
material com o qual o homem ergue seus principara @ (re)
construcao e transformacao do real

Segundo Japiassu (2008)ygotsky aponta para a atividade criadora dos seres
humanos como aquilo que projeta a espécie partumfuransformando a realidade e
modificando o presente. A caracteristica criadopipiada pela situagdo imaginaria
discutida por Vygotsky impulsiona a transformacéo realidade da sala de aula
discutida neste trabalho. Apesar de os jogos tnaldak envolverem regras as claras e
uma situagdo imaginaria oculta, esapdgamentbda situa¢do imaginaria ndo significa
a extincdo da situacdo imagindria e propicia a mgaleno padrdo das interacfes
ocorridas durante a conducédo da pesquisa, quegvadativamente, transformando-se
em interacdes significativas e entre os alunos,oceenemos no capitulo de discussao

dos resultados.

1.3.2 Conceito de Mediacéo

Um conceito de suma importancia a ser levado ersidgeracao neste trabalho é

o de mediacdo. A mediacdo pela linguagem € nec@gsa a interagdo social, que €

estritamente humana. Ela € essencial para o ddsengoto cultural, que é o fator

2 Traducdo minha. No originalctialquier tipo de actividad del hombre que creecatmievo, ya sea
cualquier cosa del mundo exterior producto de laivedad creadora o cierta organizacion del
pensamiento o de los sentimientos que actle yesténte solo en el propio homhbre
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crucial de separacdo entre homens e animais. Emsopalavras, a mediacdo pela
linguagem humana, que é signica, é o que diferaxscl@omens dos animais, pois ela
“aciona” o desenvolvimento cultural, inerente ao Isemano. Vygotsky (1934/2001:
149) afirma qued desenvolvimento do pensamento da crianca depbmndeu dominio
dos meios sociais do pensamento, isto &, da lirgdageguindo tal raciocinio, pode-
se concluir que a mediacéo pela linguagem propidasenvolvimento do pensamento,
caracteristica fundamentalmente humana.

A mediacdo pela linguagem € também central no psocele formacdo de
conceitos e também na orientacdo e dominio dosegsos psiquicos superiores.
Podemos ver isso claramente na afirmacao de Vygdi34/2001: 168) de que”
formacao do conceito ou aquisicdo de sentido asala palavra € o resultado de uma
atividade intensa e complexa (operacdo com palawasigno), da qual todas as
fungBes intelectuais béasicas participam em uma @megBo original. O signo
aparece, entdo, como um instrumento da mediacé®,vem que esta ocorre por meio
de palavras. O emprego funcional desse signo maafio de conceito$“a causa
psicolégica imediata da transformacao intelectualegse realiza no limiar entre a
infancia e a adolescéncidibid). Discutindo as razdes pelas quasdesenvolvimento
da linguagem constitui um forte impulso para o ekaginacad, Vygotsky (1930/2003:
122) afirma que a mediacéo pela linguagem libertaanca do poder das impressées
imediatas e impulsiona a imaginacdo. Neste aspgmosamento e imaginacao
aproximam-se, pois €& por meio da mediacdo pelaudiggm que ocorre 0
desenvolvimento de ambos. Além disso, essa litalas restricdes da percepcéo
imediata permite a criangca o controle sobre o $eéprip comportamento e sobre seus
processos mentais (Leontiev, D., 2005).

Ao tratar da diferenca entre conceitos cientifiéosonceitos espontaneos,
Vygotsky (1934/2001) faz uma analogia do desenumdvito dos conceitos cientificos
com a aprendizagem de uma lingua estrangeirairglefjem escrita. De acordo com o
autor, estas pressupdem a existéncia de um sisiemeonhecimento previamente
desenvolvido que medeia esse desenvolvimento:gadimaterna no caso do idioma
estrangeiro e a linguagem falada no caso da es&riteediagcédo ocorrida no processo de
apropriacdo de uma lingua estrangeira ocorre, c@T&mos no capitulo a seguir, ndo
apenas por meio da lingua materna, mas principaém@or meio dos conceitos e/ou
léxico adquiridos na propria lingua estrangeiraco@hecimento que a crianga tem da

lingua materna serve como base para a apropriagdingua estrangeira e, numa
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mediacdo dialética entre essas linguas, a forndgservolvimento/apropriacdo da
lingua estrangeira ocorre por meio da concretizalz8@PD da crianca (1934/2001:
350).

A mediacao pela linguagem ocorre por meio das @ekentre as pessoas. Essas

relacdes humanas também devem ser levadas emexagsid, pois

as habilidades intelectuais adquiridas pelas camrs§io diretamente
relacionadas a como elas interagem com outras g&eso ambientes
de resolucdo de um problema especifico (...) asgais interiorizam e
transformam o auxilio que recebem dos outros, eteaknente usam
esses mesmos meios como guias para dirigir segsoctamentos na
resolucéo de outros problemas (Moll, 1996/2002: 12)

Foi em funcdo de todos esses aspectos da mediagadVgrtsch e Smolka
(1993), baseados em Vygotsky, discutem a transfgimaualitativa que resulta da
incorporagédo desses meios mediacionais na acaonaupais estes podem empoderar
ou restringir a acdo humana, uma vez que essessnpE@piciam a constante
(re)negociacdo do conhecimento, identidade, aw@deicke relacbes de poder (Russell,
2002). A questao daagéncia[agency’, ou seja, o individuo ativo em seu proprio
desenvolvimento, é vista sob uma nova perspectivdo ‘individuo-operando-com-
meios-mediacionais(Newman e Holzman, 2002), em contextos e conmrunstntos
que influenciam suas acoes.

Wertsch (2007) salienta que Vygotsky discute mediago uso de instrumentos
de duas maneiras diferentes — como meios mediasieramo uma questao de sentido
e significado e de outros construtos semidticoguSeo ele, as duas maneiras de
utilizacdo dos instrumentos podem ser discutidanocalois tipos de mediacdo —
explicita e implicita. A primeira é aquela em qui@dividuo intencionalmente introduz
um signo material, em sua acado, dai a ser chamadiita. Como aponta Wertsch
(2007: 185), bs signos tendem a ser projetados e introduzidosipoagente externo,
como um tutor, que pode ajudar a reorganizar unieigdde de alguma forni&®. No
caso deste trabalho, a professora fez uso destddipnediacéo ao utilizar-se de figuras
da historia para que os alunos pudessem reconpi#agxemplo. O segundo tipo é
menos Obvio, pois ndo se tratam de signos mateziastes ndo sdo, tipicamente,
intencionalmente introduzidos na acao do individimediacao implicita normalmente
ndo € objeto de reflexdo consciente, porqeavdlve signos na forma de linguagem
natural que evoluiu a servigco da comunicacgao e esddo adotados em outras formas
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de atividad&?®* (ibid). Como exemplo, podemos citar os pedidoexigicacdo que a

professora faz ao longo da conducéo das aulasdgsva

1.3.3 Ensino-Aprendizagem e Desenvolvimento: a impgéncia da Zona de

Desenvolvimento Proximal no compartilhamento de sigficados

A proposta da Teoria da Atividade Socio-HistéricakGral estda embasada pelo
principio de que ds seres humanos passam a existir e amadurecelag@io com 0S
outros®® (John-Steiner, 2000: 187). No caso especifico dm sle aula, ¢
desenvolvimento das criangas ocorre por meio derslagdo com a classe e com 0s
grupos na classe(Hedegaard, 1996/2002: 215). Essas relacdes, dEmnvolverem
aspectos sociais, culturais, biolégicos, afetivdsstdricos, também propiciam que as
pessoas envolvidas nessa interacdo possam desamvalspectos anteriormente
desconhecidos para eles por meio da participacéojurda motivada (ibid). Em
outras palavras, € na relagdo com o outro que pader transformacéo e constituicao
do individuo.

Essa participagdo conjunta tem sido estudada reoraliversos autores (Cole
e Knowles, 1993, John-Steiner, 2000, Bray et &Q02 Magalhdes, 2004, 1994 e
2005/2007) e vem se constituido como Colaboracdo Pesquisa Critica de
Colaboracéo, que tem por objetioehsar e agir conjuntamengefim de (re)construir
conhecimentt® (Magalh&es, 2005/2007: 223). O objetivo dessayp@a conjunta de
conhecimento, dessa intervencdo no contexto estudada emancipacdo, o
empoderamentdos participantes, tornando-os sujeitos de suariprégao, pois isso é
“fundamental para a mudanca soligMagalhdes, 1994/2007: 57). John-Steiner,
(2000: 187) acrescenta queo “contexto colaborativo fornece uma zona de
desenvolvimento proximal mutua na qual os participa podem aumentar o seu
repertério de expressdo cognitiva e emocidfral Além disso, nesse l6cus
colaborativo, o compartilhamento de significadogatea conjunta, democratica, pode
ocorrer, uma vez que ha uma relacao de parcerihiaéarquizada.

E exatamente nesse sentido que o conceito de Zen®egsenvolvimento

Proximal (ZPD) apresentado e discutido por Vygotsekgeus seguidores é utilizado

% Traducdo minha. No originalhtimans come into being and mature in relation hect.
4 Traducdo minha. No originaljdintly thinking and acting so as to (re)constrkabwledgé
% Tradugdo minha. No original:The collaboration context provides a mutual zonepodximal
development where participants can increase thegiertory of cognitive and emotional expression
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nesse trabalho: como uma zona de confianca, maBémnde conflitos, em que
parceiros compartilham a producdo do conhecimenéegta em discussdo, N0 NOSSO
caso a lingua inglesa, compartilham significadategenvolvem-se na relacdo com o
outro, por meio da ZPD mutua criada na colaboraddsse contexto, os alunos
avancam (Wertsch e Smolka, 1993), uns apoiadodatas dos outros alunos, bem
como na fala da professora e vice-versa. O padeational nessa relagédo propicia
“ambiente’ mais democraticos e relacfes interpessoais ngaiglifarias, justamente
pelo fato de os cenarios educacionais serem cgagoeiais. Como aponta Moll
(1996/2002: 17), esses contextsdd socialmente constituidos e podem ser sociaément
mudado&

Para Vygotsky (1934/2001: 327), o que determin®B £ a discrepancia entre
a idade mental real ou nivel de desenvolvimentalatue é definida com o auxilio de
problemas resolvidos com autonomia, e o nivel daeatnge ao resolver problemas
sem autonomia, em colaboragdo com outra pes$aa a falar em conflitos, pois estes
aparecem e exigem dos sujeitos o avanco, a criac@ompartihamento de novos
significados, o passo em direcdo ao desenvolvimeatio justamente na relacdo com o
outro. Dai também a afirmacdo de Newman e Holzni®93/2002) sobre ensino-
aprendizagem, de que quando se toma o desenvolaimesal da crianca, aquilo que ela
consegue fazer sozinha como base para aprendizég®@,se impossivel criar ZPDs,
pois ndo ha nadanbvd para aprender, ou seja, ndo ha funcdes em matyrapenas
aguelas que ja estdo maduras.

Rego (1995: 74) afirma qu® ‘aprendizado é o responsavel por criar a zona de
desenvolvimento proximal, na medida em que, emagée com outras pessoas, a
crianca é capaz de colocar em movimento varios ggsas de desenvolvimento que,
sem a ajuda externa, seriam impossiveis de ocork&#mos ai a aprendizagem que
leva ao desenvolvimento na ZPD criada. Vygotskestanta qued instrugdo nunca &
especifica, que a formacdo de uma estrutura emqgealambito facilita também e
inevitavelmente o desenvolvimento em outras arédsd: 312) e que a instrucéo
possibilita ‘a emergéncia das propriedades especificamente hasnda consciéncia
Para ele, a educacdo ndo envoleenas o desenvolvimento do potencial, do indiyiduo
mas a expressao histérica e o crescimento da @ltwmana a partir do qual o
Homem emerdegMoll, 1996/2002: 3).

Nesse sentido, Hedegaard (1996/2002: 199) afirma Ga zona de
desenvolvimento proximal de Vygotsky conecta unmapeetiva psicologica geral
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sobre o desenvolvimento da crian¢ca com uma perispgoedagdgica sobre o ensin®
qgue ‘a principal caracteristica do ensino é que ele caiazzona de desenvolvimento
proximal, estimulando uma série de processos intede desenvolvimerit@bid: 200).
Dai o0 empenho em buscar-se que a aula sejdaous’ que vise a tlesenvolver uma
zona de desenvolvimento proximal para a sala comotado, em que cada crianga
adquire conhecimento pessoal através das atividadewartilhadas entre o professor
e as criancas e entre as proprias criantgsbid: 215) porque, d&madurecer ou
desenvolver funcbes mentais € algo que deve seoragado e medido pela

colaboracéo, e n&o por atividades independentssladas (Moll, 1996/2002: 5).
1.3.4 Conceito de Apropriacao

Para discutir ensino-aprendizagem nesta pesquita, ®cdo trata de um
conceito importante: a apropriagdo e, mais espgaaiente, como essa apropriacao
ocorre.

Para Wertsch (1998: 53), apropriacdo € definidacctonprocesso de ‘pegar
algo que pertence a outros e torna-lo proptfd; mesmo que seja apenas parcialmente.
O autor esta baseado em Bakhtin, que discute amac®alavra proprid como sendo
inerentemente relacionada a dos outros. O cardéygico dessa nocdo € também
apontado por Wertsch e Smolka (1993: 73), que afiingue, na visdo de Bakhtin,
“qualquer elocugédo produzida por humanos pode setenelida apenas ao
compreender a sua relacdo com as outras eloctié6eBssa visdo implica que é
necessario levar em consideracas Varias maneiras que duas ou mais vozes entram
em contatd?® (ibid), ou seja, o dialogismo presente na fala humana.

A definicdo de apropriacdo de Bakhtin exprime é&&@ mais detalhadamente:

A palavra em linguagem € metade do outro. Ela ssttpropria”
apenas quando o falante a povoa com suas proptEscdes, seu
préprio sotaque, quando ele se apropria da palagdeptando-a para a
sua propria intencdo semantica e expressiva. Alggse momento de
apropriagdo, a palavra ndo existe numa linguagertrane impessoal
(ndo €, afinal, de um dicionario que o falante psgas palavras!),
mas ao contrdrio, ela existe na boca de outra®@®ssos contextos

% Traducdo minha. No originaltie process is one of taking something that beldngsthers and
making it one’s owh

" Traducdo minha. No original:atly utterance produced by humans can be undersaog by
understanding its relationship to other utterarices

8 Tradugdo minha. No originalttfe various ways in which two or more voices came ¢ontact.




de outras pessoas, servindo as inten¢des de pesssas: é de 14 que
alguém deve pegar a palavra, fazé-la SuéBakhtin, 1981apud
Wertsch, 1998: 54).

Wertsch aponta para o papel ativo do sujeito nagsso de apropriacdo da
palavra do outro, uma vez que essa apropriagéivoive resisténcia de algum tigd
(ibid: 54), ja que o sujeito tem quéofcar [a palavra] a submeter-se as intencdes e
sotaque do falant&' (Bakhtin, 198JapudWertsch, 1998: 56).

Nesse sentido, Zinchenko (2008), aponta para aapranda palavra no
desenvolvimento psiquico humano, defendendo adspdde que a palavra acompanha
o ser humano desde o nascimento. Ao citar a déscidge Santo Agostinfio do
processo de seu proprio desenvolvimento, Zinchempkssibilita uma maior

compreensao do processo de apropriacdo da linguagem

Entdo, ao ouvir as mesmas palavras repetidamentezadas
apropriadamente em frases diferentes, eu gradut@nmmecei a
entender as coisas que essas palavras significa@afofcando a
minha boca a produzir os mesmos sons, eu comeasa-#as para
expressar meus desefd&@pudZinchenko, 2008: 9).

No caso desta pesquisa, discutiremos a apropri@gaona lingua estrangeira
pelos alunos, no sentido apontado acima, sendooguéstrumentos-e-resultados
utilizados para propiciar esta apropriacdo sadastérlas selecionadas pelos alunos, os
jogos utilizados pela professora-pesquisadora ééamos enunciados de todos os
participantes durante as interagoes.

A fim de demonstrar como a apropriagdo da linguglesa ocorreu,
apresentaremos a seguir algumas maneiras pelas @gi@nunciados e/ou as vozes
podem entrar em contato para propiciar o compartitnto de significados.
Discutiremos as contribuicbes de Bakhtin (1988ud Wertsch e Smolka, 1993),

29 Tradugdo minha. No originalThe word in language is half someone else’s. lbbeEs ‘one’s own’
only when the speaker populates it with his oweritibn, his own accent, when he appropriates the
word, adapting it to his own semantic and expressitention. Prior to this moment of appropriatiadhe
word does not exist in a neutral and impersonablaage (it is not, after all, out of a dictionaryaththe
speaker gets his words!), but rather it exists tineo people’s mouths, in other people’s contexsying
other people’s intentions: it is from there thatamust take the word, and make it one’s’own
¥ Traducdo minha. No originalit‘always involves resistance of some ’sort
3! Traducdo minha. No originalfdrcing it to submit to one’s own intentions andeats.
%2 Referéncia bibliografica incompleta em Zincherk@)s.
% Traducdo minha. No original:So, as | heard the same words again and again plppesed in
different phrases, | came gradually to grasp wiitigs they signified; and forcing my mouth to thme
sounds, | began to use them to express my wishes
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Wertsch e Smolka (1993), Orsolini (2004/2005), Bifedd e Preskill (2005) e
Kerbrat-Orecchioni (1996).

Kerbrat-Orecchioni (1996/2006: 9) apresenta a nafgidroca comunicativa,
afirmando que para que essa troca de fato ocorreecéssario que os falantes
envolvidos ‘se falem, ou seja, estejam (..gngajadosna troca e que deem sinais
desse engajamento mutuo, recorrendo a diversos edoentos devalidagédo
interlocutoria” (grifos da autora). Ela classifica esses procedims como faticos
quando o falante quer assegurar a escuta do sénaté@®so como, por exemplo,
“hein”, “né”, “sabe”, etc.; e como reguladores gdarm falante quer assegurar que esta
ouvindo o outro falante como, por exemplo, “humrfsim”, “certo”, entre outros.
Além disso, ela apresenta a troca comunicativa ceamaistema de turnos, que sdo 0s
enunciados das pessoas, apontando para um prirdgpadternancia de turnos que
exige que quando alguém fala, seja esperado aigordé resposta, isto €, ursistema
de expectativdst criado, e essas expectativ@@dem ser satisfeitas, ou contrariatias
(ibid: 43). No caso desta pesquisa, essa alternantiaraes é regulada pela professora,
que é a pessoa designada oficialmente para abdis&io dos turnos. No entanto, a
autora também apresenta a possibilidadefalbds’ nessa alternancia, ou seja, quando
as expectativas sdo contrariadas, como é o castdedaupcao ou tomada do turno do
outro, de longos siléncios ou mesmo da sobreposiedinirnos. Nesta pesquisa, sera
especialmente focada a tomada de turnos pelossalufim de mostrar como esse tipo
de atitude revela a mudanca qualitativa das retagbe os participantes.

Os turnos das pessoas envolvidas em uma convergadam ser classificados
em, pelo menos, trés tipos para a autimid:(59): a) como uma intervencao iniciativa,
que inicia um novo assunto; b) como uma interverrgé@biva, que responde a uma
intervencao iniciativa; e ¢) como uma intervencéaliativa, que acusa a recepcao da
intervencao reativa. Os tipos de turnos ndo seremmenesses trés tipos, mas apenas
esses serdo enfocados nesta pesquisa. A clasiifidacturnos € importante para este
trabalho no sentido de entender o funcionamentoirdagacdes ocorridas e também
para perceber como o padrdo mediacional mudoungo lda pesquisa.

Apenas essa analise dos turnos dos participaraesmp ndo € suficiente para
revelar como a apropriagdo ocorreu. Por isso femesmessario buscar em outros
estudos tedricos outras formas de entender essesgmde apropriacédo. Bakhtin (1986
apud Wertsch e Smolka, 1993: 73, 74, 77-78) foi um degbess ele apresenta varias

maneiras pelas quais as vozes entram em contatoel&ét a) interacdo face-a-face

s




com alternancia de turnos; b) utilizacdo de pakw@u expressdes de outra voz; )
repeticdo da voz do outro; d) referéncia as elogsigdo outro; d) pressuposicao
silenciosa da fala do outro; e e) reacao respomselas.

Wertsch e Smolka (1993) avancam a discussdo detiBakiecorrendo a
pressupostos tedricos também enfocados por Vyg¢i€8ia e 1981bpudWertsch e
Smolka, 1993) e Lotman (1988a e 1984iud Wertsch e Smolka, 1993). Apontam
para a mudanca qualitativa provocada pela medidedorelacbes humanas e pela
incorporacdo dos meios mediacionais na acao hunwaaalteram todo o fluxo e
estrutura das funcées mentsis (Vygotsky, 1981a e 1981&pud Wertsch e Smolka,
1993: 70). Essa mudanca ocorre do plano interpegswa o intrapessoal, e para
melhor entendé-la é necessario levar em conta quedduer enunciado produzido por
humanos pode ser entendido apenas ao entender etagfor com 0S outros
enunciados® (Wertsch e Smolka, 1993: 73) e que os enunciadlosséo indiferentes
uns aos outros e ndo sao auto-suficientes, elesct#sciéncia uns dos outros e
refletem-se mutuamente. Esse entrelacamento des vpmsente nos enunciados
propicia a geracdo de novos significados e funciocamo recursos de pensamento
(Lotman, 1988a e 1988fpud Wertsch e Smolka, 1993). Ou sejaada voz tomas
enunciados dos outros como recursos de pensamentfe(esses enunciadosfo
vistos como propiciando um movimento em forma dgociacdo e geracdo de
significado (...) sendo vistos como abertos ao filwsaa interanimacdo e a
transformacad®® (Wertsch e Smolka, 1993: 80).

Procurando observar linguisticamente como a geraddosignificados é
propiciada nas interacdes, Orsolini (2004/2005:) 1#dpbe categorias de analise que
buscam o éxame dos aspectos interativos e de construcéo isturdd. Essas
categorias analisam comportamentos calefam deliberadamente os ‘mecanismos’
conversacionais tipicos da escbla também mostram quea‘“influéncia reciproca
entre 0os ‘novos’ comportamentos do professor esoulso produzido pelas criangas

(ibid) tem como objetivo principal uma construgcdo mamglexa do discurso dos

% Traducdo minha. No originaltife psychological tool [sign] alters the entire ilcand structure of
mental functions
% Traducdo minha. No original:aty utterance produced by humans can be undersaog by
understanding its relationship to other utterarices
% Traducdo minha. No originale&ch voice will take the utterances of others askthg devices (...) they
are viewed as providing one move in a form of niagoh and meaning generation (...) utterances are
viewed as open to challenge, interanimation andgfarmationi.

37




alunos. Levando em conta o conteudo semanticoutned tanto do professor quanto
dos alunos, Orsolini discute dois aspectos de metmelevancia para esta pesquisa.

O primeiro refere-se ao que a autora chamatdevencdes de espelhamenta
seja, repeticdes, reformulacdes ou extensdes daniorenacdo introduzida por outro
falante. Expressam que a informacao precedentengidevada importante e que
falante comunica um esforco de compreensao e ejacormterlocutor a prosseguir o
discurso, fornecendo-lhe, ao mesmo tempo, a opddde de esclarecer e elaborar
posteriormente a mensagem precedelftieid: 128), influenciando positivamente o
desenvolvimento da fala anterior. Além disso, esspelhamento permite que o
contetdo semantico do discurso sejais facilmente elaborado e compreendido por
todos os participantése também pode tornar mais compreensivel a informacéao,
melhorando a expressao linguisticabid).

O segundo refere-se aos pedidos de informacéo. Aquitora ipid: 137) faz
uma diferenciacao entpedidos de esclarecimentgedidos de explicacaeferentes a
um turno anterior e explica que cada tipo de petkdole a ser seguido por um tipo
diferente de resposta por parte das criancas.

Os pedidos de esclarecimentsfo aqueles queréguerem que a crianca
especifique um dos referentes do enunciagdendem a ser seguidos por respostas
simples, pois elesativam na crianca a expectativa de que o professtomara o
turno de fala depois que a informacao solicitada flrnecidd (ibid). Sobre essa
expectativa, a autora ainda acrescenta que elatigada em todas as situagdes
tradicionais de conversacdo na escola, onde a peeyle usada pelo professor
inclusive para controlar a distribuicdo de turriagbid). Pode-se concluir, entdo, que
esse tipo de pedido parece nao contribuir muita paapropriacdo e para a geracao de
novos significados, por restringir a participacas dlunos.

Os pedidos de explicacagor outro lado, parecem ativar expectativas nao
completamente homogén&atendendo a ser seguidos por respostas elaborades
vez que requerem que as criancas elabopastériormente o conteido semantico do
discursd (ibid). Assim como o espelhamento, o pedido de explaxcpgile propiciar
maior participagao dos alunos, o que pode levaas chances de compartilhamento
de significados.

Nessa mesma direcdo, Brookfield e Preskill (20@B¢sentam alguns tipos de
perguntas que permitem que uma discussao sejavddgdn, que um argumento seja

elaborado. Das categorias discutidas pelos autdues, mostraram-se relevantes a esta
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pesquisa, complementando a idéia de pedido deceagfh apresentada por Orsolini
(2004/2005).

A primeira envolve perguntas que pedem mais evidéncorrendo quandm$
participantes ddo uma opinido que parece descodectaom o que foi previamente
dito ou que alguém do grupo acha que é errénea,a®rte tedrico ou injustificadd’
(Brookfield e Preskill, 2005: 85). Esse tipo dequarta assemelha-se ao pedido de
explicacéo, pois pode promover uma elaboracao qnoe plo falante anterior.

A segunda refere-se ao que os autores chamanpetguhtas que pedem
esclarecimentt isto é, que déo a chance ao falante anteriexgandir suas idéias a
fim de “serem entendidos pelos outros no gruposdo um convite a que o falante
“expresse seu significado da forma mais completaipels® (ibid: 86). Apesar da
nomenclaturaésclareciment adotada pelos autores, a funcdo desse tipo rdg! iz
assemelha-se mais a funcdo dos pedidos de exglicagéntados por Orsolini
(2004/2005) e por isso foi, neste trabalho, comamie como complementar ao pedido
de explicacédo e ndo ao pedido de esclarecimento.

Todos esses autores trazem contribuicdes sigmviasatao entendimento de
como as vozes, nos enunciados, se entrelagcam jamghica apropriacdo da lingua e
também o compartilhamento de novos significadosco@ceito de Atividade como
apresentado pela TASCH possibilita a visdo de comodividuos se constituem na
atividade pratica em determinados momentos soéstdiico-culturais. Esse olhar
permite a compreensao de como 0S sujeitos se wmmstna relagdo com os outros e
contextualiza os sentidos que eles tém de seusispa® Atividade Ensino-
Aprendizagem de Inglés no contexto particular d&a ke aula, bem como o
entendimento de como esses sentidos embasam suBs a@pcio-historico-
culturalmente operacionalizadas.

A perspectiva da TASCH permite a compreensao dceet@bjsentidos/
significados) no sistema e de sua transformacassilpbtando a maior compreenséao
desta pesquisa, no caso do papel do ludico no padediacional. Esse quadro teorico
permite o rompimento com o0s sentidos formados ianteente a pesquisa e 0

compartilhamento de novos significados. Dessa fponladico como discutido neste

%" Traducdo minha. No originalwhen participants state an opinion that seems uneoted to what's
already been said or that someone else in the gtiounis is erroneous, unsupported, or unjustified
% Traducdo minha. No originalClaryfing questions give speakers the chance tamkmpn their ideas
so that they are understood by others in the grdingy should be an invitation to convey one’s nt&ani
in the most complete sense poss$ible
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trabalho pode propiciar aprendizagem que leva aerd®Ivimento, possibilitando um
rompimento com a situacdo imaginaria, pela crial @@PDs muatuas, e com contextos
enraizados como, por exemplo, a orientacao paitéravno jogo.

Além das categorias de analise embasadas teoritanm&ste capitulo, o
capitulo seguinte apresentara a metodologia wldizabo contexto de pesquisa, 0S
participantes e informacdes sobre a coleta e andksdados, bem como a¢bes que
atestam a credibilidade desta pesquisa.

.



Capitulo 2: Metodologia de Pesquisa

Neste capitulo discuto questdes relacionadas dhesda metodologia adotada
neste trabalho. Em seguida, apresento o contextquama pesquisa foi realizada, os
participantes, os instrumentos de coleta de daosategorias de analise utilizadas e
por fim, questbes relativas a credibilidade da pesgq Passemos a escolha da

metodologia.
2.1Paradigma e Metodologia de Pesquisa

Este trabalho insere-se no Paradigma Critico dquiss e teve a Pesquisa

Critica de Colaboragdo como metodologia idealizata sua conducao.

2.1.1 Paradigma Critico de Pesquisa

A Abordagem Critica, também denominada de dialétidemo, 1985) e de
marxista (Trivifios, 1987) tem como base a teorlasdifica de Marx e Engels
(1933/2006), que visa a uma transformacdo das ¢beslide marginalizacdo na
sociedade, a emancipacdo dos marginalizados, umguee leva em consideracaa “
natureza realmente ativista dos seres humanos startd’, como aponta Newman e
Holzman (1993/2002: 91). No Paradigma Critico,aagformacédo é impulsionada pela
intervencdo no contexto estudado, que acontecemmdo de um pesquisador que
participa da situacdo em foco, tornando4isevitavelmente um agente de mudanca ou
um reforcador do status qui8 (Bredo e Feinberg, 1982: 6). Para Fidalgo (206}, ds
pesquisas criticasbiscam nas relagcdes humanas (e dos humanos comesel as
respostas construidas a cada passo do traBalBesa producdo do conhecimento se
d&, portanto, por meio de urprbcesso de evolucédo ou crescimento mdfu@redo e

Feinberg, 19826), uma vez que o sujeito de pesquisa ndo é tratacho objeto de

% Traducdo minha. No originalThe researcher is inevitably an agent of changa meinforcer of the
status qutx

0 Tradug&o minha. No originaltife knowledge generated is a part of a processubfiah growth or
evolution on the part of both parties




estudo e sim como um participante. Tal sujeitondltiplo, contraditorio e construido
dentro dos diferentes discursas por isso, Somos, dessa forma, obrigados a olhar as
relacbes de poder (...) na formacdo do sujeito mguagem e por meio déla
(Pennycook, 1998: 39). Neste sentido, pode-se afique ndo ha separacéo entre teoria
e pratica, pois 0s participantes sao todos atiegsesquisa.

Pode-se afirmar, também, que nessa abordagemhé&cimento e valor estao
fundamentalmente inter-relacionados, uma vez qeentmecimento € constituido por
interesses” (Bredo e Feinberg, 198275). Essa visdo coloca o conhecimentarfia
perspectiva de desenvolvimento historico e sociaé gqealca seus potenciais
repressivos ou emancipatorfogibid: 272). E é por isso que Pennycook (2001: 5)
afirma que, no caso da Linguistica Aplicada Crjtiel ‘tem que ter maneiras de
relacionar aspectos da LA com dominios sociaisucails e politicos mais amplts,
pois como se pretende critica, deve busnap“somentem alivio da dor mas também
a possibilidade de mudari¢a (ibid: 7).

Outro aspecto de suma importancia na Teoria Crétieaproblematizacdo de
idéias que séo dadas por certas, sem questionaméntia segundo Pennycooibi@:

7), “um componente crucial do trabalho critico € o oll@atico que esta sempre
olhando para suposicles, idéias que se tornararnuhaizadas’, no¢des que ndo sao
mais questionadds’. Isto é crucial, exatamente, porque tal criticelad fator
fundamental quando se almeja a mudanca, a trarsfdonde um contexto, a
emancipac¢do de individuos e/ou comunidades maizmadals e quando se leva em
conta que tal mudanca ocorre também por meio dadigem.

Tendo em vista tais consideracdes, é possivel afiogpe este trabalho tem
perspectiva critica pois, ao abrir espaco pararacipacao de todos os alunos e ao
embasar a pratica nessa participacdo, assumi @tecartervencionista nesta pesquisa,
possibilitando novas formas de relagbes interpés®aovas maneiras de agir na sala
de aula. Além disso, como professora-pesquisadmagtijcipo de um processo de
crescimento muUtuo com os participantes, uma vezegtmu inserida no contexto em

foco, em que todos temos papéis ativos e produzamalecimento de forma conjunta.

“! Traducdo minha. No originalkiiowledge and value are fundamentally interrelagiace knowledge is
constituted by interests

“2 Traducdo minha. No originalctitical applied linguistics has to have ways ofating aspects of
applied linguistics to broader social, cultural, dpolitical domains

“*Traducdo minha. No originalntt merely on the alleviation of pain but also fussibility of change

“* Tradugéo minha. No originala“crucial component of critical work is always tirrg a skeptical eye
toward assumptions, ideas that have become ‘nan@ml, notions that are no longer questiohed
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Ou seja, somos todos participantes, agentes: mm@e constitui objeto de estudo.
Também, sou levada a refletir sobre minha praticaata de aula e fora dela, por meio
das leituras e analises realizadas e apresentagdiesaulas do Mestrado e em
congressos. Sendo assim, esta € uma pesmuispessoas (Bray et al., 2000) e 0 meu
objeto de estudo sera, portanto, um construtoddd Ao buscar conhecimentos em
diversas areas sobre esse objeto, lan¢co um oltien p&ra os possiveis significados de
tal conceito a fim de construir novas significag@@sbuto ja discutido da Abordagem
Critica.

Finalmente, é importante ressaltar que, devido @® fgi discutido, pode-se
afirmar que esta pesquisa estd focada no desemarito do conhecimento para o
ensino-aprendizagem de uma Lingua Estrangeira reanpo, contribui indiretamente

para uma transformacéo da sociedade.
2.1.2 A Escolha da Metodologia

Essa secéo discutira os pilares da Pesquisa Qii€olaboracao (PCCol), que
foi idealizada como metodologia para o presentsthe e as restricdes contextuais que
impossibilitaram a sua realizacdo de forma compkssaim sendo, esta secdo também
discutira areflexdo-na-acdocomo apresentada por Schon (2000), que foi o dipo
reflexdo ocorrida neste trabalho.

A PCCol tem sido desenvolvida como metodologiaMagalhdes desde 1990,
quando defendeu sua tese de doutorado (FidalgongoGta, 2007). Como o proprio
nome indica, esta metodologia se insere no Parad@yitico de pesquisa, uma vez que
tem o ‘Objetivo de dar a todos os participantes — pesglosa& grupos envolvidos —
meios de responder eficazmente a problemas do®xtost particulares bem como
diretrizes de uma acao que fosse transformat@kéagalhdes, 2003/2007: 149), por
meio do ‘tdesenvolvimento de novos conhecimentos, novas eengdies(ibid: 152).

Partindo da problematizacdo das praticas, estadoletgia apoia-se em dois
pilares, que a definem — a colaboracdo e a reflex@tcca. Segundo Magalhdes
(1998/2007: 91), o conceito de colaboracaad' significa simetria de conhecimento
e/ou semelhanca de ideias, sentidos, representag;iabres, ndo implica que tobdos
0s participantes tenham a mesma “agenda” ou o mepoaer institucional ou de
sabel ou que em todas as situacdes os participamtesdam igualmente o “poder”

nas decis6és Colaboragdo implica conflitos propiciadores deflexdo critica,
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possibilidades de apresentagéo e negociagédo tesespacoes e valores, esclarecimento
e discussdo sobre tomadas de decisdo. Dai a impiarido papel do pesquisador, que
neste tipo de pesquisa pode incluirsaid prépria experiéncia ao explorar a questao,
assim como procurar ouvir e entender as experi@ndas outrogparticipantes]*
(Bray et al., 2000: 12) e que, por meio desse gsmepromove um espaco de
reconstituicdo dos agentes envolvidos, sendo oripr@esquisador um desses agentes
(Fidalgo, 2007).

Na colaboracdo, conforme descrita por Bray et 2000Q), o foco estd na
producdo de conhecimento valido e util comprometioia valores democraticos, em
que pesquisadores e pesquisados estdo em relag@egualitariasEsse conceito de
colaboracdo envolve pensar e agir conjuntamende fim de (re)construir
conhecimentd® (Magalhdes, 2007: 223). Cole e Knowles (1993: 4Ti&gam a falar
de uma pesquisartais intrusiva pessoalmente e profissionalnéht® objetivo dessa
“intrusdo”, dessa intervencao no contexto estudad@mancipacdo, o0 empoderamento
dos participantes, tornando-os sujeitos de suaripr@gédo, pois isso &undamental
para a mudanca socia{(Magalhaes, 1994/2007: 57).

O conhecimento € também produzido por meio dax&dlecritica, em que a
linguagem tem papel central. E importante ressaltdiferenciacéo feita por Mezirow
(1991apudBray et al., 2000: 9) entre reflexdo e reflexdtica, sendo que esta ultima
“envolve uma critica dos pressupostos nos quaisaeasencas foram construid4ds

A reflexdo critica também

envolve os participantes em um discurso que senm@ale forma
argumentativa, orientado para o0 questionamento rdases que
embasam as escolhas feitas e 0s seus sentidosomatins a
transformacéo das condi¢cbes sociais das minorids garticipantes
em posigao de desvantagem e excluséo (Magalh&&2P07: 152),

> Traducdo minha. No originaltfey can add their own experience to exploringchestion as well as
seeking to listen to and understand the experiefoghers.

“® Traducdo minha. No originaljdintly thinking and acting so as to (re)constrkabwledgé

*" Traducdo minha. No originalrésearch has become more personally and profesijoingrusive’.

“8 Tradug&o minha. No originalCtitical reflection involves a critique of the prgspositions on which
our beliefs have been built (sic)
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a fim de permitir & apropriagdo/constru¢cdo de novo conhecimento,nassimo de
novas praticas sustentadas por discussées poligoéticas® (Magalhdes, 2005/2007:
224).

Na PCCol, colaboracdo e reflexdo critica agem cdajunente, propiciando
mudancas no contexto estudado. E por meio @pssddios repetidos de reflexdo e
acadd, em que tm grupo de parceiros luta para responder uma digestle
importancia para elg€s® (Bray et al., 2000: 6), que vemos a investigacético-
colaborativa.

O presente trabalho tem a colaboragédo em suas Ipasgge em seus momentos
iniciais contou com a participacao ativa de tod@a®scolha das historias que serviriam
de pano de fundo para o trabalho a ser desenvobadoos jogos nas aulas a serem
analisadas. Essa participacdo nado ficou restritasge momento: foi novamente
requisitada no decorrer da pesquisa, durante a&s ayhvadas, num questionario e
entrevista com os alunos. Neles, foram discutidasegtacao e a relevancia das tarefas
propostas para a criacao deribientespropiciadores de aprendizagem. A colaboracgao
ocorreu durante esses momentos e também no dedasdarefas das aulas gravadas,
em que os alunos tomaram turnos para demandar marticipacdo nas tarefas
propostas e para sugerir jogos de sua preferémiap veremos no proximo capitulo.
Sendo o foco deste trabalho a maior compreensaanstoumento jogo como
propiciador de ZPDs mutuas para producdo de comleetd compartilhado da lingua
inglesa, o espaco colaborativo criado permitiu mgartiihamento de significados e
uma mudanca no padrdao mediacional e interaciorte¢ enprofessora e os alunos e
entre os proprios alunos, bem como a apropriacdimgiza inglesa.

No entanto, devido principalmente ao meu desconfestio aprofundado sobre
a PCCol no periodo de conducdo da pesquisa, o amabielaborativo estabelecido
durante a conducgao da pesquisa ficou restrito atextw da sala de aula pesquisada,
apesar de a intervencdo da professora ter propicizaior participacdo dos alunos.
Além disso, nesses momentos, essa intervencao rofipu espacos para reflexao
critica, pois ndo houve uma discussao argumentatos motivos e razdes que
ajudariam na tomada de decisdes. O objetivo dallesata PCCol era buscar um

envolvimento maior deles em seu processo de prodde&onhecimento por meio da

“? Traducdo minha. No originaltie appropriation/construction of new knowledgenedl as of new
practices supported by ethical and political dissioss.

*% Tradug&o minha. No originalCbllaborative inquiry is a process consisting opeated episodes of
reflection and action through which a group of pestrives to answer a question of importance tothe
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democratizagdo na escolha dos materiais e taref&sem trabalhados e também da
reflexdo critica em relacdo ao ensino-aprendizagemma lingua estrangeira e de sua
funcado social. Ao buscar o empoderamento dos alenpselacdo aos papéis por eles
assumidos em sala de aula, esta pesquisa tinhaaujetoyo combater relacdes sociais

opressoras estabelecidas historicamente em costeedoolares e, indiretamente,

transformar a sociedade.

Infelizmente, essa transformacdo social maior rd@oafcancada porque na
conducao da pesquisa, o tipo de reflexdo que afatnte ocorreu foi técnica, restrita
principalmente aos modos de agir da sala de auko eaprendizado da lingua
estrangeira. Esse tipo de reflexdo, crucialmengortante, foi discutida por Schon na
formacdo do praticante reflexivo.

Para Schon (2000: 85), no inicio do processo,auoicacdo entre alunos e
professor parece quase impossiVelmas, ao longo do tempo, significados sé&o
compartilhados e essa comunicacdo muda, fica fécikeles tomegam a falar
elipticamente (...) terminando as frases um do @w@rdeixando frases inacabadas
Para que este estado final seja alcancado, Sdhdn&6) explica que € necessario que
haja reflexdo-na-acadpou seja, o professor precisa tentar discerniue gs alunos
compreendem sobre os conteddos que estdo sendmdossie, a partir dai, fazer
intervencdes de naturezas distintas. Essas iniggesrincluem diferentes maneiras de
dizer e de demonstrar. Qualquer que seja a suainaate intervencao, o professor
“experimenta com a comunicagéao, testando, com cadade suas intervencdes, tanto
seu diagndstico da compreenséo e dos problemasndeegtudante como a eficacia de
suas proprias estratégias de comunicdcgibid). Schon continua, afirmando que esse
tipo de reflexdo torna-se reciproca entre professatunos quando estes também se
engajam no processo, modificando seus modos decagirbase nas intervencdes do
professor, por meio de diversas possibilidadesw @ imitar o professor. No caso
desta pesquisa, isto também ocorre com os alurtes €in No entanto, o foco ficou
restrito ao desenvolvimento efetivo da lingua notexto da sala de aula sem enfocar
sua funcédo social em relacdo aos papéis de cadaouaprendizado do outro, por
exemplo.

O impasse comunicativo entre professor e alunospmoegesso de ensino-
aprendizagem pode ser superado pelexao-na-acaaeciproca, em que significados

sdo compartilhados e novas praticas educacionaisnsfauradas. Isso ocorreu nesta




pesquisa nas interacdes da professora com os aulmsproprios alunos entre si, tanto
durante os jogos quanto durante outras tarefas.

2.2 Contexto da Pesquisa

A pesquisa foi desenvolvida com um grupo de sesicas de 9 a 11 anos de
idade, sendo que todas haviam estudado inglés apenascola de ensino regular
anteriormente. As aulas do ensino regular séo rioreme ministradas em portugués e
o contato que os alunos tém com o idioma nesseeateb&, na maioria das vezes,
apenas em sua forma escrita. O contato com o imgiésua forma oral ocorre para
estes alunos, assim como para a maioria da poputae&ileira, por meio de filmes e
muasicas em constante circulacdo em nosso pais. dabdidade de producdo
oral/conversacao desses alunos tem sido desenaaludse que exclusivamente nas
aulas ministradas na instituicdo em que esta pesdai realizada. Passemos agora a
sua descricao.

A instituicdo pesquisada é filial de uma escoldadi@mas e esta localizada na
cidade de Santo André, na regido da grande Sam,Pamlestado de Sédo Paulo. O
municipio de Santo André é conhecido como o maatro comercial do grande ABC
atualmente, sendo uma das cidades de maior nuneeroakitantes da regido. Ela
também possui cerca de 1000 industrias instaladastacando-se as do ramo
metallrgico e mecanico, donde provém a maior piartenda da populacio

Em relacdo a escola de idiomas a que a unidadeipadg pertence, trata-se de
uma rede que oferece cursos para criangas, adolesae adultos possuindo, ao todo,
17 filiais no estado de Sao Paulo, sendo 11 naatapb na grande S&o Paulo e interior
— dentre elas a instituicdo pesquisada —, aléjoideventurestambém no interior do
estado.

O curso em que estdo inscritas as criangcas panmigp desta pesquisa, €
composto de 7 moédulos semestrais de 100 minutosrsesn Esses modulos séo
divididos em trés niveis — que chamarei de I, lll.eO nivel | e o nivel Il tém dois
modulos, IA, 1B, IIA e IIB, e o nivel trés tem trésodulos A, 1IIB e llIC. Ao
ingressar na escola, o aluno tem possibilidadeed®atricular no nivel inicial de um

dos trés modulos, 1A, 1IA ou IlIA, um a cada ancaar. No caso do presente trabalho,

®1 Dados retirados dos sitegww.santoandreonline.com.bmwww.santoandre.sp.gov.br




todos os alunos ingressaram no modulo IlIA e aizagho da pesquisa foi feita no
maodulo llIC. As aulas dos médulos A, 1IIB e lll@ara este grupo, foram ministradas
as segundas-feiras das 18:00 h as 19:40 h.

A proposta pedagogica do curso para criancas @éssa utilizacdo de livros

didaticos em que ha diversos tipos de tarefas, como

e Leitura de histérias em quadrinhos;

» Leitura de textos curtos com informacdes, por exengobre vida selvagem,;

» Leitura de figuras com legenda dos vocabulos egpsesas figuras;

» Leitura de figuras sem legenda em que movimentoseggaressos — a abordagem
pedagogica que embasa este tipo de tarefa € aagieonddenominada em inglés
como “TPR (total physical response)pela qual, segundo Asher, a crianga aprende
a lingua materna por meio de un@friversacao linguo-corporatom as pessoas
que a cercam; isto é, a crianca, apesar de airm#ala, internaliza os padrdes e
sons da lingua materna para, em seguida, coméaiarla.

* Exercicios de gramatica e vocabulario — formacafvades ou nomeacao de figuras
sd0 0s mais comuns;

» Exercicios de compreensdo oral com objetivos ddgersomo ligar figuras e
completar espacos, por exemplo; e

» Enigmas pictogréficos, entre outros.

Além disso, a utilizagdo de jogos e tarefas ludfeasparte da metodologia de
ensino, bem como tarefas de video e tarefas emeatsbiinformatizados — exercicios e
tarefas na Internet e em PowerPoint, por exemplo.

O idioma utilizado em sala de aula, desde o priongia de aula € o inglés. As
instrucdes para as tarefas propostas sdo dadasngés ie no caso de haver
incompreensdo por parte dos alunos, as estratégiimadas para a solucdo do
problema sédo diversas, entre elas: demonstrac&empdificacdo em forma de mimica
ou conversacao — do que é para ser feito primeirgnela professora e em seguida
por algum aluno; escrita na lousa de alguns exesnpltambém a utilizacdo do padréo
chamado informalmente daBiordagem sanduicheem que as instru¢des sédo dadas em

inglés, traduzidas para o portugués e em seguddidas em inglés.




A instituicdo pesquisada tem um sistema de parcena escolas regulares de
varias regides de Sao Paulo e da Grande Sdo Raclldda nessa Ultima a regidao do
Grande ABC e por isso, também ministra aulas nessgégios. Um deles, localizado
no municipio de S&o Caetano do Sul, tem parceiram @sta instituicdo ha
aproximadamente 10 anos e foi o local escolhida paealizacao deste trabalho.

A parceria funciona da seguinte maneira: o procdsstaptacdo de alunos pode
ocorrer na escola de idiomas ou na propria esculaj®ee as aulas serdo ministradas,
que chamarei daqui em diante de escola-parceiraaBhos 0s casos, essa captacao é
feita por profissionais da escola de idiomas. Todoaterial a ser utilizado no curso
oferecido pela escola de idiomas é de sua resptidade, bem como o planejamento e
a conducao das aulas. Os alunos desses cursans@pande parte, alunos da escola-
parceira, mas ha alguns alunos provenientes dasoescolas e alunos que apenas
trabalham, e que, por motivos diversos, optam @oerfo curso na escola-parceira e nao
na filial da escola de idiomas mais proxima, nessgexto, em Santo André.

Qualquer contato com os alunos e/ou responsaveigles, seja por motivos
académicos, financeiros e/ou disciplinares, é tamobém por funcionarios da escola de
idiomas. A responsabilidade principal da escolagiea € ceder salas de aula em boas
condi¢des para a utilizacdo da escola de idiomaha@drios pré-estabelecidos. Este
contato quase que exclusivo dos alunos com osdnacdos da escola de idiomas — o
anico contato que os alunos tém com os funcion&@aosscola-parceira no horario das
aulas de inglés é na entrada e saida das aulascerfaque haja uma demarcacgéo clara
das “fronteiras” entre a escola-parceira e a estel@iomas. A partir do momento em
que eles avistam o professor da escola de idiongsgram na sala de aula sabem que
estdo “na escola de idiomas” e sempre se refereamlas ministradas como sendo “da
escola de idiomas” e nunca da escola-parceirae$&® motivo, a descricdo da cidade
de localizagdo da escola-parceira, Sdo Caetanaujes&uida de sua descricdo e da
sala de aula utilizada pela escola de idiomasalezagao desta pesquisa sera breve.

A cidade de Sao Caetano do Sul esta localizadaB© paulista e possui a
maior renda per capita de toda a regido atualméiée disso, ela detém o titulo de
melhor cidade brasileira e esta entre os 12 mealhdee Brasil para se trabalhar. O

municipio tem cerca de 29.000 empresas estabedealdasendo que a maioria é de




prestadores de servico. A maior parte da populasé nas classes B e C (cerca de
80%) e nessa cidade ndo ha favélas

A escola-parceira pertence a iniciativa privadatende a alunos desde o
bercario até o Ensino Médio. Ela possui bibliotecm livros, enciclopédias, revistas,
fitas de video, discos, jornais, recursos audi@issdiversos e esta informatizada, com
acesso a Internet. Ela também possui laboratogadiviersas disciplinas incluindo um
laboratério de informética. A coleta de dados déstbalho ocorreu em uma sala de
aula localizada em um dos cantos do segundo aadesabla-parceira, e, por isso, mais
silenciosa em relacdo a outros ambientes. A sakulieé grande, tem boa acustica e
cerca de vinte e cinco carteiras espacosas; passtondicionado, uma lousa de giz
grande e um armario onde sédo guardados algunsiamtda escola de idiomas, tais
como: retroprojetores, aparelhos de som, livrosjodarios, CDs, giz, apagador,
revistas e fitas de VHS. A escola-parceira tambéovigenciou a instalacdo de um
aparelho televisor com video-cassete acopladorajgipdade da escola de idiomas, em
uma sala no primeiro andar, podendo ser utilizadlmspprofessores da escola de

idiomas sempre que necessario.

2.3 Participantes

Os participantes do presente trabalho sdo sei®®lda 9 a 11 anos que tém
nivel basico de inglés, e a professora dessascadgamue é também a pesquisadora
responsavel pela conducado desta pesquisa. A s&gdaruma descricdo mais detalhada

destes participantes.

2.3.1 Professora-pesquisadora

Minha formacdo como professora iniciou-se em madego 1995, quando
ingressei na faculdade de Filosofia, Letras e Gadndumanas da Universidade de Sao
Paulo. O curso para o qual fui aceita era Letr8aecharelado em Inglés e Portugués,
havendo a possibilidade de graduar-me também epnti@tura, o que fiz em 1999.
Durante e apés a conclusédo desse curso, sempnegbapgimorar meus conhecimentos

sobre a lingua inglesa, que tem sido a minha patksde a adolescéncia. Foi

%2 Dados retirados do siteaww.saocaetanodosul.sp.gov.br
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justamente nesse periodo que iniciei os estudaseddoma, aos 13 anos, em uma
escola de médio porte na cidade de Sdo Caetanaldai@de onde residia naquela
época. Além das aulas da faculdade, tal aprimoreomeonsistia em participar de

eventos, congressos e palestras sobre o assuéno,dal continuar o curso de inglés
extraclasse e a formagé&o de grupos de estudosalegas.

A carreira como professora de inglés iniciou-sebi&m em 1995, em agosto,
quando pela primeira vez lecionei um curso basa@ [griancas em uma escola de
idiomas de pequeno porte no municipio de Sado Badondm Campo. Aquelas primeiras
aulas foram cruciais para a consolidacdo de miah@ica, pois a cada preparacao de
aula, a cada dia lecionado, eu me certificava deegeolhido a profissédo certa. Elas
também foram de suma importancia porque despert@namim uma segunda paixao —
a paixao de trabalhar com criancas, 0 que até rhejenspira e que neste momento
especifico, impulsiona a presente dissertacao dxrato.

No més seguinte, setembro, foram-me oferecidas tuasas de adultos, e
assim iniciei a carreira de ensino a adultos. Aipdaquele ano, lecionei em varios
institutos de idiomas, em residéncias e tambémrapraesas na regidao do Grande ABC
e também na cidade de Sado Paulo. No ano de 1988dgwestava prestes a concluir o
curso de Letras — Bacharelado, foi-me oferecidargade coordenacdo pedagdgica na
escola em que lecionava, também localizada em Sét@a@b do Sul. Aceitei o posto e o
exerci até fevereiro de 2000, quando fui admitigda pnstituicio em que trabalho
atualmente, e na qual coletei os dados utilizadstertrabalho.

O trabalho nesta instituicdo consiste em lecionanas de niveis variados e de
idades também variadas, de criancas a adultosirddnte tenho uma carga horaria de
30 horas semanais e as minhas atribui¢cdes incluérareem contato com os pais dos
alunos menores de 18 anos (se houver necessigaeparar aulas, corrigir redacdes e
provas, digitar as notas dos alunos, entre outnisas.

E importante ressaltar que esta instituicio promovaem grande
desenvolvimento em minha carreira, oferecendo surgalestras e treinamentos
intensivos e constantes desde minha admissao, € agué também obtive mais
experiéncia de ensino-aprendizagem com criancas,cgata do maior nimero de
turmas da escola.

Minha carreira como pesquisadora iniciou-se em 1@@6da na faculdade,
quando tive a oportunidade de participar de umepoogle iniciacdo cientifica que

consistia na coleta de neologismos de Economiagéranacédo de um glossario. Esse
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projeto era subsidiado pelo CNP(q e estava sob ra@oacéo da Profa. Dra. leda Maria
Alves. Durante esse periodo, tive a oportunidadgattcipar de congressos e neles
apresentar trabalhos académicos, tendo aprendidpouto sobre procedimentos de
pesquisa e coleta de dados. Por motivos diversmpunde retornar ao meio académico
antes de 2006, quando iniciei a preparacao dotprqies hoje apresento neste trabalho.
O grupo de pesquisa LACE (Linguagem em Atividade<Cdntexto Escolar),
em que estou inserida desde 2007, faz parte dogmnagLAEL (Linguistica Aplicada e
Estudos da Linguagem) da PUC-SP e procura investiggapel da linguagem em

contextos escolares, 0 que vem ao encontro da gteodesta pesquisa.

2.3.2 Os aluno®’

Quase todos os alunos participantes desta pesspngare estudaram na escola
que foi o local de realizacdo da pesquisa. Os rmergstudavam na quarta série (atual
quinto ano novo) — Beto e Gabriel — e algumas daimas — Miriam, Renata e Vanessa
— na quinta série (atual sexto ano novo) duraperimdo de gravacdo das aulas. Helena
€ a Unica que ndo estuda na escola-parceira, masnematro colégio, também em Sao
Caetano do Sul, onde sempre estudou, frequentan@poca, a quarta série (atual
quinto ano novo).

As idades dos participantes variavam entre 9 end% a Helena tinha 9, Beto,
Gabriel e Vanessa tinham 10 e Miriam e Renata itinbhda na época da coleta de dados
— e trés deles vém de lares em que ha apenas upadogresente (Gabriel e Miriam,
que sao irmaos, tém pais separados e moram core;aeri&nata tem o pai falecido ha
5 anos).

Quase todos sédo residentes de S&o Caetano do ddulexcecdo de uma,
Vanessa, que mora em Sao Paulo, e todos sdo peotesida classe socio-econbmica
média alta. Conforme dito anteriormente, eles témliasico da lingua inglesa, tendo
frequentado, na instituicdo pesquisada, aulas smde uma hora e quarenta minutos
durante um ano e meio, antes da realizacédo daipasqu

O contato dessas criangcas com o idioma fora dadsatula se da por meio de
musicas, cujas letras alguns buscaninternet e filmes, sendo que um deles, Gabriel,

assiste a filmes em inglés sem legendas, quanda detes. Além disso, dois deles,

%3 Os nomes dos alunos citados neste trabalho sémdic
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Vanessa e Beto, utilizam a lingua com seus farasliaainda que raramente: Vanessa
conversa com a mae e Beto com a irma, que voltmantemente de um intercambio na
Nova Zelandia, onde residiu durante um ano, apragdamente.

Os motivos que os levam a estudar inglés sdo disersgosto pelo idioma,
imposicao dos pais linha mae manddy, indicacao dos pais KMinha mae falou que
€ boni) e propésito de viagem futura ao exterior. A miaiayosta de estudar inglés,
mas nao gosta de fazer licdo de casa. A Unicafgqueoa ndo gostar de estudar inglés
foi Renata, apesar de ter gostado dos jogos eildacdo das tarefas disponibilizadas

nowebsiteda instituicdo, e também de algumas das maté&iadazas.
2.4  Coleta de Dados

A coleta de dados foi feita por meio de audiograeade quatro aulas, que
foram posteriormente transcritas. A primeira awa dpenas parcialmente gravada
(apenas os vinte e trés minutos finais da aula),gem a professora-pesquisadora
explicita a proposta da pesquisa e faz-se umastidousobre a escolha dos contos de
fadas a serem utilizados nas aulas seguintes. 93er raotivo, essa gravacao nao foi
chamada de aula, mas de “Discusséo sobre a Estadhidistorias” e ocorreu em 21 de
maio de 2007. As trés aulas seguintes foram aumiragas em sua totalidade e serao
chamadas de “Aula 1” (28 de maio de 2007), “Aula@ de junho de 2007) e “Aula
3” (18 de junho de 2007), respectivamente. Nao é@uwa no dia 11 de junho de 2007,
por motivos de forga maior.

Durante o decorrer das aulas, também foram colgtadoquestionario sobre o
andamento da pesquisa e um trabalho escrito emogqualunos descrevem dois
personagens das histérias trabalhadas. O instromenttevista foi escolhido, pois
permite uma flexibilidade no momento da coletagpersegundo Rizzini et al. (1999:
63), “mesmo quando se utiliza um roteiro, as entrevistasecem ao entrevistador uma
amplitude consideravel de questbellesse tipo de entrevista, apenas um pequeno
namero de perguntas e topicos sdo pre-determinas®sjo que algumas dessas
perguntas ou tépicos podem ser descartadas e pexgmtas podem ser formuladas.

E preciso salientar que os procedimentos de cdetiados seguiram as normas
estabelecidas pelo comité de ética em pesquis&JGadP. As autorizacbes concedidas
pela instituicdo pesquisada e pelos participartesf obtidas mediante um documento

assinado pelos responséaveis dos participanteoagsdonsavel da instituicdo, em que
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privacidade e sigilo lhes foram assegurados. Dewddesse fato, os nomes dos
participantes e dos cursos (itens 2.2 e 2.3 dagti¢uto) apresentados neste trabalho sédo
ficticios.

Passemos agora a descricdo detalhada dos conté€mdsicos das aulas

gravadas.
2.4.1 Discussao sobre a escolha dos contos de fadas

Esta discusséo, que foi gravada em audio em 21aite aie 2007, foi proposta
pela pesquisadora com o objetivo principal de miapium ambiente de colaboracao
desde o inicio da coleta de dados. O estabeleamdesse [6cus de confianga
(Magalhdes e Fidalgo, 2006) é fundamental na Pesduiitica de Colaboracdo e no
caso deste trabalho, deu-se por meio da definigdm, os alunos, das histérias que
seriam o ponto de partida, pano de fundbpara o trabalho com os jogos e as tarefas
lidicas. Esta discussdo teve a duracdo de vinteés rhinutos e consistiu na
apresentacdo da proposta da pesquisadora, aprodas8a proposta pelos alunos e
votagdo das historias que seriam utilizadas nass aposteriores a essa discussdo. Os
contos de fadas mais votados foraoy Soldiey Ugly Duckling, The Little Mermaid,
Cinderella, Puss-in-Boote Beauty and the Beagh listados na ordem de preferéncia
dos alunos. Nessa discusséo foi explicitado agsalgue nem todas as historias seriam
trabalhadas, pois a utilizacado dependeria do andandas aulas.

Devido a restricoes de tempo e de disponibilidagelierarias, apenas duas
delas foram efetivamente utilizadas nas aulas desvaToy Soldiere Puss-in-Boots
das quais, apenas as tarefas e jogos relativoomo de fadastoy Soldierforam

selecionadas para discussao neste trabalho.
2.4.2 Gravacao das aulas

Trés aulas foram gravadas em audio em maio e jde2007 e tiveram como
objetivo principal a utilizagdo de jogos para oate®lvimento da habilidade oral dos
alunos. Cada gravacéao teve a duracédo aproximad@@écem) minutos e o objetivo
final dessas aulas era recontar algumas acdes dedamhistorias Foy Soldier— e
descrever os personagens de amba$oy Soldier e Puss-in-Boots,utilizando o

vocabulario e as estruturas gramaticais aprendiftaspraticados nas histérias e jogos.

=)




Os quadros (Quadro 1, 2 e 3) a seguir mostram ratasadesenvolvidas e/ou os
acontecimentos ao longo das trés aulas, assim oconubjetivo da professora-
pesquisadora em cada uma das tarefas.

Os jogos trabalhados em aula foraBuessing Game, Bingo, Jogo da Memodria,
Web, Hot Potato, Twenty Questions, | Spy, TelephDoenino e The Giraffe sua
proveniéncia esta explicitada no Quadro 4. Esggssjforam utilizados com o objetivo
de propiciar a criacdo de ZPDs mutuas para a dpgdar de determinados objetos
linguisticos presentes nas historias trabalhadasy bomo possibilitar a criacdo de
ambientes colaborativos. A descri¢cdo detalhadaada go esté presente nos Quadros
1,2e3.

E importante ressaltar que, conforme apontado nedrqgs a seguir, durante as
aulas, aléem das tarefas desenvolvidas com asihs®jogos, também foi coletado um
questionario escrito sobre 0 andamento da pesqgaigaula 2 (04 de junho de 2007) e
uma entrevista semi-estruturada foi realizada na Ay18 de junho de 2007), a fim de

aprofundar a discussao iniciada no questionario.

Quadro 1 — Tarefas e/ou Acontecimentos da Aul88d&junho de 2007)

Ordem | Descricéo Conteldo(s) Tematico(s)

1 Preparacéo para a leitura da histdog Soldier| Familiarizagdo com o vocabularjo
— Professora apresenta o nome de algunser visto na historia.
objetos, lugares e brinquedos que aparecerdo na

histéria por meio de figuras da histéria.

2 Alunos e professora leem a histéfiay Soldier] Familiarizacdo do conteudo da
em voz altaProfessora corrige a pronuncia ddsstoria, exposicao da historia ha
alunos quando necessario. Cada aluno leu gdliagua inglesa e preparacdo para
paginas alternadamente e em seguida o®jogos a serem utilizados.
professora leu o restante da historia.

3 Alunos dizem se sentencas lidas pela profegsdgesificacdo do entendimento dos
sobre a historia sdo verdadeiras ou falsas. | acontecimentos da histéria |e

exposicdo a expressoes/frases a
serem utilizadas nos jogos.

4 Alunos ligam sentencas que descrevem event@sificacdo da compreensdo gda
da historia com as respectivas figuras. histéria e exposicao a
expressodes/frases a serem
utilizados nos jogos.




5 Alunos colocam figuras e  senten¢agerificacdo do entendimento da
anteriormente  ligadas na ordem  ddsstéria como um todo.
acontecimentos da historia.

6 Sugestdo do jogblot Potatopor uma aluna +---
professora ndo aceita nem descarta a sugestdo
nesse momento.

7 JOGO -GUESSING GAME- alunos retiram Verificagdo da habilidade de
uma figura de um dos personagens da histéridescricdo dos alunos, a fim de,
o descreve para o0s colegas, que tentpara as proximas aulas, planegjar
adivinhar qual o personagem descrito. tarefas que supram as

necessidades dos alunos. Prdtica
oral de descri¢cdo de personagens.

8 JOGO - BINGO sobre acontecimentos d&ova exposicao aos
historia (ANEXO 1) — Alunos recebem cartelacontecimentos  da  historig,
com figuras dos eventos da histéria e devyatasenvolvimento da habilidade de
marcé-los ao ouvirem a professora cita-los.| Aompreensao oral e,
marcar todos os espacos de sua cartelg, posteriormente, produgéo oral de
alunos formam frases sobre as figuras em sadguns acontecimentos da
cartelas. historia.

9 JOGO - MEMORY GAME (ANEXO 2) —| Mais pratica de produgéo oral de
alunos relacionam perguntas sobre os evenadguns eventos da historia.
da histéria com as respectivas figuras e fazem
frases sobre elas.

10 JOGO -WEB jogo da memodria em cadeia| Pratica oral da descricdo de
alunos falam sobre si (nome, idade e spassoas, visando a posterjor
personagem favorito da histéria) e passam|ulescricdo dos personagens |da
barbante para que outro aluno fale sobre si e b&tdria. Aspectos a serem
personagem favorito até que se forme um tipabalhados nesta tarefa: Nome,
de teia; em seguida os alunos falam sobre [silsle e preferéncias.
colegas (nome, idade, personagem favorito) ao
tentar desfazer a teia formada, devolvendp o
barbante a quem havia Ihe dado.

11 Nova sugestdo do JOGROT POTATOpor | Aceitacdo da participacdo dops
outros alunos e negociacdo da utilizacdo desdenos — colaboracéo.
jogo para a proxima aula: o jogo foi sugestao
dos alunos e ficaria para a outra aula por falta de
tempo.

12 Nova discussé@o sobre a escolha das historje8elecdo de novas histérias | a
alguns dos livros escolhidos pelos alunsgrem trabalhadas nas aulas

estavam em falta e uma outra votacao, con
livros disponiveis, foi necessaria.

N pussteriores.




13 Explicacdo da Li¢cdo de Casa (ANEXO 3) Verifiaacda compreenséo da

licdo de casa.

14 JOGO —HOT POTATO- Alunos passam umReforco da memorizagdo dos
objeto de m&o em méo enquanto outro alunomes dos personagens efou
canta a can¢ao “Hot Potato” até que este ajualguns acontecimentos da
diga “Burnt!”. O aluno que estiver com o objetbistoria.
na mao deve dizer o nome de um personagem
ou uma sentenca sobre os acontecimentos da
historiaToy Soldier.

Quadro 2 — Tarefas e/ou Acontecimentos da AulaZiéjunho de 2007)

Ordem | Descrigéo Conteudo(s) Tematico(s)

1 Correcgdo da licdo de casa Retomada do que faiahh na

aula anterior.

2 Continuagdo da preparagcdo para o JOGOAmda aos alunos para que eles
TWENTY QUESTIONS Professora apreserntaejam bem-sucedidos no jogo
as perguntas a serem feitas sobre | @®posto.
caracteristicas dos personagens da histial
Soldiere as escreve na lousa.

3 JOGO —-TWENTY QUESTIONS um alunol Retomada das caracteristicas gos
escolhe um personagem da histar@y Soldier| personagens da historialoy
e 0s outros tentam adivinha-lo por meio |dgoldier para utilizacdo futura.
perguntas cujas respostas sdo sim ou ndpPW@tica de perguntas sobre |as
grupo pode fazer, no maximo, 20 perguntas. | caracteristicas dos personagens.

4 Negociacdo da continuacdo ou ndo do JOGMddanca de tarefa para que a aula
Twenty Questions o jogo levou mais tempo dacontinuasse dinamica e houvesse
que o planejado e os alunos perderamtampo habil para as demais
interesse pelo mesmo. Alunos decidiram n@arefas programadas.
continuar o jogo.

5 Listagem dos personagens da histdria na loudareparacdo para reconto (da
Alunos oralmente dizem quem s&o |dEstoria— A lista € uma ajuda para
personagens, professora anota na lousa. os alunos montarem frases, que é

0 proximo passo.

6 Reconto da histéria — Professora mostra figuReconto da histéria — Figuras em
da histéria na ordem dos acontecimentososlem ajudam no reconto dps
alunos dizem o que esta acontecendo em cadantos do conto de fadas.
figura.




7 Esclarecimentos sobre a leitura da proxima
histéria — alunos perguntam sobre os livros|em
falta.

8 Alunos e professora |éem a histoRaiss-in-| Familiarizacdo do conteudo da
Boots em voz alta histéria, exposicdo da historia gm

inglés e preparagdo para 0s jogjos
seguintes.

9 Esclarecimentos sobre a historia — Alun&sclarecimento das duvidas dos
perguntam sobre as duvidas que tiveram durgatenos sobre a compreenséo geral
a historia. da historia.

10 Alunos dizem se sentencas sobre a histérig hderificacdo do entendimento dos
pela professora sé@o verdadeiras ou falsas. | eventos da histéria e nova

exposicdo a expressoes/frases a
serem utilizadas.

11 Negociagao sobre a utilizagdo do JOGGSPY| Favorecimento  de  ambiente
— Alunos ouvem as instru¢cdes do jogo| elaborativo, permitindo que as
decidem jogar o jogo. alunos participem das decisdes|da

pesquisa.

12 JOGO 4 SPY- Professora pendura figuras dd3ratica oral da descricdo da
personagens da histori®uss-in-Boots nas| vestimenta dos personagens |da
paredes da sala de aula. Um aluno descreyéiaforia, visando a posterior
roupas que um dos personagens veste, 0os quiiescricio dos personagens |da
tentam descobrir que figura estd sendo descritastoria.

e, assim, sucessivamente.

13 JOGO -TELEPHONE- Adaptacédo do JogoPratica oral da descricdo das
“Telefone sem fio- alunos sentam em circulg dabilidades dos personagens |da
uma mensagem secreta € passada de alurosidria, visando a posterior
aluno até que o ultimo jogador do circulo revetiescricdo dos personagens |da
a mensagem secreta. histéria.

14 Questionério sobre as tarefas realizadas aé ¥srificacdo da percepcdo dos

aula.

alunos sobre as tarefas realiza
por meio de um ambiente critic
colaborativo. As respostas obtid
influenciaram as
tomadas em relagdo as tarefas
32, aula.

decisoe




Quadro 3 — Tarefas e/ou Acontecimentos da AuleB3l€ljunho de 2007)

Ordem | Descricao Conteudo(s) Temético(s)

1 Entrevista discutindo algumas perguntas | dprofundamento da discuss@o
questionario sobre as tarefas realizadas | mektiva as tarefas propostas nas
aulas gravadas e a percepc¢do deles sobre pagdas anteriores. Refletjr
processo de aprendizagem. criticamente sobre as tarefas

feitas e sobre o processo (de
aprendizagem dos alunos.

2 Explanacdo das tarefas a serem realizadgsErsalarecimento aos alunos sobre
aula. as tarefas programadas.

3 Releitura da histériRuss-in-Boots- Professora Retomada dos acontecimentos|da
|é a histdria aos alunos. historia.

4 Esclarecimentos sobre a histéria — alunos fag&sclarecimentos aos alunos sopre
perguntas em portugués sobre @S eventos da historia.
acontecimentos da histéria e a professora
responde.

5 Alunos completam e formam sentencas sobre\teyificacdo do entendimento da
personagens da histéria oralmente, professhistéria e nova exposicdo |a
anota algumas das respostas na lousa. expressoes/frases a serem

utilizadas nos jogos desta aula.
Topicos abordados:
caracteristicas pessoais e fisigas,
roupas e habilidades.

6 JOGO -DOMINO (ANEXO 4) — Adaptacado dpExposicao escrita e pratica oral de
jogo popular bomind — alunos formam frasegsalgumas das caracteristicas dos
ligando o comeco com o fim da oracéo e leenparsonagens da histéria.
sentencga em voz alta.

7 Exercicio Picture Puzzle(ANEXO 5): Alunos| Preparacdo para o JOGOTHE
completam sentengas sobre um dos personageBAFFE — com mais pratica,
da histéria e depois a leem; e a professamal e escrita, sobre as
corrige as sentencas. caracteristicas dos personagens da

historia.

8 Breve discussédo sobre competitividade — Uriaclarecimento aos alunos {da
aluna iniciou uma discussdo afirmando [sEnportdncia de jogar pafa

melhor que alguns alunos e a profess
guestionou o objetivo das tarefas propostas.

aprender, colaborando, em que
ganhos para todos; em oposica
idéia de jogar para superar
outros, para mostrar que se
melhor que os outros.




9 JOGO -THE GIRAFFE~- Alunos séao divididos Nova exposicdo e pratica oral fda
em dois grupos. Um aluno do grupo oponentedéscricdo das  caracteristigas
perguntas sobre caracteristicas fisicas | fil@cas de alguns animais, visando
animais diversos para 0 outro grupo, e este|tam futura descricéo das
que respondé-las. Ao acertar a resposta e fgzersonagens das historidiss-
uma frase sobre um animal, o grupo ganhal imaBootse Toy Soldier.

cartdo com uma parte do corpo da girafg, e

entdo desenham esta parte do corpo da girafa na

lousa. O objetivo do jogo é desenhar uma girafa

completa antes do grupo oponente.

10 Alunos recebem um folheto (ANEXO 6) em quBratica final da descricdo das
desenham um dos personagens de uma| dasmcteristicas dos personagens
historias utilizadas, listam as caracteristicdas duas historias utilizadas,
desse personagem — cor, idade, partes do cogvopiciando oportunidades aps
roupas e habilidades — e escrevem um paragralimmos para que utilizem as
utilizando as informacdes listadas. estruturas e o0 vocabularjo

estudados de forma mais ampla,

ao descrever um personagem.

Quadro 4 — Proveniéncia dos Jogos Utilizados

JOGO PROVENIENCIA

GUESSING GAME Adaptacédo feita pela professora do jogo popular
de Adivinhacao.

BINGO Adaptacao feita pela professora do jogo popular
“Bingad’.

MEMORY GAME Adaptacado feita pela professora do jogo popular
“Jogo da Memoria

WEB Tese de Mestrado de Szundy (2001)

HOT POTATO Adaptacao feita pela professora do jogo popular
“Batata Quente

TWENTY QUESTIONS Livro: Pérez (2000)

| SPY Livro: Pérez (2000)

TELEPHONE Adaptacao feita pela professora do jogo popular
“Telefone sem fip também presente no livro:
Pérez (2000)

DOMINO Adaptacado feita pela professora do jogo popular
“Domind

THE GIRAFFE Livro: Toth (1995)




Das aulas gravadas, quase a totalidade das taesfisadas na Aula 1 seréo
discutidas neste trabalho. Da Aula 2, apenas efatareferentes a histofiay Soldiere

na Aula 3 apenas a entrevista gravada.

2.4.3 Producgses escritas durantes as aulas

Duas producbes escritas, de naturezas diversasn fgalizadas nas aulas: (a)
dois folhetos (ANEXO 6) sobre dois personagens ldatrias contadas, listando e
descrevendo as suas principais caracteristicasne,mbe que histéria eles fazem parte,
cor, idade, partes do corpo, roupas que vestiahmst@ria e habilidades especiais — em
um paragrafo, além do desenho desses personagensmeraspaco previamente
designado no folheto; e (b) um questionario sobem@damento da pesquisa, em que

foram feitas cinco perguntas, listadas no quadregair:

Quadro 5 — Perguntas do questionério.

O que eu estou aprendendo nas aulas com histgoges?
O que foi legal nestas duas ultimas aulas?
O que néo foi legal nestas duas ultimas aulas?

Como eu poderia falar mais inglés na aula?

o~ @ DD PR

Pra que nés estamos aprendendo com histérias €2jogo

Dessas produc¢fes, apenas as respostas dadaslpetssre questionério serdo
utilizadas para discusséo neste trabalho.

2.5Analise de Dados

A analise de dados teve como objetivo principak#tigar como a apropriacdo da
lingua inglesa e o compartilhamento de significaolsreram ao longo do projeto. Para tanto,
fez-se necessario criar categorias de analiseeggech conta de mostrar como essa apropriacao
e compartilhamento ocorreram. Além dessas categoriadas, outras analises apontadas por
alguns autores foram utilizadas para dar contaedponder as perguntas desta pesquisa. As
categorias utilizadas seréo descritas e exempldica seguir. Quadros com analises detalhadas

estdo em anexo no final do trabalho.




» Conteudo Temético, Marcas de Pessoa, Modalizac&ssahas Lexicais

O Contetdo Tematico é definido por Bronckart (19007: 97) comod conjunto das

informacdes que nel@o texto] sdo explicitamente apresentadas, isto é, quers@nizidas no

texto pelas unidades declarativas da lingua natutdizadd. Essa analise foi utilizada como

um ponto de partida para entender os acontecimdatoaulas.

A andlise das marcas de pessoa, modalizacbes thasdexicais utilizadas pelos

participantes teve como objetivo entender os semitidos participantes e como ocorreu o

compartilhamento de significado entre os sujeitoatil/idade.

Quadro 6 — Exemplo de Analise de levantamento uiidees

Tema | Conteddo | Quem Excertos Sentido | Pra qué? Notas
Temético | introduz
Escolha| Distribuicdo | Professora| T1: People... a gentem gue|Possivel Introducéo a| 1.Historias:
de de aulas até conversar uma coisa super |Sentido do | discusséo | contexto /
Historias| o fim do séria... até o final do curso, qlue €Ser | colaborativa gar}lo g
(como curso nésja vamos... nésamos ter] 2UN° para - € fundo
d i tro aulas... até a | 0o uN0S para
pano de mais qu‘:" B utilizar o p jogos
fundo prova nés/amos ter mais | material, o rograma-
para quatro aulas. livro gaopara3 |5 A gente
realiza- aulas até 0| ngs
cédo de H1: Por qué? fim do inclusivo
jogos) Aluna _ o curso, pois o
questiona T2: Por que sdo sO mais contetido 3_Te_mme
guatro segundas-feiras que|a programati- gﬂéc;dahza-
gentetem... 0
co dobcurso dedntica
R acabou.
H2: Teacher, cadé seu ]
material()? 4 Material
mostra
T3:...S6 que, s6 que... hoje... ggzog;pa'
hoje a gentg¢a vai acabar... escola
. tradicional
Uso do R1: QWordbird's ((nome dg
material um dos livros utilizados
como material didatico))

Analise Quantitativa de Turnos

A analise quantitativa dos turnos dos participafiaesealizada a fim de registrar como

a participacdo dos alunos foi modificada em furd@® novos significados compartilhados. Em

cada conteudo tematico, a contagem de turnos da padicipante foi realizada e a

porcentagem daquela participacéo foi levantada.




Quadro 7 — Exemplo de Analise quantitativa de tsirno

Ordem
da Contelido
Tarefa Tematico | Teacher|Vanessa| Gabriel| Beto [Helene |Renata| Miriam| Total

13 9
Leitura de 79 32 7 35 10 13 185

Puss-in-Boots| (42.7%) | (17.3%) | (3.7%) |(18.9%) (5.5%)| (4.8%)| (7.1%)| (100%

14 Discusséao

sobre falta de
atencéo a 8 5 0 0 0 2 0o | 15
leitura da
histéria (5.4%) | (3.3%) (0%) (0%) | (0%) | (1.3%)| (0%) |(100%

15 Continuacao
daleiturada | 3¢ 7 8 14 9 4 5 83
historiaPuss-
in-Boots (43.4%) | (8.4%) | (9.7%) |(16.8%)(10.8%) (4.8%)| (6.1%)|(100%

* Analise Qualitativa de Turnos

A analise qualitativa dos turnos foi realizada m fie entender o padréao
mediacional das aulas e foi realizada para entemd@ropriacdo. Para isso, categorias
de analise especificas foram criadas, baseadagertiss de Orsolini (2004/2005),
Wertsch e Smolka (1993), Bakhtin (198pudWertsch e Smolka, 1993), Brookfield e
Preskill (2005) e Kerbrat-Orecchioni (1996/2006fina de mostrar como os alunos se
apropriam da lingua. Inspirada na ideia de avaagald de outras pessoas, presente em
Bakhtin e Wertsch e Smolka (1993), eu adaptei asgumhas categorias de analise
propostas no texto de Orsolini (2004), que visasautir argumentagcdo em contextos
escolares. Como o foco principal desta pesquisaénacargumentacdo, eu utilizei as
categorias de Orsolini como base para desenvoategaorias que mostrassem o avanco
da fala do outro, mas deixando em segundo plaspecto argumentativo. Os textos de
Brookfield e Preskill e Kerbrat-Orecchioni foramilieados para complementar as

categorias criadas. Para esta pesquisa, focalear&iés tipos de categoria, que séo:

1. Avancgo da fala de outras pessoas — Quando alungsobessor complementam o

gue foi dito por outros alunos ou professora.




2. Aceitacdo ou recusa das respostas dos alunos -dQuaaprofessora sinaliza que a
resposta e/ou sentenca ou frase pronunciada pelo abt4 correta ou incorreta.
3. Pedidos e perguntas que permitem que o outro ea&pand fala — Quando a

professora ou alunos pedem para que outros alxpas@am sua fala.

O Quadro 8, a sequir, apresenta as categoradastibem como as subdivisdes

criadas e as respectivas explicacdes.

Quadro 8 — Categorias de Analise Criadas

Categoria Subcategoria Definicao

Avanco da fala do outro Elaboracgéo A informacéao introduzida
pelo falante anterior é
continuada e elaborada com
acréscimo de informacgoes,
como:

-~

= Uma sentenca incompleta
completada;

= A narracdo de um evento
ou resumo de fatos é
continuada;

= Aresposta a um pedido de
esclarecimento ou
explicacdo da professora qu
colega é elaborada com
acréscimo de informacdes;

= Atraducdo de uma
sentenca é fornecida (do
portugués para o inglés e
do inglés para o portugués).

Resposta Simples A informacao pedida por um

falante anterior é fornecida,

mas nao elaborada.

Espelhamento A informacao introduzida por
um falante anterior é repetida
e/ou reformulada.

Apropriacao A informacao introduzida
pelo professor ou colega
numa aula ou situagéo
anterior é repetida e/ou
reformulada em outra
situagao comunicativa.




Aceitacdo ou Recusa de
Respostas dos Alunos

Aceitacdo Sinal de aprovacgao ou elogid
a uma resposta correta do
aluno

Recusa Sinal de recusa a uma

resposta incorreta do aluno

Pedidos e perguntas

Pedido de Participacéo

Pedido para que os alunos
falem ou fagam alguma taref

o

Pedido de Explicacéo

Pedido de informacéo
relacionado a contribuigdo do
falante anterior em que a
elaborac¢éo do contetdo
semantico da sentenca
anterior € pedida, a fim de que
o falante tenha oportunidade
de expandir suas idéias.

Pedido de Esclarecimento| Pedido de informagéao relativa

a contribuicdo do falante
anterior em que a

especificagéo de um dos
referentes da sentenca antetior
€ pedida.

Pergunta referente a obje
linguisticos

tos Pergunta sobre como dizer qu
pronunciar uma palavra ou
sentenca em inglés.

Quadro 9 — Exemplo de Andlise qualitativa dos tarno

Turno

Categoria

T235: (...) Okay, Renata, pick up a card... (...) talkab
this one, come on. Itis... a bay, a girl...

Pedido de Participagéo

R39: It is a boy. Espelhamento
T236: Hum-hum... Aceitacdo
R40: Jeans. Apropriacao

T237: Ah, make a sentence. He...

Pedido de Esclarecimento

V174: He's w/, no.. wearing...

Elaboracéo

T238: [ He's wearing...

R41: He’s wearing jeans.

Espelhamento/

Elaboracgéo

&



T239: Jeans and?

Pedido de Explicagéo

R42: ()

T240: Ah? How do you...?

Pedido de Explicacéo

R43: How do you say blusa in English?

a objetos linguisticos

ElaboracBRemgunta referente

T241: This is not a blouse, this is a... T-shirt.

eleacéo

V175: Teacher... the toy soldier.

Apropriacao

T242: The toy soldier? No.

Espelhamento / Recusa

Assim sendo, o quadro abaixo relaciona as pergulggsesquisa as categorias

de andlise escolhidas para respondé-las.

Quadro 10 — Perguntas de Pesquisa e Categoriasalise\

Perguntas de Pesquisa

Categorias de Andlise

Como se da a mediacao para o

compartilhamento de significados?

DN N NN

AN

Marcas de Pessoa
Modalizagbes

Escolhas Lexicais
Avanco da fala do outro

Aceitacdo ou recusa das respostas
alunos

Pedidos e Perguntas

dos

Como o ludico foi trabalhado na aula?

Avanco da fala do outro

Aceitacdo ou recusa das respostas
alunos

Pedidos e Perguntas

dos

Qual a percepcéo dos alunos sobre a

percepcédo do ludico?

AN

Quantidade dos turnos dos alunos
inicio e no final do processo

Marcas de Pessoa
Modalizacbes
Escolhas Lexicais

no

&



Alguns jogos revelaram-se mais significativos paiavestigagcao proposta por

este trabalho por mostrarem mais claramente o gsocee compartilhamento de

significados e apropriacdo da lingua inglesa e, ggse motivo, serdo considerados

como dados primarios para a analise. Esses jogosG$#ESSING GAMEBINGO e

MEMORY GAMEEmM relacdo a producao escrita dos alunos, apegasstionario sera

considerado como dado primario, por mostrar a pe&® dos alunos sobre as tarefas

realizadas e sobre o seu processo de aprendizagem.

2.6

Credibilidade da pesquisa

Ao longo deste trabalho, algumas acfes foram eslE com o objetivo de

conceder credibilidade a pesquisa aqui apresentatas acdes foram diversas e estéo

listadas a seguir (Quadro 11). Contribuicbes deasimportancia foram recebidas

nestes eventos/cursos e permitiram que a discudeéte trabalho fosse melhor

fundamentada.

Quadro 11 — Ac¢les de credibilidade

Acdo Tipo de Apresentacao Local Data
Discussdes em | Apresentacdo da analise dePUC-SP / Brasil 2007 e
Seminérios de | dados e categorias criadas 2008

Orientacao

em slides do programa
PowerPoint

Apresentacao em Péster 5° Férum em ILCAE — Inclusao2007
Congresso Linguistica em Cenarios de
Atividades Educacionais / Brasil
Apresentacao em Péster 16°. InPLA — Intercambio de | 2007
Congresso Pesquisas em Linguistica
Aplicada / Brasil
Apresentacdo em Comunicacao 1°, SIAC - Simpdésio Acao 2007
Congresso Cidada / Brasil
Apresentacdo em Palestra a Convite Curso: “Projetos de Pesquisa e2008

Curso de
Extensao
Universitaria

Educacao” — COGEAE — PUC-
SP / Brasil




Apresentacédo em Poster Curso: “Revisitando as Teorias|d008
Curso de Ensino-Aprendizagem” —
Extenséo COGEAE — PUC-SP / Brasil
Universitaria
Apresentacédo em Poster Disciplina: “Panorama Historicg 2007
Disciplina do da Linguistica Aplicada: questdes
Mestrado tedricas e metodolégicas” — PUC-
SP / Brasil
Apresentacdo em Trabalho Escrito Disciplina: “Estudos Enunciativo2007
Disciplina do Discursivos e Questdes sobre o
Mestrado Trabalho” — PUC-SP / Brasil
Apresentacao em Trabalho Escrito Disciplina: “Teoria da Atividade-2008
Disciplina do Saocio-Historico-Cultural:
Mestrado Conceito de Atividade” — PUC-
SP / Brasil
Apresentacao em Trabalho Escrito e Disciplina: “Linguistica Aplicada| 2008
Disciplina do Apresentacao Oral Il - Linguagem e Formacao
Mestrado Critica do Conhecimento” —
PUC-SP / Brasil
Apresentacdo em Trabalho Escrito Disciplina: “Linguistica Aplicada2007
Disciplina do Il - Pesquisa Critica de
Mestrado Colaboracédo na Formacao
Profissional: uma Discusséo
Tedrico-Metodoldgica” — PUC-
SP / Brasil
Apresentacdo em Trabalho Escrito e Disciplina: “Argumentacdo em | 2008
Disciplina do Apresentacao Oral Contexto Escolar” — PUC-SP /
Mestrado Brasil
Artigo Publicado | Trabalho Escrito 2008 ISCAR Conference / 2008
em Plataforma Estados Unidos
Moodle
Apresentacdo em Comunicagéo 2008 ISCAR Conference / 2008
Congresso Estados Unidos
Apresentacédo em Poster 2008 ISCAR Conference / 2008
Congresso Estados Unidos
Apresenta¢ao em Comunicagéo [l Congreso Internacional — | 2008
Congresso Faculdad de Letras/Buenos Aires
Apresentacdo em Comunicacao 2°. SIAC — Simpésio Acao 2008

Congresso

Cidada / Brasil

=



Este capitulo discutiu a escolha da metodologigpekuisa, o contexto do
estudo, os participantes, os procedimentos deac@stcategorias de analise e as agbes
de credibilidade.

Apos estabelecida a metodologia utilizada nesbalina, passamos a descricéo e

a discussao dos resultados.
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Capitulo 3: Descricao e Discussao dos
Resultados

Este capitulo estd organizado para descrever etidisc padrdo mediacional
estabelecido no decorrer do projeto e seu papehsmo-aprendizagem de inglés e na
aprendizagem e desenvolvimento dos alunos. Descreees, a participacédo
colaborativa de todos os participantes na salauieeacomo essa interacao propiciou,
pelo compartilhhamento de significados na Atividdgiesino-Aprendizagem de Inglés
como lingua estrangeiraa apropriagdo de novos conhecimentos a todosntApo
papel do jogo na sala de aula de inglés, buscarakiran como o ludico propiciou
oportunidades para a apropriacdo da lingua esirarggambém o desenvolvimento de
valores que visam a transformacoes significativasamtexto estudado. A terceira parte
discute a percepcao dos alunos sobre como a igiodio ludico propiciou mudancas
no padrdo mediacional das aulas possibilitando topolades de aprendizado, bem

como a participacdo dos alunos e da professoramno$ quantitativos.

3.1 A Atividade Ensino-Aprendizagem de Inglés e oddrdo Mediacional

Esta secéo apresenta e discute os resultadosesphdrdo mediacional em dois
momentos — inicio e final da pesquisa. Assim,mioid da pesquisa, o foco esta na
compreensao dos modos de mediacdo estabelecidese;omo propiciaram a criacao
de ZPD mutua (John-Steiner, 2000) aos participantegjue possibilitaria maior
dominio da lingua pelo compartiihamento de sigadm@s na Atividade Ensino-
Aprendizagem de Inglés. Os resultados discutidaganparte foram pautados pela

anélise:

* de escolhas lexicais (em negrito e/ou sublinhadogpresentacéo da proposta da
professora na Discussédo da Escolha das Histériagg2anaio de 2007) e em dois

momentos na Aula 1 (28 de maio de 2007), anterewg®imeiro jogo utilizado; e




» do padrao mediacional estabelecido na tarefa g@pedo para a leitura da histéria
Toy Soldiertambém na Aula 1 (28 de maio de 2007)

No final da pesquisa, o foco dos resultados edtéesw padrdo mediacional com
0 objetivo de compreender e revelar a mudanca ideona interacdo, em decorréncia
do compartilhamento de novos significados. Partotaserédo discutidos dois excertos
do reconto da histéridoy Soldiergue foi feito na Aula 2 (04 de junho de 2007), pelo
alunos. Assim, por meio da analise do padrdo miedial; podem-se observar as
transformacdes ocorridas na divisdo de papéisdirstos participantes.

3.1.1 O Padrao Mediacional no Compartilhamento deignificados

Para discutirmos o padrdo mediacional que foi ettalllo nesta pesquisa,
subdividiremos esta secdo em quatro partes. A pani&ara a discusséo das escolhas
lexicais em um excerto da apresentacdo da prom@stpesquisa na Discussdo da
Escolha das Histérias (21 de maio de 2007), proclaramostrar os sentidos dos
participantes sobre o objeto, as regras e a diwlgitrabalho da Atividade Ensino-
Aprendizagem de inglés. A segunda parte busca aeelestabelecimento de um
contexto colaborativo por meio do compartilhametgaovos significados sobre o que
€ ensinar-aprender inglés numa sala de aula dealiegtrangeira. Para tanto, trara a
discussédo do padrdo mediacional na tarefa de prggo@para a leitura da histéfiay
Soldierna Aula 1 (28 de maio de 2007), bem como a diSoussbre uma sugestao feita
por uma aluna na mesma Aula 1 (28 de maio de 2@0t@xceira parte trara um estudo
das marcas de pessoa em uma interacdo apds a le#tunistoria, no momento que
antecede o primeiro jogo na Aula 1 (28 de maio @@7® a fim de mostrar que um
novo significado foi compartilhado e que o contegtbaborativo foi estabelecido. A
quarta e ultima parte discutirda os resultados ddrdma mediacional no reconto da
histériaToy Soldierpcorrida na Aula 2 (04 de junho de 2007), a finddmonstrar, em
complementaridade as outras discussfes, como esgmkilhamento de significados
propiciou mais oportunidades de participacdo paralonos, bem como novas formas

de relagBes interpessoais no ambiente escolar.

.



3.1.1.1 Apresentacéo da Proposta da Professora

A presente pesquisa foi iniciada com a apresentdggwoposta da professora-
pesquisadora para os alunos na Discussdo sobmmb&slas Historias (21 de maio de
2007). O objetivo da professora era conseguir adadeos alunos a proposta e, para
isso, pediu a eles que escolhessem alguns contéeddepara serem trabalhados em
conjunto com os jogos. No estudo dos dados, pogeseber que esse momento foi
marcado por contradi¢cdes de cunho sécio-cultuted,agorrem quando os participantes
tém diferentes sentidos sobre o objeto/motivo devidstde em foco. Em outras
palavras, quando os representantes de uma cultunaste caso, a professora —
introduzem um objeto/motivo que difere do objetaism da Atividadedos outros
participantes — neste caso, 0s alunos.

Esse momento revelou, assim, a compreensdo doslosemlistintos que 0s
participantes tinham em relacdo a Atividdelesino-Aprendizagem de Inglésaquele
contexto particular, mostrando contradigbes notolgessa Atividade, nas regras e na
divisdo de trabalho. Para os alunos, parece hawardivisdo de trabalho clara em que a
professora é a responsavel plar aulas isto €, pelo dizer na sala de aula; enquanto
eles, os alunos, sdo aqueles que realizam, que fagdarefas, propostas e decididas
unilateralmente pela professora. As regras queapaetsa divisdo de trabalho seriam
as de uma tradicao autoritaria, de um padrao med@cem que o professor manda e o
aluno obedece, o0 que é, de fato, o0 dominante nusxios escolares com foco na acao
individual de cada participante na producao de eoinfiento.

A professora, por outro lado, tem como objetivezdrauma nova divisdo de
trabalho, em que os alunos, além de realizarenaragas propostas, participam das
decisbes sobre essas tarefas, ou seja, sdo agamésidade Ensino-Aprendizagem de
Inglés, como propdem as pesquisas de cunho cotalmor® trabalho estd, assim,
baseado na compreensdo de um sujeito social, emosjuEunos nNnao sao meros
recipientes de conteudo escolar. As regras queampaessa proposta da professora
seriam as de um padrao mediacional colaborativogeenha participacdo conjunta e
compartilhamento de significados que podem levatnaasformacdo de valores na
organizacdo do contexto em questdo, e ndo sé mgraggyao individual da lingua
inglesa.

O exemplo 1, a sequir, revela essa questao:
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Exemplo 1 — Diferentes modos de ver a relacdo gsofealuno

T4: Nao, o que gentetem pra fazer aqui que é o programa do cargentevai
acabar... entda gentetem que escolher algumas coisas... € eu quereapés me
ajudem a escolheporque 6, antes da aula da pravgentetem trés aulas que
gentevai poder fazer algumas coisas e eu tenho algidéas e eu queria saber.|.
gueria que vocés me ajudasseaescolha... das idéias.

V1: Como assim das idéias

T5: E assim olha, nds temos trés aulas e eu tansapdo assim como vocés ja tém um
nivel de inglés legal, né? Ja estdo no llIC...ereé pensaia gentefazer o
seguinte... eu tenho aqui um livro... que tem akgiatividades, tem algumas... tem
alguns...na verdade tem alguns nomes de hist&iasrtos de fadas...

V3: Oh...

R2: Jodo e Maria.

T7: Ah?

H3: Que legal.

V2: Sério?

T6: Sim... ja tdo...né? ja tem, ja tem um nivehlegja tdo um ano e meio estudando
inglés né, ndo é qualquer coisa... (...)

T8: Legal, né? Entdo, tem algumas aqui e eu ggesa/océs me ajudass@ma gente
escolher, coma gentevai ter trés aulas...

V4: Pra que escolhe?

T9: Escolhepra gentetrabalhar... porque ai eu tava pensando ... eupg@nsando em
fazer assim eu chego aqui... eu conto as histpraagocés, né? Bem legalgente
faz umas atividades, uns jogos, umas brincadeiesgendeu?

V5: Teacheryocévai fazer brincadeira?

Obs.: Discussao sobre a Escolha das Historiase 2daib de 2007.

No excerto acima a professora apresenta a propesteando estabelecer o
contexto colaborativo, marcado pela escolha lexdea¢xpressao déitica que representa
a primeira pessoa do plurala ‘gent& (T4: (...) a gentetem que escolher algumas
coisas (...)a gentevai poder fazer algumas coisés)). As respostas da aluna Vanessa
revelam quase uma incredulidade em relacdo a pepasprofessora, o que demonstra
como os alunos ainda ndo se veem como participdatédividade, pois o sentido que
pode ser depreendido pelo enunciado da aluna & cpaponsabilizacéo pelo fazer é da
professora: tanto pela escolha lexical do seu queshento (V2:Sério?, quanto pelo
uso da segunda pessoa do singular ao perguntar aalvisdo de trabalho da Atividade
proposta (V5:Teacher,vocé vai fazer brincadeira? Esses enunciados parecem dar
indicio de que o sentido que ela tem sobre o pdgperofessora é como aquela que vai
tomar todas as decisdes sobre as tarefas a saakradas na sala de aula.

Ja o0 jogo estabelecido no uso dos déiticed’,““vocés e “a genté pela

professora no turno T& ¢gal, né? Entdo, tem algumas aqui e eu queriavpaés me

ajudassenpra genteescolhey pode indicar que a professora esta propondo wwa n
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divisdo de trabalho. Por essa colocacdo da praotesee alunos tornam-se, também,
responsaveis pelas decisdes sobre as tarefasra smmbizadas na sala de aula — a
escolha das histérias a serem trabalhadas, por péxem tal como propdem as
pesquisas colaborativas (Bray et al., 2000; Magalhd994/2007; Cole e Knowles,
1993; Rizzini et al., 1999; John-Steiner et al9&ohn-Steiner, 2000). Sao, portanto,
indicios do esfor¢o da professora-pesquisadoreatialharcom os alunos, uma vez que
pede a participacdo deles na escolha das histdifasgntemente do que acontece no
ensino tradicional.

Outras escolhas lexicais corroboram essa posturaraf@ssora, como, por
exemplo, as modalizacdes de valor pragmético gegurglo Bronckart e Machado
(2004), explicitam as intencOes do agente (T4:€.eu queroque VOCcés me ajudem

escolher, (...) eeu_queriasaber...queria que vocés me ajudassara escolha... das

idéias). O uso dessas modalizacdes, expressadas pet“gerrer”, revela a intencao
da professora em envolver os alunos nas decisGpssdaisa, em torna-los agentes na
Atividade Ensino-Aprendizagem de Inglés.

As escolhas lexicais da professora-pesquisadorand&ios de sua busca pela
participacdo dos alunos; porém, também revelampgue ela, naguele momento, essa
participacdo se restringe a escolha das historsaseam trabalhados e ndo a escolha dos
jogos que seréo realizados e/ou a sua conducaexporplo: acdes que ndo aparecem
em sua enunciacdo. Esse sentido inicial da proegmsquisadora sobre os papéis de
aluno e professor, apesar de seu desejo em es@bel® contexto colaborativo €,
ainda restringido pelo que foi construido ao lomigosua histéria pessoal. Para ela,
naguele momento, os alunos deveriam participaidgiereas decisées do novo projeto,
porém as decisdes sobre conducédo das tarefas pmiarancomo sendo apenas de sua
responsabilidade. Além disso, a escolha ficouitastio momento da apresentacédo da
proposta e votagdo das historias pelos alunos, wsem justificativa, por parte da
professora, das razbes, nem da maneira de utiliziessas historias e dos jogos.

Num momento posterior dessa discussdo (exemplan2y, pergunta feita por
Vanessa pode revelar a compreensdo escolarizadaede sentido de ensino-
aprendizagem e divisdo de papéis na aula de ingié&s:relacdo baseada na transmissao
de conhecimento e em avaliacbes de conteudo meadorijV8: Teacher,antes de

qualquer coisaprecisofalar uma coisa... teacheg matéria da prova. o que que é?

().
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Exemplo 2 — Modos diferentes de ver a divisao geisa

T13: () Okay... entdo, 0, queciso que vocés me ajudema gentepode escolher...
guanto vai ser. trés aulas... né?

V7: Teacher()

T14: Umas seis historias... ai eu ndo sei se vded#po de usar todas, vamos ver como
vai ser mas...

((alunos comegam a falar ao mesmo tempo))

V8: Teacher, antes de qualquer coisa, preciso falarma coisa... teacher, a matéria
da prova... 0 que que é? ((aluna abre o livro)) B, &, é isso... ((apontando parg
a matéria no livro)) as roupas...

T15: Hum-hum.

V9: As roupas... 0: 0:: ()

T16: As roupas, as abilities...

1S "4

Obs.: Discussao sobre a Escolha das Histériase 2daib de 2007.

As escolhas lexicais da aluna parecem dar indasoreigras que movem as suas
acoes. Por exemplo, o uso da expresséite’s de qualquer coisaenota uma urgéncia
que é confirmada pela modalizacdo dedntm&ciso falafr, que, segundo Bronckart e
Machado (2004), explicita os determinantes extedwoagir, ou seja, aquilo que regula
externamente a agéo do sujeito. O excerto pargetaraima tentativa de entendimento
da proposta da professora sob a perspectiva dulceald ensino-aprendizagem que a
aluna tem e uma urgéncia em entender as regragdejeeminardo a sua acao diante
dessa nova proposta. Este trecho também parecendaroque ha uma preocupacao
da aluna em localizar os conhecimentos no livrg, eéstruturas aprendidas da lingua,

em funcgéo da finalizagc&o do curso que se realizaatarializagéo de uma prova final.

3.1.1.2 Preparacédo para a Leitura da Historia Toy 8ldier

Nesta secéo discuto a primeira tarefa propostauta A (28 de maio de 2007) —
a de nomear alguns elementos que apareceriam b@ichigoy Soldier—, que
possibilitou a compreenséo do estabelecimento dpadréio mediacional colaborativo.
Os recursos utilizados pela professora (pedidosxgécacéo e perguntas referentes a
objetos linguisticos) parecem ter levado ao estabeento de conflitos e a propiciar
um contexto colaborativo, em que ZPDs mutuas fardaadas para os participantes da
pesquisa, na busca de resolucao desses conflitosegundo momento a ser discutido
nesta secdo é um acontecimento ocorrido apos essarp tarefa e antes da leitura da

histériaToy Soldierainda na Aula 1 (28 de maio de 2007), que maeg@@priagao por
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uma das alunas do padrdo colaborativo introduzelalivisédo de trabalho durante a

leitura da histoéria. Discutiremos esses dois moogeatseguir.

A. Nomeacéo dos Elementos da Historidoy Soldier

A primeira tarefa proposta pela professora foi tmds do vocabulario novo a

ser trabalhado na historia com: apresentacdo denalg figuras para a introducéo do

léxico novo, pedido de descricdo e nomeacédo dovigne, na lingua-alvo. Os conflitos

na consecucdo dessa tarefa foram fundamentaisopastabelecimento do contexto

colaborativo, como revela o Exemplo 3 abaixo:

Exemplo 3

T22: And what toy is this? A danc/...

V18: A ballet dancer.

T23: A ballet dancewes very goodl And here?..What's the problem here?
V19: The::

T24: The soldier fell..where?

V20: In...no... in, teacher?

T25:0n... E On.

V21: On. How do you say ‘agua’ em inglés?
T26: Water.

V22: Water.

T27: Yes, but this is not water, look ... How do ysay?
R5: How do you say ‘rua’ in English?
T28: Street, yeah? It's on the street ... look, nosvhave... ((apontando para uma outra

figura))
B7: Water.
M4 Water.
V23: Water.

T29: Water and where is the soldier here?

V24: Boat, teacher, boat?

T30: Yes.

G6: He is in the boat. T31: He is in the boat aeadef Oh:::
H3: () ... alot of rats.

B8: () ... alot of rats.

V25: () ... alot of rats.

R6: () ... alot of rats.

T32: Big rats... ((professora mostra nova figura))
V26: Fish, a big fish.

T33: A big fish... What's the fish doing?

V27: Eating.

T34: Eating what?

V28: Hum...

T35: The... the...

V29: The toy soldier...

Obs.: Aula 1, 28 de maio de 2007.




A primeira parte do excerto (turnos T22 e V18) eplfica o que ocorria até
esse momento da aula: uma sucessao de pergumsnte$ a objetos linguisticos e as
respectivas respostas simples dos alunos. No entumendo a professora muda o tipo
de pergunta (T23: .And here? ... What's the problem hexe@stabelecendo uma
questao que pressupde um pedido de explicacaalragmediacional comeca a mudar,
propiciando uma reorganizacado dos enunciados do®sle a colaboracao entre todos
na construcao da resposta:

Trecho do Exemplo 3

V19: The::
T24: The soldier fell... where?
V20:In...no... in, teacher?

T25 0n... On.

V21: On. How do you say ‘agua’ em inglé3
T26: Water.

V22: Water.

Obs.: Aula 1, 28 de maio de 2007.

A hesitacdo da aluna (V1%he:::) possibilita a professora, a compreenséo da
dificuldade da classe. Isso a leva a iniciar unspasta, deixando para os alunos a
oportunidade de complementar a frase e finalizaswto uma dica de que a resposta
deveria trazer o lugar em que a acao teria acau€di24: The soldier fell... wherg?
Como aponta Engestrom (1999a), uma interacdo cmsa pode ser uma fonte de
mudanca e desenvolvimento, pois cria possibilidpaea a professora entender melhor
a dimenséao da dificuldade dos alunos e agir nadgede possibilitar a compreenséao
das figuras de forma colaborativa, em que cadacjpamtte pode usar a fala do outro
para a producao final (Wertsch e Smolka, 1993).

Pode-se dizer, como aponta Vygotsky (1930/1998f quintervencdo da
professora criaria uma ZPD, tal como a discutem Namw e Holzman (1993/2002),
pois permitiria um salto qualitativo em dire¢do desenvolvimento real. A sequéncia
revela que isso realmente ocorre, pois, apds reeetesposta da professora (T28...
On), a aluna espelha essa resposta, tornando sspasta dada pela professora, como
base para a construcao seguinte, em que, comdidistoil (1996/2002), interioriza 0
auxilio que recebe para fazer uma nova pergunta.

O pedido referente a um objeto linguistico, mastade®z de forma mais
elaborada, demonstra a apropriacdo de uma estrasitalada ao longo do curso
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anterior, usada para se fazer uma questao sobabwécdo (V21:0n. How do you say
‘agua’ em inglés®. A professora responde a solicitacdo e Vanesspaha. Porém, a
resposta de Vanessa nao corresponde a @iva Soldier fell..where?”. A professora
retoma o conflito por meio da marcaut’ e por meio de uma mediacdo explicita
(Wertsch, 2007) — a figura — procura instigar maisa vez a participacdo da aluna,
fazendo uma nova pergunta referente ao objeto ibtiga que aparece nessa figura.
Podemos perceber como ZPDs mutuas emergem nessgasit propiciadas pelo
conflito estabelecido com a intervencdo da profess também com o tipo de

participacdo da aluna.

Trecho do Exemplo 3

T27: Yes but this is notwater, look ... How do you say

R5: How do you say ‘rua’in English?

T28: Street, yeah? It's on the street laok, now we have.. ((apontando para uma
outra figura))

B7: Water.
M4: Water.
V23: Water.

T29: Water andvhere is the soldier her@
V24. Boat, teacher, boat?

T30: Yes.

G6:He is in the boat

Obs.: Aula 1, 28 de maio de 2007.

As mediacdes explicita (figura) e implicita (per@®) da professora propiciam
ZPDs nao s6 para a aluna em questédo, mas para tddsse, como revela o enunciado
da aluna Renata (R34ow do you say ‘rua’ in English? o que da indicios da
apropriacdo da estrutura previamente utilizada Yanessa e da enunciacdo da
professora, além de motivar as respostas dos solEgaa interacéo revela o que Moll
(2002) afirma sobre a interiorizagéo e transforroad@ auxilio recebido pela mediacao
de outras pessoas. A aluna Renata interiorizoarsformou o enunciado de Vanessa,
apoiando-se nessa fala para dirigir o seu comperitomna resolucdo do conflito
estabelecido nessa situacao, pela nova dica dasgaoh e pelas respostas dos colegas.

Assim, a resposta simples e afirmativa da profesgantamente com a pergunta
da aluna Vanessa (V24) propiciam ZPD para o aluabri@l, que entdo elabora sua
resposta, revelando apropriacdo nao so6 do Iéxiestipmado por Vanessa, mas também

da estrutura gramatical da lingua, ao produzir semenca completa (GBle is in the
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boat). Esse € um exemplo do nivel de desenvolvimargbaicancado pelo aluno, que,
diferentemente dos outros até o momento, consggouuzir uma sentenga completa
sobre a figura em questdo. Esse desenvolvimentqrupiciado e apoiado pelos

enunciados da professora e dos colegas, bem celmmpdiacdo explicita.

Trecho do Exemplo 3

T31: He is in the boat and here? Oh:::

H3: ()...alotof rats.
B8: () ... alot of rats.
V25: () ... alot of rats.
R6: () ... alotof rats.

T32: Big rats... ((professora mostra nova figura))
V26: Fish, a big fish.

T33: A big fish... What's the fish doing?

V27: Eating.

T34: Eating what?

V28: Hum...

T35: The... the...

V29: The toy soldier...

Obs.: Aula 1, 28 de maio de 2007.

As enunciagdes seguintes revelam a continuidadenmd@adrao colaborativo
em que professora e alunos compartiiham a proddeddistoria, conforme afirma
Bakhtin (1981, apud Wertsch, 1998: 54), povoandaam suas proprias intencdes
como revelam as perguntas e colocacdes para fakobrme as figuras em questdo. O
entrelacamento da voz da professora e da alunas¥aneerifica-se quando esta se
apropria da palavrabig”, ndo de forma isolada, mas completa com basestiatera
gramatical, (V26:Fish, a big fish, apds a elaboracdo da professora no enunciado
anterior (T328Big rats..).

Como podemos observar, até esse momento as ZPDgmsnptopiciam o
entrelacamento e a apropriacdo das vozes dos ipanties, que comecam a
compartilhar significados e a produzir conhecimeatgdorma conjunta. Ao se apoiarem
nas falas uns dos outros, os alunos comecam das@nar entre si, ainda que haja a
intervencao da professora entre os enunciadosldiossa como mostra o excerto. Essa
intervencao, no entanto, tem como objetivo propia@s alunos um salto qualitativo em
relacdo a maneira como eles se relacionam, corsargégagem e também na producao

compartilhada de conhecimento e na aprendizagdingie.




Na proxima subsecdo, veremos como o trabalho des&hy até esse
momento da pesquisa modificou a viséo, o sentidmikedas alunas, pela discussao das
marcas de pessoa utilizadas por ela.

B. Sugestado da Leitura da Histéria pelos Alunos

Apés essa preparacdo para a histéria, a profegsopde a leitura do texto,
como vemos no excerto abaixo (Exemplo 4), ocortasobém na Aula 1 (28 de maio
de 2007). Esse excerto parece mostrar uma constdedim novo significado pela
aluna Vanessa em relagdo a sua participacdo na@ddir Ensino-Aprendizagem de
Inglés, passando de uma visdo em que a professoidedsozinha, quais tarefas serao
feitas em aula, para uma visdao em que os alundseranparticipam dando sugestdes.

Revela, ainda, o esfor¢co de Vanessa em produzirceagdes completas em inglés.

Exemplo 4

T37: () and () ... okay, people? &'s read? () the story, yes?... The toy soldier ..
happy birthday... yes...

V31: Teacher é::: how do you say ‘histéria’, teathe

T38: Story.

V32: Story... é:: ... how do you say cada um in Esigti

T39: Each one.

V33: Each one ... read the story... the parts?

T40: Okay, good, okay ... so who starts?

V34: No, teacher... aqui ()

T41: ()?

V35: Yes.

T42: Pode ser, okay, okay. No, okay, put it here.

Obs.: Aula 1, 28 de maio de 2007.

O excerto inicia com a professora novamente fazeisd da marca de primeira
pessoa do plural (T37: (.Solet’'s read?, mas ao invés de passar o turno aos alunos,
para que eles leiam, ela mesma comeca a leitw@significa que a professora usou a
marca de maneira retdrica, quando o que ela praterehlmente, era iniciar a tarefa
subsequente. O enunciado da aluna Vanessa déomdiique ela entendeu essa marca
de outra forma, como uma oportunidade para paaiéip, pois ela faz perguntas
referentes a vocabularios desconhecidos para 8t €W32), a fim de poder pedir, em
inglés, que todos fagam uma leitura conjunta dediigse, ndo, somente a professora
(V33: Each one ... read the story... the pa)ts?
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Isso parece revelar a apropriagcdo do sentido déipagdo colaborativa por
parte dessa aluna, que ndo somente toma turnofaparasugestdes, mas também essas
sugestdes envolvem um pedido de participacdo dacsaho um todo. Vemos ai uma
tentativa de maior responsabilizacdo na divisadralgalho da Atividade, em que os
alunos tomam a iniciativa de néo so realizar egatas, mas de realiza-las de forma
conjunta, procurando, também, participar das desig@ie envolvem a conducéo dessas
tarefas.

Esse excerto da mostras da apropriacdo, por padeatlinos, do padrao
mediacional colaborativo, pelo qual procuram tos®rsujeitos de sua propria acao.
Além disso, podemos perceber uma nova divisdoathaltio, em que os alunos querem
participar das tarefas como proposto anteriorm@ai@ professora, indicando sua

participacdo numa mudanca das regras da Atividade.

3.1.1.3 Sugestao de um Jogo

Outro momento da pesquisa que também deu indiei@prbpriacdo do padrao
colaborativo pelos alunos foi 0 que antecedeu meiro jogoGuessing Gamaa Aula
1 (28 de maio de 2007Nessa situagdo, uma nova escolha feita pela alamesga
(V141: Teacher, depoisamosfazer Batata Quente? Quer dizer, hpt.da indicacdes
de que o padréo colaborativo propiciado pela psoifesfoi incorporado pela aluna, mas
h4, nesse excerto, também, uma acédo contraditdr@alessora que ndo diz sim nem

nao, mas tampouco argumenta para justificar syp@sts como revela o Exemplo 5:

Exemplo 5

T191: (...)let's play a game®Ret’s play a game, people? Yes?

V140: C Yes.

H28: Yes.

V141: Teacher, depoisamosfazer Batata Quente? Quer dizer, hot...

T192: How do you say...?

H29: Hot potato.

H30: C Hot potato.

R31: Hot potato.

T193: Hot potato?

V142: Hot potato...

T194: Hum, | don’'t know... let's see. People, lgilay a game now, ok? This is a
guessing game (...)

Obs.: Aula 1, 28 de maio de 2007.
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Ao propor aos alunos o jog&uessing GamgExemplo 5), a professora
novamente utiliza a marca de primeira pessoa dalpfti191: (...)let's play a game?
Let's play a game, people? Y@sA resposta da aluna Vanessa (V1#dacher, depois
vamosfazer Batata Quentef..)) com a utilizacdo dessa mesma marca de @esso
primeira pessoa do plural — mostra o compartilhamde significado, em que a aluna
se inclui no “nés”. Num primeiro momento, no Exemfl! discutido anteriormente, a
aluna faz uso de uma marca de pessoa diferente T¢&cher, vocé vai fazer
brincadeira?), dando indicios de seu sentido sobre o papel rdeegsora naquele
momento, que seria a pessoa responsavel pelofazala de aula.

Neste momento, por outro lado, com a utilizacAmédeca “n6s”, o enunciado da
aluna da indicios da apropriagdo das novas redgeasiova divisdo de trabalho, do
padrdo colaborativo, mostrando o movimento do “né@séspaco colaborativo sendo
estabelecido na pesquisa. Nao so6 isso, mas a @régip de tomar o turno para fazer
uma sugestdo de tarefa a ser realizada na aulandem@ apropriagdo dessa nova
divisdo de trabalho, em que os alunos se senteantade para tomar turnos e trazer
propostas de tarefas para se realizarem durante.a a

Essa mudanca no uso da marca de pessoa, juntacoemta tomada de turno
para sugerir algo, podem dar indicios de um ambiantis democratico, mais
igualitario, que tem sido o alvo de muitas pesauisalaborativas, como aponta
Magalh&es (1994, 1998, 2003, 2004, 2005). E claeosgriam necessarias ainda muitas
outras mudancas para se afirmar que o “ambientabelecido seria critico, mas ja se
percebe, nesse momento, 0 inicio da mudanca rumedaedes mais igualitarias e
democréticas entre os participantes da pesquisa.

E importante ressaltar que, apesar da propostaafespora ter sido idealizada
na Pesquisa Critica de Colaboracao, nesse mom@népiaa professora demonstra que
ndo se apropriou inteiramente do padréo colabaratho invés de problematizar a
sugestao da aluna, ou mesmo dar uma resposta tafainoa negativa para a aluna, a
professora deixa essa sugestdo sem respostansiaggue iria ver o que faria sobre ela
(T194: Hum, | don’t know... let's s@ee dando continuidade ao seu planejamento da
aula. Podemos perceber nesse momento, pelo nétiegaesento e pela nao-resposta
da professora, indicios de seu sentido latenteudeagesponsabilizagédo pelas tarefas a
serem desenvolvidas em aula é exclusivamente paaisso nao sao discutidas com o0s

alunos, mesmo que a sugestao parta deles. Esgsepimbasado pela visdo da escola
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tradicional, que a professora-pesquisadora tragudehistoria pessoal, embasando as

regras para suas acoes ali.

3.1.1.4 Reconto da Historiaroy Soldier

O reconto da histéridoy Soldierfoi o fechamento do ciclo de tarefas e jogos
sobre essa histéria, tendo sido realizado na Ay@2e junho de 2007) logo apés o
jogo Twenty QuestionsOs resultados da analise do padrdo mediacionakcmnto
deram indicios ainda maiores da apropriacdo do padodo colaborativo introduzido
por este trabalho, como discutiremos a seguir e excertos (Exemplos 6 e 7).
Observe-se que a participagcdo da professora vanaiimlo e os alunos comecam a
apoiar-se nas falas uns dos outros, interagindo g@©r autonomia, com menos

intervencdes da professora.

Exemplo 6

T291: Yes?... The toy soldier has got one leg.d Aere? ((mostrando figura))
V171: The...

B48: The...

T292: The...

V172: Toy soldier...

G37: Toy soldier...

T293: ((escrevendo na lousa)) Toy soldier...

M55: Look... looking...

V173: ... Is looking...

G38: ... is looking...

T294: ... is looking... at the...
B49: ... toys.

G39: ... toys.

H39: ... toys.

T295: ... at the toys, remember? ... And here?

Obs.: Aula 2, 04 de junho de 2007.

Este primeiro excerto do reconto é iniciado por pedido de participacdo da
professora (T291: (...And here} e com uma mediacdo explicita (Wertsch, 2007)
guando esta mostra uma figura da historia e pedes@lunos descrevam o que estava
acontecendo naquele momento da historia. Esse@édidspondido por Vanessa com
uma resposta simples (V17The..), que € espelhada por Beto (B4khe..) e em

seguida pela professora (T2921e..). Vanessa entdo retoma o seu enunciado espelhado




e continua a formar a sentenca sobre a figura u@/¢72: Toy soldier.). O novo
enunciado € completado por Miriam (M&&iok... looking.).

Nos turnos seguintes (V173 e G38), o entrelagcamdatovozes dos alunos
continua a acontecer, pois Vanessa e Gabriel elabar turno de Miriam fazendo a
correcdo de seu enunciado, que é espelhado e éxpagmela professora (T294s
looking... at the.). A frase €, entdo, complementada por varios alexm mesmo
tempo (B49, G39 e H39). E importante salientarradude Helena, que até entdo nio
participava da constru¢ao conjunta.

Podemos perceber, neste trecho, 0s enunciados ddiigantes sendo
utilizados como instrumento-e-resultado (Newmanok&idan, 2002) por outros alunos
para a apropriacdo da lingua inglesa. Esse erdretagto das vozes dos alunos e
também da professora pode dar indicios do sigdilicaompartilhado pelos
participantes ao longo da conducéo da pesquisgndicado de que a producdo do
conhecimento é realizada de forma conjunta, codédivar Ou seja, os alunos utilizam
as falas uns dos outros como recurso de pensaretdsch e Smolka, 1993) para o
avanco de suas idéias; neste caso para o avartgoetka que buscam realizar: formar
frases que recontem a histé6fiay Soldier

O padrédo mediacional de entrelacamento dos enwxiabbs alunos se
intensifica no decorrer do reconto, como vemos xaero abaixo (Exemplo 7). As
intervencdes e 0 numero de turnos da professoraudm e os alunos constroem seus

enunciados cada vez mais apoiados nas falas dedegss.

Exemplo 7

T329: Okay... and here?... And here?

V202: Ah:::

T330: The...

M64: Peter’s brother.

H49: Brother.

T331: No, it's not Peter’s brother... a boy... The hoys
V203: The boy...

B70: The boy... is é:::

T332: Putting.

V204 Put...
B71: Put...
V205: In... the...
B72: In... the...

H50: The toy soldier... in...
T333: Putting the TOY soldier in the...
H51: Boat.




V206: In the...

H52: In the...

V207: In the...

M65: ... the toy soldier in the boat.

Obs.: Aula 2, 04 de junho de 2007.

O excerto € iniciado por um pedido de participadd@rofessora e seguido pelo
turno de Miriam, que € um exemplo de apropriacdoud® estrutura gramatical
presente na histdria, nesse exemplo o caso gerfiiiéd: Peter's brothen. Helena
imediatamente espelha esse enunciado, dando isdieitambém haver se apropriado
do tipo de intervencdo “espelhamento”, que hawui® sitilizada principalmente pela
professora nas tarefas e jogos propostos até entao.

As respostas dadas pelos alunos para seu pedidiesteicdo da figura séo
recusadas pela professora, que faz uma elaborac&eus enunciados (T33do, it's
not Peter's brother... a boy... The boys.O espelhamento também é utilizado por
Vanessa (V203The boy.), que, por sua vez, € usado como recurso de pensampara
0 avango da idéia por Beto (B7The boy... is é:); por meio de uma elaboragdo. Como
vemos no excerto, a utilizacdo do espelhamentc @lmos naquele momento permite
uma maior elaboracdo do contetdo semantico do ipréscurso, melhorando a sua
expressdo linguistica e tornando a informacédo ewispreensivel, tal como apontado
por Orsolini (2004/2005).

A elaboracéo da professora no turno seguinte (TB3&ing,) é seguida por uma
série de turnos entre os alunos, em que eles fagerde elaboracdes e espelhamentos a
fim de finalizar a sentenca iniciada por Vaness20@). O turno da professora é
espelhado por Vanessa (V2@ut..) e por Beto (B71Put..) e elaborado na sequéncia
por Vanessa (V205in... the.). Beto espelha esse enunciado (BT2.. the.)
propiciando uma ZPD para Helena, que faz uma edghor (H50:The toy soldier...
in...) ao acrescentar o complemento do verbia sentenca sendo construida.

E interessante notar, neste trecho, a interacégudeo alunos que se apoiam
uns nas falas dos outros para avancar suas progé@s, e como a professora vai
“saindo de cena”, contribuindo apenas com elabesagiu espelhamentos, quando
necessario. Nos excertos do reconto aqui discufiieemplos 6 e 7), os pedidos de
explicacdo, esclarecimento e as perguntas refarentabjetos linguisticos ndo foram
utilizados pela professora, pois houve maior padgdo dos alunos e as ZPDs mutuas

criadas foram propiciadas especialmente pelos émlws dos préprios alunos, ao invés
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de exclusivamente pela professora. Esse fato padendicios de um avanco enorme
em termos de participagdo dos alunos, uma vez lgaeestéo, agora, interagindo mais
entre si do que exclusivamente com a professora.

O excerto continua com um espelhamento da profe$3883:Putting the TOY
soldier in the.), que enfatiza o acréscimo feito por Helena. A mesluna, entéo,
elabora a partir do enunciado da professora, fiaatlo a sentenca. Vanessa e Helena
retomam a Ultima parte, espelhando-a (V206, H52287Y e Miriam utiliza essas
contribuicbes como apoio para finalizar a fraseanoente (M65... the toy soldier in
the boat).

A mudanca do padrdo mediacional nestes excertos gadindicios de novas
maneiras de relacionamento entre os alunos, gyardele depender da professora para
interagirem entre si, produzindo conhecimento dméoconjunta. A professora “sai de
cena”, possibilitando maior interagcdo entre os @unmas sem abandona-los,
interferindo na producdo de conhecimento quandcessécio. Essa mudanca foi
propiciada pela introdugcéo de novas formas devet®ao pela professora ao longo da
pesquisa, que possibilitaram aos alunos ndo apergwopriacdo da lingua inglesa
como também o compartilhamento de significados aprapriacdo do novo modelo
interagdo, que os levou a relacionar-se com mawgonamia. O novo padrao
mediacional mostra-se mais constante no recontquéonos jogos, revelando, ai, a
apropriacdo de novos modos de intervencéo pelo®sla, consequentemente, 0 seu

desenvolvimento.
3.2 O Jogo na Sala de Aula de Inglés

Nesta secdo, discutiremos interacbes ocorridasr&snjagos selecionados na
Aula 1 (28 de maio de 2007) Guessing GameBingo e Memory Game- a fim de
revelar o padrdo mediacional nesses excertos edarteomo tal padrao propiciou a
apropriacdo de novos objetos linguisticos, bem ca®movas formas de relacdes
interpessoais.

Do primeiro jogo —Guessing Game- dois excertos foram selecionados para
discussédo por mostrarem o compartilhamento defsigdos propiciado pelas ZPDs
mutuas criadas nesse jogo. Do segundo jo@ingo — selecionou-se um excerto em
que se pode perceber a apropriacdo nao so degmlawas, mas também de estruturas

novas, demonstrando um dominio maior da linguaesaglpor parte dos alunos. O
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excerto selecionado do terceiro jogdviemory Game- revela aspectos essenciais do
papel do jogo em relacdo ao autocontrole do corapamto apontado por Vygotsky
(1930/1998) e também a questdo da ndo-competidigidapontada por Leontiev
(1944/2006). Passemos a discussdo de cada umghss godos excertos selecionados

separadamente.

3.2.1Guessing Game

O primeiro jogo utilizado nesta pesquisa, na Aul@8 de maio de 2007), foi
“Guessing Ganigem que os alunos, um a um, sortearam uma camaacfigura de um
dos personagens da historia; a seqguir, cada jpeanici descrevia seu personagem a fim
de que os outros adivinhassem a quem estava smdefeO excerto abaixo (Exemplo
8) traz um salto qualitativo importante: uma muadangs relacdes interpessoais dos
alunos, quando eles comegam a construir conheanagaiando-se nas falas uns dos
outros, sem depender apenas da professora. Aléso, dis excerto também traz
exemplos de apropriacéo da lingua-alvo.

Durante alguns momentos desse jogo, como no exedyaixo, os alunos
fizeram uso do novo vocabulario aprendido no pmmyo, bem como de algumas das
estruturas aprendidas ao longo do curso.

Exemplo 8

T202: ... you talk about this... okay.

V150: The red, blue, white... the black, green...

T203: Ok, but what is the main color?

V151: Red.

T204: ltis...

V152: ltis...

T205: It is...what is the main color? It is...

V153: Red?

T206: Red, ok? It's a boy, it's a girl...

V154: It's a boy, yes, boy... How do you say...

T207: Wheel.

M40: Jack-in-the-box. ((aluna tenta adivinhar quempersonagem))
T208: Jack-in-the-box? No.

R34: E The toy soldier. ((nova tentativa de adivinbh@ersonagem))
H33: The toy soldier.

T209: The toy soldier? No, no.

V155: No, no.

B53: The...

T210: Say...

V156: No...




T211: Say this...

V157: It's a animal...

B54: é::

G26: This is... a big rat. ((nova tentativa de adiano personagem))
V158: No.

B55: Elephant. ((nova tentativa de adivinhar o geagem))

V159: E Yes.

T212: Yes.

Obs.: Aula 1, 28 de maio de 2007.

Ao estabelecer-se como regra do jogo a descric&o cdaacteristicas do
personagem da historia, Vanessa comeca a utikzatss lingua de forma quase
monossilabica, listando as cores do personageneasiort Por desejar que a aluna
expanda sua fala, produzindo uma sentenca complgtegfessora comecga a interferir
no processo ao fazer um pedido de explicacao (TQR3but what is the main coloyx?
Essa mediacao implicita ndo alcanca seu objetileaea aluna a uma resposta simples
(V151: Red. A professora aceita, e inicia outra questdo tampara os outros alunos,
que avancaram a partir da fala da professora eodt®s alunos por meio de
apropriacéo tanto de palavras isoladas (M#ck-in-the-box R34 e H33:The toy
soldien quanto de estruturas mais complexas, como segergmpletas (G26fhis
is... a big ra}, mostrando que os alunos ndo apenas se apropridwaléxico, mas
também de algumas estruturas gramaticais da limglesa presentes na historia e nas
aulas anteriores.

Tendo como ponto de partida a consideracao de figtGaia € um instrumento
na Atividade que estamos estudando, a apropriagd@athvras da historia e da
expressaod big rat’ pelo aluno Gabriel mostra aquilo que Daniels @08b), baseado
em Vygotsky, aponta como uma agéao individual guiaela “voz’ do ‘outro™: neste
caso, a voz presente na historia foi tomada e jracada no enunciado de Gabriel e dos
outros, ainda que o livro ndo estivesse mais dispbrpara que os alunos o
consultassem.

Os quadros abaixo (Quadros 12 e 13) revelam tasitbpos de intervencgao
realizados pela professora quanto o tipo de ppaiéo dos alunos no excerto

selecionado (Exemplo 8).
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Quadro 12 — Tipos de Intervencéo da Professoraxemplo 8.

Tipo de Intervencéo Turnos

Pedidos de Explicacao T203: Ok, but what is thenrnalor?
T205: (...) what is the main color? (...)

Espelhamento T205: Itis... (...) Itis...

T206: Red, ok? (...)

Pedidos de Participacao T210: Say...
T211: Say this...

Quadro 13 — Tipos de Participacdo dos Alunos noripke 8.

Tipos de Participacao Turnos

Apropriacao (palavras isoladas) M40: Jack-in-thr:bo
R34: The toy soldier.
H33: The toy soldier.
B55: Elephant.

Apropriacdo (sentencas completas) G26: This is.ig ad.
V157: Itis an animal...

Neste excerto, também € possivel perceber a mudknpadrédo mediacional
entre os alunos e a professora, e entre 0s progitio®s. Até o turno T209Tke toy
soldier? No, ng, o padrao foi constante, havendo uma alternadeidaurnos entre
professora e aluno/a. A partir desse momento, wsoalcomecam a falar uns com os
outros, a interagirem mais autonomamente, ao ideésmplesmente se dirigirem para
a professora, o que pode mostrar uma transformagsioelacdes entre os sujeitos da
Atividade, nas regras entre esses sujeitos. Pasece também, um indicio de
compartilhamento de significado, uma colaboracimeers participantes. E justamente
nesse momento que os alunos vao criando aquilouenelgs estao se transformando,
eles vao criando essa nova forma de se relaciorsacam os outros, ao interagirem em
novas configuracdes (Holzman, 1997).

Num outro momento desse mesmo jogo (Exemplo 9Jwws fizeram uso de
palavras isoladas, demonstrando apenas a aprapraessas palavras. No entanto,
percebe-se um trabalho na ZPD mutua dos alunosnmo da intervencdo da

professora e também da participagdo dos alunos) dsoutiremos a seguir.




Exemplo 9

T219: Okay...

M43: Ah::: a dress?

T220: The dress... yes, yes...

M44: The dress yellow.

T221: A... Make a sentence... She is...
M45: She is a dress yellow.

T222: Sheis a ... yellow dress?!

((risos))

M46: No.

T223: What is the sentence? She is...
M47: Dre/

V164: Wearing...

R36: Wearing

MA48: Wearing

T224: Wearing, very good.

V165: A yellow dress.

M49: A yellow dress.

T225: A yellow dress, hum-hum...

M50: And... Yellow and red dress.

T226: No, it's only yellow... ((aluna mostra a figure vermelho no vestido))... yes,
it's yellow and red.

V166: Teacher! Eu se/

T227: Yes?

V167: The girl, a::: eu sei quem é mas eu esquaoinee... name...

T228: How do you say...

V168: How do you say... no... é:: eu nao sei o0 nanagher...

T229: How do you say? What is the name in Portugfeies

R37: ()

V169: Nao, teacher, hum::: eu ndo sei ... eusengeé... o...

T230: Okay, speak in Portuguese, come on... say

V170: Eu sei como € que €... eu sei como que elmas eu ndo sei 0 nome... Nao
lembro...

T231: Hum-hum...

V171: Ela é uma bonequinha qu/

T232: Ah, how do you say boneca in English?

R38: [ Dol
M51: Doll.
T233: ah, soit’'s a...
V172: Doll.

T234: It's a doll... yes. Ah::: please...

Obs.: Aula 1, 28 de maio de 2007.

Da mesma forma que Vanessa, Miriam também iniciadeacricdo do
personagem de forma monossilabica (MAB::: a dress?. Novamente a professora
intervém, mas ao invés de um pedido de explicagdqrofessora profere um

espelhamento do que a aluna disse, também demuds@provacdo pelo que foi dito




(T220: The dress... yes, ye$..Conforme apontado por Orsolini (2004/2005: 136),
espelhamento aumenta probabilidade de ocorréncias das réplicas elalu@s, no
caso desta pesquisa, da categoria “Elaboragcédad. pssle ser notado no turno de
Miriam, que entéo elabora a sua prépria contrituagdterior (M44The dress yellow

Seria esperado que houvesse uma correcdo desseaglouruma vez que a
estrutura da lingua inglesa estava incorreta, poaénmvés de correr o risco de inibir a
participacdo da aluna, a professora faz uso de @#ratégia, ela faz um pedido de
reorganizacao da estrutura sintatica para uma audc(T221A... Make a sentence...
She is.), que leva a uma elaboracdo ainda maior por p#atealuna. Em outras
palavras, a intervencdo da professora propicia wwvimento ainda maior na ZPD e,
entdo, a aluna forma uma enunciacdo completa sobpersonagem que estava
descrevendo (M45She is a dress yellgwcom a colaboracdo da professora, tal como
aponta Vygotsky (1930/1998). A maneira de intemaxelada neste excerto (Exemplo
9), também mostra um crescimento técnico por pdateprofessora em relacdo ao
excerto anterior (Exemplo 8), pois ao invés derfaze pedido de explicacdo (T205:
Ok, but what is the main color? It i3.sem deixar claro para os alunos que esperava
que eles formassem uma sentenca completa, a pnafessclareceu suas expectativas
para os alunos com um pedido explicito (T2R21: Make a sentence... She)s...

No entanto, além da repeticdo do erro, havia umest§a semantica a ser
abordada naquele momento, pois a escolha lexicaludia ndo correspondia ao que ela
pretendia expressar. O pedido de explicagdo daegsofa expresso pelo seu
estranhamento e os risos dos colegas (T3B&:is...a yellow dresgfsos)) mobilizou a
tentativa de corre¢cdo de Miriam (M4bBre/) e a participacdo simultanea dos outros
alunos para a solucéo desse conflito (VAMéaring.., R36:Wearing M48: Wearing.
Podemos perceber aqui a importancia do questiortanegontada por Engestrom
(1999: 391) como umdesafid, que muda a dinamica da discussao, demandando uma
solucdo. Essa ZPD mutua, propiciada pelo confliszido a tona pela professora,
permitiu novamente a mudanca no padrédo mediacented os alunos, e a correcdo da
estrutura tress yellow foi entdo apresentada pela aluna Vanessa, e ataadénte
espelhada por Miriam. O espelhamento seguinte of@gsora (T225A yellow dress,
hum-hum.). permitiu uma nova elaboracdo da estrutura graalafpropriada por
Miriam, que entdo vai além e acrescenta uma nova soia descricdo do personagem
(M50: And... Yellow and red dress

£



Este excerto mostra o movimento da professora eatlo®s na ZPD mdutua
criada na utilizagéo do jogo na sala de aula comangtrumento-e-resultado (Newman
e Holzman, 2002), como um instrumento que, juntaenemmm a linguagem, vai
propiciando momentos de conflito, de crise. Ao faz@m que os alunos busquem a
solucéo para esses conflitos de forma colaboratssa operacao propicia aos alunos o
salto qualitativo em seu desenvolvimento, tal compontado por Vygotsky
(1934/2004). O papel mediador da professora (intpliou explicito, mas sempre
intencional) € fundamental nesse processo, apomtangderenciando conflitos, da
mesma forma que a participacdo dos alunos. Podézee entdo, que este excerto
revela a producao conjunta de conhecimento, oy agjglo que Vygotsky aponta como
a cognicao que nasce na atividade compartilhadai¢3a2003).

Os quadros abaixo (Quadros 14 e 15) apontam exwémicoes da professora-

pesquisadora e os tipos de participacdo dos alunos.

Quadro 14 — Tipos de Intervencéo da Professoraxemflo 9.

Tipo de Intervencao Turnos
Pedidos de Explicacéo T221: (...) She is...

T222: Sheis a ... yellow dress?!
Espelhamento com aceitacéo T220: The dress... ygs, ye

T224: Wearing, very good.
T225: A yellow dress, hum-hum...
T234: It's a doll... yes.

Pedidos de Participacao T219: Okay...

T227: Yes?

T230: Okay, speak in Portuguese,
come on... say.

Pedidos de Esclarecimento T221: A... Make a sentenge)..
T223: What is the sentence? She is.|.
T228: How do you say...

T229: How do you say? What is the
name in Portuguese?

T233: ah, soit's a...

Perguntas referentes a Objetos Linguisticos T2B82hAw do you say boneca in
English?

Quadro 15 — Tipos de Participacdo dos Alunos naripke 9.

Tipos de Participacao Turnos

Apropriacao (palavras isoladas) M43: Ah::: a dress?
V167: The qirl, (...) name...
M50: And... Yellow and red dress.

Elaboracéo M44: The dress yellow.




M45: She is a dress yellow.
V164: Wearing...
V165: A yellow dress.

3.2.2Bingo

O segundo jogo utilizado na Aula 1 (28 de mai@@@?7) foi ‘Bingd’, em que os
alunos receberam cartelas com figuras da hist@ra gue eles marcassem aquelas
“cantadas” pela professora. Ao marcar todas agdgyem suas cartelas, os alunos
deveriam falar “Bingo!” e descrever as figuras era sartela. Esse excerto é importante
para mostrar o aprimoramento na apropriacdo dadiadyo, ou seja, as contribuicdes
dos alunos sdo em maior parte sentencas completasvés de palavras isoladas,
mostrando que além de se apropriarem de Iéxico,nestio se apropriando das
estruturas da lingua-alvo.

O excerto abaixo (Exemplo 10) revela exemplos depm@cdo da lingua
inglesa, em que o dominio linguistico se mostrouomaspecialmente do aluno
Gabiriel.

Exemplo 10

T296: Oh, say, say ... for me.

G34: The toy/

V206: Teacher, continue!

T298: Just a moment... yes? The toy soldier...

G35:The toy soldier is sailing in the boat, the jack-irthe-box is jumping...
T299: Out of...

G36: ...the box

T300: Hum-hum

G37: Peter, Peter... ((prondncia incorreta))

T301: Peter... ((corrigindo a pronuncia do aluno))

G38: Peter is opening a present. ((pronuncia @jret

V207: PREsent. ((tentativa de correcao da pronuncido colega))
G39: A ...

T302: Dancer...

G40: ... dancer is dancing.

T303: ... is dancing... yes. Let’s continue, people?

Obs.: Aula 1, 28 de maio de 2007.

O que chama a atencdo nesse excerto é o nivelrderiagdo da lingua pelo
aluno, que consegue produzir enuncia¢cdes comfl@é&t The toy soldier is sailing in

the boat, the jack-in-the-box is jumpingG38: Peter is opening a presgne que




requerem pouquissimas intervencbes da professordprme vemos nos quadros
abaixo (Quadro 16 e 17). Outro aspecto interessgrgechama a atencéo é, além da
apropriacédo de uma sentenca completa (VZ@cher, continug! a imitacdo pela
aluna Vanessa do modo de agir da professora (M2REsen), ao fazer uma tentativa
de correcéo do enunciado de seu colega.

Como Vygotsky (apud Elkonin, 1978/1998) apontan#acao propicia um salto
qualitativo no desenvolvimento da crianca, poissélaconsegue imitar aquilo que esta
na zona de desenvolvimento proximal em colaboragin as outras pessoas. Essa
imitacdo da postura da professora parece revelasenvolvimento em andamento, pois
ao imitar a professora no ambiente colaborativadcr a aluna vai se apropriando de
novas maneiras de agir e interagir com as pessoas.

Dai poder se afirmar que outra regra da interacglamogrofessora foi
modificada pela observacdo da postura dessa aksta excerto. Ela assume o papel
gue até o momento pertencia a professora de goarjgionincia dos alunos e com isso
h4 uma modificacdo na maneira em que as regras todédadle sdo vistas e
consequentemente uma nova divisdo de trabalhoabedstida, em que os alunos

também se responsabilizam por corrigir os coleg@gs papel exclusivo da professora.

Quadro 16 — Excertos da Intervencao da ProfessoExemplo 10.

Tipo de Intervencao Turnos
Aceitacao T300: Hum-hum
Pedidos de Participacao T296: Oh, say, say .méor
Elaboracéo T299: Out of...
T302: Dancer...

Quadro 17 — Excertos da Participacdo dos Alundsxamplo 10.

Tipos de Participacao Turnos

Apropriacao (sentencas completas) V206: Teachatimce!
G35: The toy soldier is sailing in the boat, the
jack-in-the-box is jumping...
G38: Peter is opening a present. ((pronuamcia

correta))
Apropriacdo de um novo papel V207 PREsent. ((tetatade correcdo da
pronuncia do aluno, pronuncia também correta))
Elaboracéo G36: ...the box

G40: ... dancer is dancing.




3.2.3Memory Game

O terceiro jogo selecionado para discussao Neerhory Gamé na Aula 1 (28
de maio de 2007): varios cartbes foram posicionagosabeca para baixo no chao da
sala e os alunos tinham que virar dois cartdesgmra fim de encontrarem um par, que
entdo seria recolhido pelos alunos. Esse par erstitddo de um cartdo com uma
pergunta escrita como, por exemplo, “What is Rédarg?” e outro com uma figura que
continha a resposta para essa pergunta como, eopéx, a figura de Peter abrindo um
presente. Era esperado dos alunos que eles dessgava figura que encontravam e/ou
lessem a pergunta nos cartdes escolhidos.

Esse jogo foi selecionado para discussdo ndo pasiran a apropriagdo da
lingua inglesa como nos outros excertos discutatdsriormente. Sua funcdo, nesta
analise, € mostrar questdes relativas as cardiasigrimordiais do jogo, como o
respeito as suas regras e questdes relativas eonguetitividade, tal como apontadas
por Leontiev (1944/2006), além de servir para naosindicios do novo padréo
mediacional em fung¢do do compartilhamento de saaubs.

Durante o excerto selecionado (Exemplo 11), dodez@los tematicos ocorrem
paralelamente, um referente ao resultado que @ @eto obtinha até aquele momento
no jogo e o outro referente ao desenrolar do jhgoturno B103 (Ah, por que eu sou 0
anico que nado tenhd)? o aluno estabelece o conflito ao demonstrar fsustracao
devido ao resultado negativo do jogo até entdajesenunico jogador que ainda nao
tinha obtido um par de cartas. A professora igmoc@mentario e continua a interagir
com a aluna Renata, pedindo a continuagcdo do j0463). Mas a aluna Vanessa,
possivelmente incomodada pelo enunciado de Betwneeo contetdo tematico trazido
pelo aluno (V296: ( )eu sO peguei umg.mais adiante, afirmando quantos pares havia

conseguido durante o jogo. O Exemplo 11 abaixcockp toda a interacao.

Exemplo 11

B103: Ah, por que eu sou 0 Unico que nao tenhd@aefere-se a ser unico a néao ter
conseguido nenhum par durante o jogo, fingindoesi& chorando))

T453: Just a moment... what is the... what is ttiiy, Renata?... Make a sentence
about the picture.

R71: Just a moment, teacher. ((risos))

V296: (), eu sO peguei uma... ((referindo-se a undpacartas))

R72: Peter is...

T454: Peter is... correct.

.



R73: ... open the present.

T455: OpenING the present.

R74: Opening the present.

T456: Ah::: read, read, Renata.

((risos))

R75: What is the woman doing?

T457: Miriam...

M101: Perai, teacher...

T458: Make a sentence.

((risos))

V297: Teacher, pra ficarem iguais...
M102: The woman ... como se fala mesmo?
T459: The woman is cutting...

M103: The woman is cutting ... the fish.
T460: Okay...

V298: Teacher, pula a Helena e da pro Beto, potqitadinho do Beto, né, teacher?
T461: A Renata também nao...

V299: Yes, teacher, aqui 0...

M104: Ela tem dois...

T462: Okay, people? Is it okay for you?
((alunos acenam que sim))

T463: Yes, Beto, Please...

B104: No.

V300: Yes, Beto!

T464: Beto, come on... Beto! Beto! Beto!
H79: Beto! Beto! Beto!

V301: [ Beto! Beto! Beto!

M105: Beto! Beto! Beto!
T465: Come on...
B105: No::

V302: Teacher, (ele da pra mim, teacher...)

T466: Okay, then, you only read, okay?

B106: What is Peter... doing? ((pronuncia incorreta))

T467: Doing. ((corrigindo a pronancia)) Hum-hum...

B107: Peter is ...open the:: present.

T468: Opening.

B108: Opening the present.

T469: The present...okay, no problems, people? ... Gieethe cards, please. Thank
you... thank you...

Obs.: Aula 1, 28 de maio de 2007.

Essa retomada do conteddo tematico, juntamente aorexplicacdo da
quantidade de pares que a aluna havia obtido &ié,qmarecem revelar a preocupacao
de Vanessa com o sentimento do colega que, conersgunciado, revela estar se
sentindo em desvantagem em relacdo aos colegaso&upacdo da aluna parece dar
indicios de seu envolvimento na acéo ludica dedirpdr Leontiev (1944/2006: 126)

como aquela queé“psicologicamente independente de seu resultapival) porque
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sua motivacdo nao reside nesse resultadon outras palavras, o envolvimento de
Vanessa nos jogos ndo parece estar diretamenteoreldo ao resultado final de vitéria
individual a ser obtida pelo jogo, mas em fazetepda tarefa lidica em que todos estao
envolvidos colaborativamente e ndo uns contra te®u

Na sequéncia, a aluna Renata retoma o contetuddidcertrazido pela professora
e continua a formar enuncia¢des orais sobre aafigncontrada no jogo e a professora
da continuidade a tarefa proposta sem se dar amtautro conteldo tematico em
andamento. Ha uma nova tentativa de retomada dielmm tematico por Vanessa.

Vejamos o excerto abaixo:

Trecho do Exemplo 11

V297: Teacher, pra ficarem iguais...

M102: The woman ... como se fala mesmo?
T459: The woman is cutting...

M103: The woman is cutting ... the fish.
T460: Okay...

V298: Teacher, pula a Helena e da pro Beto, potqitadinho do Beto, né, teacher?
T461: A Renata também néo...

V299: Yes, teacher, aqui 0...

M104: Ela tem dois...

T462: Okay, people? Is it okay for you?
((alunos acenam que sim))

T463: Yes, Beto, Please...

B104: No.

V300: Yes, Beto!

T464: Beto, come on... Beto! Beto! Beto!
H79: Beto! Beto! Beto!

V301: [ Beto! Beto! Beto!

M105: Beto! Beto! Beto!
T465: Come on...
B105: No::

V302: Teacher , (ele da pra mim, teacher...)
T466: Okay, then, you only read, okay?
B106: What is Peter... doing? ((pronuncia incorreta))

Obs.: Aula 1, 28 de maio de 2007.

Quando a participacdo da aluna Miriam é encernddagessa toma novamente o
turno para sugerir uma mudanga, uma quebra dassregrjogo para que o aluno Beto
ndo saia derrotado do jogo (V29Beacher, pula a Helena e da pro Beto, porque
coitadinho do Beto, né, teachgrA professora entdo se da conta do novo conteudo

tematico em discussdo e engaja-se nele afirmandmgua aluna também nédo havia
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pegado nenhum par de cartas (T481Renata também nag,.informacédo que é
refutada por Vanessa e por Miriam, que também gaj@ma discusséo.

A professora entdo procura fazer com que a desisg@otomada em conjunto,
perguntando se a sugestdo de Vanessa € aceita quelfos alunos (T4620kay,
people? Is it okay for yoQ,?buscando novamente um padrdo mediacional ca@tboy
em que todos os participantes tém voz ativa noegsm de tomada de decisdes, tal
como apontam Bray et al. (2000). Mais uma vez,mtargo, oS motivos que embasam
as escolhas néo sao trazidos a discusséao pelagreo que mostra sua inexperiéncia
em pesquisas de cunho critico. Isto €, a profesaorbém esta aprendendo na interacao
com os alunos a criar contextos colaborativoscosti

O aceno positivo dos alunos faz com que a profaspeca para Beto dar
continuidade ao jogo, aceitando que a vez da dletena fosse pulada, no intuito de
que ele pudesse ficar com o ultimo par de cartaneka. A reacdo negativa de Beto
mostra 0 seu comprometimento com as regras do mmuop discutido por Elkonin
(1978/1998) como um compromisso adquirido, como oorena interior de conduta. A
insisténcia da professora e dos colegas (V300, ,T489, M105) é rejeitada por Beto,
dando indicios ainda mais fortes de que a regrppgm é algo relacionado a conduta
interior do aluno e ndo algo influenciado ou fogubr outras pessoas, também
discutido por Elkoninibid).

Nesse trecho, podemos perceber a conduta arbitad®eto ocorrida na
situacao ludica que, ao se recusar a modificamgeardo jogo para empatar com 0s
colegas, demonstrou autocontrole sobre seu impi@ssmnseguir um resultado positivo
sobre 0 jogo. O prazer propiciado pelo jogo pare Bspesar de sua frustracdo, nao foi
o de ganhar, mas sim, o de seguir as regras do I[ggwdemonstra o desenvolvimento
cognitivo rumo ao controle do comportamentofal na acad (Elkonin, 1978/1998
420, 421). Esse autocontrole, na perspectiva vigota, tal como apontado por Diaz,
Neal e Amaya-Williams (1996/2002: 123)cdhsiste, sobretudo, em uma auto-
regulacdo crescente de processos e capacidadess@ueriginalmente limitados e
controlados pelo campo dos estimulos concretos ediatos. Como apontam o0s
autores ipid: 124), essa transformacéocbrre na interacdo social da crianca e pelo
uso de instrumentos e simbolos culturalmente détedos.

No caso desta pesquisa, a interacdo social dagasiacorre no e pelo uso do
instrumento “jogo” e das tarefas realizadas nadalaula. As relacdes entre as criancas

e entre essas e a professora se dao nesse cost@darrem tambéem pela linguagem,
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nesse caso especifico, principalmente pela limglasa. E nesse sentido que os autores
(ibid) afirmam que & capacidade para auto-regulacdo €, na verdade,rincipal
resultado do desenvolvimento que colabora para umasformacéo radical das
habilidades cognitivas e sociais da criaicd&ssa transformacdo ocorre porque a
tomada de consciéncia do mundo objetivo pela @iaupntece na acado e é no jogo,
como aponta Gorkiapud Leontiev, 1944/2006: 130), que as criancas ententiem
mundo em que vivem e que serdo chamadas a fmudar

O conflito estabelecido pela frustracédo e postegousa de Beto em quebrar as
regras dos jogos propicia ZPD para os participamtegproposta de Vanessa, para uma
solugéo aceita por todos permite a participacadet®, lendo os cartdes, mas sem
quebrar as regras do jogo, pois esses cartdesava@pem de direito. Essa solu¢do nao
ignora o sentimento inicial de Beto, nem a demamlagrupo pela participacdo do
aluno, mas também n&o pressiona Beto a quebragessrdo jogo. E uma solugdo que
busca o trabalhocom os outros participantes, dando indicios do compartiento do
significado de que o ambiente daquela sala deéaula ambiente colaborativo, em que
as pessoas consideram umas as outras e buscamesolpgra conflitos de forma

conjunta.

3.3 Percepcao dos Alunos sobre a Introdugdo do Liati nas Aulas e Participacéo

dos Alunos ao longo da pesquisa

Nesta secao, discuto as declaracbes dos alunosestianario escrito aplicado
na Aula 2 (04 de junho de 2007) e na entrevisthzegta na Aula 3 (18 de junho de
2007). Tais instrumentos tinham o objetivo de itiges a percepcdo dos alunos sobre
como a introducédo do ludico propiciou a apropriagéaovos objetos linguisticos bem
como de novas formas de relagdes interpessoaim@orde um contexto colaborativo.

Do questionério realizado, apenas duas perguntas discutidas nesta sec¢ao. Sao elas:

e O que foi legal nessas duas aulas?

» Para que estamos aprendendo com historias e jogos?

A Ultima pergunta foi retomada na entrevista paegdones esclarecimentos, 0s

quais também serdo retomados nesta secdo. A discgssa pautada na andlise do
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conteudo tematico e nas escolhas lexicais presésés no questionario quanto na
entrevista.

Juntamente com essa discussao, a fim de corrobopmrcepcdo dos alunos
sobre as mudancas instauradas pela pesquisa, as@snresultados quantitativos da
participacdo dos alunos e da professora, ou sgjaaidade dos turnos dos alunos e da
professora ao longo das Aulas 1 (28 de maio de)280@7 (04 de junho de 2007) em
algumas tarefas e jogos relativos a histdog Soldier O objetivo da analise € observar
0 quanto essa participacdo mudou devido ao estitneleto do contexto colaborativo e
da utilizacdo dos jogos, bem como verificar se danga de percepcao dos alunos esta

embasada pelos dados quantitativos.
3.3.1 Percepcao de aprendizagem por meio do ludico
Os indicios da percep¢do dos alunos sobre suadipsigem com a introducéo

dos jogos e tarefas ludicas estédo presentes rasstas referentes a pergunta “Para que

estamos aprendendo com histdrias e jogos®@ questionario e na entrevista. As

respostas do questionario (Quadro 18) dadas par BBtincadeiras e sabendo cada
vez mai¥ e Gabriel (‘Para aprender coisas novggarecem mostrar sua percepg¢éao de
aprendizagem ligada as brincadeiras, pois Betoasithrincadeiras e adiciona o fato
de que estasabendo cada vez m§ig Gabriel cita o aprendizado dedlavras novas
ambos enfatizando assim o seu desenvolvimentoi§tigol.

Helena também associa 0s jogos com o avanco rapsendizado, além de citar
uma utilizacdo maior da lingua inglesa nessasdsréPara nods aprendermos mais
palavras e para nos acostumarmos mais a falar egie#). E importante ressaltar que
Helena entregou o questionario apds o término da Y18 de junho de 2007), pois
havia esquecido suas respostas em casa, uma vemagaela anterior ndo havia
terminado e havia levado o papel com as perguraies terminar em casa. O sinal de
interrogacdo de Renata e a ndo resposta de Mirgaatgm revelar desconhecimento,
mesmo porque foram temas néo discutidos; tambénenpoddicar que elas nao
compreenderam a pergunta. As respostas dos al@sosmntrevistas parecem indicar,
também, que eles podem nao ter entendido a pergin@sposta de Helena mostra
sentidos sobre o0 uso das histérias e jogos formaplds a entrevista realizada na Aula
3, e é possivel que esse sentido tenha tracoguificado compartilhado na entrevista
(Exemplo 12).
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Quadro 18 — Pergunta 5 e respostas do Questiodd@ 2 (04 de junho de 2007).

Pergunta: Para que estamos aprendendo com histériagos?

Beto: Brincadeiras e sabendo cada vez mais

Vanessa: Estamos aprendendo para que no futuramposdalarmos ensinarmos.

Gabriel:Para aprender coisas novas

Miriam: ((N&o respondeu))

Renata: ?

Helena:Para nGs aprendermos mais palavras e para nos acostarmos mais a
falar em inglés

As afirmacoes de Beto e Gabriel sdo confirmadasspalinos na entrevista, em

que a professora retoma a pergunta, como vemosemopéo a seguir.

Exemplo 12

T8: Ta... Jack-in-the-box... t4... Outra coisa...é::: eargal.. quando eu perguntei
para vocés “Para que que nds estamos aprendendgp®é, eu queria saber é o
seguinte... assim... no que que as histdrias @gos jajudam vocés a aprender?

V8: Ah, pra...no futuro... a gente poder... ah, poder falar, podeensinar... poder... (
)

T9: Entdo, mas vocés ach/... ((Beto sinaliza que tplar)) Fala, Beto.

B3: E:: as brincadeiras que a gente fez?

T10: Isso.

B4: Porque... a gente::: ta... brincando e apreshalen

T11: Vocés di/ vocés acham... €:: mais legal aprendassim ou... aprender com o
livro, alguma coisa assim?

VO: Assim.
B5: Assim.
M10: Assim.
R4.: Assim.

T12: Por qué?

V10: Ah, porque...

((alunos falam ao mesmo tempo — incompreensivel))
T13: Vocés acham que vocés aprendem mais?

R5: Eu acho.

T14: O que que vocé ia falar Vanessa?

V11: ()é:: que aprende brincando.

T15: Como assim?

V12: Porque assim... € mais legal aprender brircand
((alunos falam ao mesmo tempo — incompreensivel))
M11: E teacher.

((alunos falam ao mesmo tempo — incompreensivel))
R6: E muito melhor aprender brincando do que perakr que ter que perder a novel

e..()

a

((alunos falam ao mesmo tempo — incompreensivel))
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((aluna Helena chega atrasada e entra na salamestento))

T16: Hello... Helena ()

((alunos falam ao mesmo tempo — incompreensivel))

T17: O, entdo, Helena, sabe o que a gente ta fa2ehgente ta discutindo as...
perguntas.. da... sabe aquela folhinha da aulaga®s

H1: Eu esqueci...

T18: Vocé nao estd nem com o papel aqui?

H2: Nao.

()

V13: Ah, teacher, ()

((alunos falam ao mesmo tempo — incompreensivel))

T19: Ah, outra coisa... vocés tem qu/ ...outra peta... vocés acham que aprendem
mais...

R7: Com os jogos.

T20: ...com 0s jogos e as historias...

H3: E.

T21: ... ou com o que a gente tava fazendo antes?

M12: Com as historias...

V14: Com os jogos e as histérias.

Obs.: Aula 3, 18 de junho de 2007.

Observando a primeira resposta de Vanessa, que r@pesposta escrita no seu
questionario, percebe-se uma fala escolarizadaaofamilia sobre a importancia do
inglés, ou mesmo auséncia de um pensamento cstboe seu aprendizado na
mudanca de contexto na sala de aula @/8:.. no futuro... a gente poder... ah, poder
falar, poder ensinar... poden..Ela reproduz o discurso normalmente utilizadopzos
e professores sobre a importancia de estudar inglés

A resposta de Beto (B4Aorque... a gente:: ta... brincando e aprendendo
parece confirmar o que Vygotsky (1930/1998) e Lieont1944/2006) apontam sobre o
lidico: trata-se de uma instancia que leva ao debemento, pois esse
desenvolvimento é propiciado pelas ZPDs mutuasl@siana situacéo ludica e/ou de
jogo. A crianca aprende ao brincar, em colaboragéo a professora e os colegas e os
enunciados de Beto mostram exatamente este agjmebtocar.

As perguntas da professora buscam a participagdodds, mas sao perguntas
em que a resposta esperada dos alunos é de aeni@ direcionada, ou seja, € uma
pergunta fechada, em que as possibilidades de stesfioam restritas. Ao mesmo
tempo, a pergunta traz um elemento de comparacél Ybcés di/ vocés acham... é::
mais legal aprender assim ou... aprender com @]jialguma coisa assim?que é
explorado e abordado pelos alunos mais adiantexoerte. As resposta simultaneas

revelam que, sem duvida, preferem aprender ingiégra contexto menos estressante.
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A resposta de Renata é interessante, porque rewaanova questdo — nao precisa

perder a novela para estudar inglés com essa hovdasgem.

Trecho do Exemplo 12

VO: Assim.
B5: Assim.
M10: Assim.
R4:  Assim.

T12: Por qué?

V10: Ah, porque...

((alunos falam ao mesmo tempo — incompreensivel))
T13: Vocés acham que vocés aprendem mais?

R5: Eu acho.

T14: O que que vocé ia falar Vanessa?

V11: ()é:: que aprende brincando.

T15: Como assim?

V12: Porque assim... € mais legal aprender brirand
((alunos falam ao mesmo tempo — incompreensivel))
M11: E teacher.

((alunos falam ao mesmo tempo — incompreensivel))
R6: E muito melhor aprender brincando do que perdkr que ter que perder a novela

e..()

Obs.: Aula 3, 18 de junho de 2007.

Em resumo, parece que 0s alunos perceberam quegos £ 0 reconto de
histérias propiciaram atividades sociais que cbon&in para o aprendizado de inglés.
Sao atividades em que aprenderam a usar a linglesan expandindo suas falas com
base nas contribuicbes da professora e dos outnogsa Assim, eles expandiram o seu
repertorio linguistico e apropriaram-se de novasggias de aprendizagem de linguas,

como o espelhamento e a expansao das enunciacoasake

3.3.2 Percepcéao de mudanca no padrao mediacionalrpaa producao colaborativa

de conhecimento

Além da percepcdo de maior aprendizado, os alumoddm perceberam a
mudanca do padrdo mediacional na sala de aulapdica claro em suas respostas a
seguinte pergunta do questionar® gue foi legal nessas duas ultimas aulg§uadro
19). Juntamente com a discussado dessas respadtaseedo trara dados quantitativos

relativos a participacdo dos alunos nas tarefasesolhistorialoy Soldierao longo da
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pesquisa, a fim de mostrar como a participacdo dimos foi aumentando

gradativamente com a realizacdo das tarefas ludicas

Quadro 19 — Pergunta 2 e respostas do Questiodd@ 2 (04 de junho de 2007).

Pergunta: O que foi legal nessas ultimas duas &ulas

Beto: Os jogosp jeito que a gente aprendeuas brincadeiras.

Vanessa: Tudo.

Gabiriel: Os jogos e as historias.

Miriam: Foi legal nessas 2 ultimas aulas os jogéguis) e as historias.

Renata: Nestas duas Ultimas aulas foi lggr, brincar e aprender com meus
amigos

Helena: As historias em inglé®os jogos em gruppe como nos lemos.

Beto avalia positivamente a maneira como 0 aprewdi ocorreu @ jeito que a
gente aprende), e também cita 0os jogos e as brincadeiras colgo degal”. A
escolha lexical do déiticoa”“genté parece dar indicios de sua percep¢do do trabalho
conjunto realizado. O aluno se vé como parte decoletivo, e esse grupo de alunos
aprendeu junto, de uma maneira diferente do querdé® ocorria nas aulas. (@ito”
citado por Beto, como mostrado nos dados qualitatheste capitulo (itens anteriores),
foi 0 ambiente colaborativo, que propiciou uma nmgaano padrao mediacional de uma
alternancia de turnos entre professora e alun@sypaa interacdo mais autbnoma entre
os alunos, que compartilharam significados e priodioz conhecimento de forma
colaborativa.

Outros alunos também perceberam essa mudancaaRguatou como “legal”
jogar, brincar e aprender, mas ndo de forma isaasien com os seus amigogoffar,
brincar e aprender com meus amifjpgzambém mostrando indicios de sua percepc¢ao
da producdo de conhecimento conjunta. O uso deogiggp toni que, juntamente
com os verbos dindmicosfrendef, “jogar’ e “brincar’ da a idéia de relacionamento
(Moura Neves, 2000: 629), confirma o sentido candtr pela aluna sobre o trabalho
em colaboracéo. Essa afirmacéo parece indicar qnebcente colaborativo foi, mesmo,
propiciado pelas ZPDs mutuas criadas com a int@ulap Idico. Podemos perceber
os alunos se desenvolvendo na relagdo com os patrosituagao nao hierarquizadas,
de parceria uns com os outros. Como aponta Mol®gL®02: 17), os contextos

escolares $do socialmente constituidos e podem ser sociadmentdados e essa
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mudanca € percebida por Beto e Renata, bem comoHplena, quando avalia
positivamente ds jogos em grugo

E interessante ressaltar que a producdo de coméwei em ambiente
colaborativo ocorreu em tarefas ladicas, nos jogogue se contrapfe a uma Vvisdo
tradicional do conceito de jogo. O jogo tende a\gsto como propiciador de um
ambiente competitivo, em que o que importa € veacgualquer custo, em que 0
resultado normalmente exalta a um jogador ou a uime,te que rotula como
“derrotado(s)” os outros participantes. A introduckd ludico neste trabalho teve efeito
contrario, levando a relacbes mais igualitariase@as competitivas, em que os alunos
trabalharam em conjunto e produziram conhecimeatéodna conjunta, fortalecendo
seus relacionamentos e aumentando seu repertdgoidiico na relacdo uns com 0s
outros. Todos tiveram oportunidades de participa;@etivamente, participaram mais,
como mostram os dados quantitativos a seguir. Essbss confirmam a percepcéo dos
alunos sobre terem participado mais apos a intéamups jogos. A quantidade de
turnos dos alunos, ou seja, a sua participagao rdomelurante os jogos, tendo como
ponto mais alto de participacéo a tarefa finaled®nto da historidoy Soldier

Os quadros abaixo (Quadros 20 e 21) mostram, egep@agem, a quantidade
de turnos de cada aluno, bem como da professogaipadora. Note-se que apenas
algumas tarefas foram levadas em consideracaosngaa€ros, pois algumas vezes, a
quantidade maior de turnos nao significava a maéoticipacdo dos alunos em termos
qualitativos. Por exemplo, a leitura em voz altehadriaToy Soldierpelos alunos foi
desconsiderada, pois o numero maior de turnos ldo®sando se deu em virtude de
uma maior participacdo deles. O que houve, nessg &@ que eles cometeram mais
erros de prondncia. Para que eles se apropriasagmodlncia correta, a professora
dizia a palavra de forma correta e solicitava quespetissem, fazendo com que
aumentasse o numero de turnos de alguns alunos.

As duas primeiras tarefas apresentadas no Quadrd®2@paracdo para a leitura
da historiaToy Soldier eSugestdao de Leitura da histdria pelos alunos -o estédo
consideradas como o inicio do processo no QuadroO2ljogos selecionados no
Quadro 20 -Guessing game, Bingo e Memory Gameédo o foco deste trabalho e
foram agrupados como Jogos no Quadro 21. As duamsadl tarefas presentes no
Quadro 20 - Listagem dos personagens na lousaanf®eta historid oy Soldier sédo
consideradas o fim do processo no Quadro 21. Aeseptacao grafica do Quadro 21
esta logo apos os quadros (Figura 3).
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Quadro 20 — Porcentagem de Participacdo em Ta&Betasionadas, por participante.

Fase da Conteudo
Pesquisa  Tematico Teacher Vanessg Gabriel | Beto | Helena| Renata| Miriam
1 Preparacao para
a leitura da
historiaToy
Soldier 38.8 32.3 6.4 8.6 3.2 6.4 4.3
1 Sugestao de
Leitura da
historia pelos
alunos 53.9 38.5 0 0 0 0 7.6
2 JOGO -
Guessing game 41.5 26.7 3.7 3.2 4.7 9.6 10.6
2 JOGO -Bingo 40.0 18.8 6.0 8.8 7.6 6.8 12.0
2 JOGO -Memory
game 39.9 25.3 5.3 11.4 8.6 3.3 6.2
3 Listagem dos
personagens na
lousa 36.8 26.3 53| 7.9 7.9 7.9 7.9
3 Reconto da
historia Toy
Soldier 27.3 24.3 8.4| 12.8 9.8 6.1 11.3
Quadro 21 — Porcentagem de Participacédo nas Fag&ssdquisa, por participante.
Fase da| Fasesda
Pesquisa Pesquisa Teachel Vanessd Gabriel | Beto | Helena Renata| Miriam
1 Inicio 46.3 35.4 3.2 4.3 1.6 3.2 6.0
2 Jogos 40.56 23.6 5 7.8 6.9 6.6 9.6
3 Final 32.1 25.3 6.8| 10.4 8.8 7.0 9.6
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Participagao dos Alunos e da Professora nas
Fases da Pesquisa

60
50
40

M Inicio
30

i Jogos
20 M Final
10 —

Teacher  Vanessa Gabriel Beto Helena Renata Miriam

Figura 3: Grafico de Participacdo dos Alunos e dafeéBsora nas Fases da Pesquisa, em

porcentagem.

Como observamos na Figura 3, a quantidade de twiagsofessora diminuiu
durante a realizacao dos jogos e, principalmeitéase final da pesquisa, que englobou
a listagem dos personagens e o reconto da histbom excecdo de Vanessa, essa
diminuicdo esta diretamente refletida nas porcaemaglos alunos, cujas participacdes
aumentaram nos jogos e no reconto da histdria. 34ané a aluna que mais participou
em termos de numero de turnos e mostrou-se bastivdena fase inicial da pesquisa,
tendo sua participacéo reduzida nos jogos e emdsegumentada na fase final. Apesar
de uma aluna ter se destacado consideravelmeirtggcgtante notar que o ambiente
colaborativo propiciado pelo ludico propiciou maespaco aos outros alunos, que
normalmente falavam menos durante as aulas.

Como podemos ver no proximo gréafico (Figura 4)pasicipantes que ocupam
maior quantidade de turnos sao a professora-pestpues e a aluna Vanessa, em todas
as tarefas. E importante ressaltar que o grandemide turnos da professora é devido
ao fato de ser ela quem assume o papel de cooétedas aulas e da pesquisa, sendo
responsavel por organizar as tarefas e coordepartiaipacdo dos alunos. Esses turnos
consistiram principalmente em pedidos de parti@pagspelhamentos, elaboragoes,
pedidos de explicacdo e esclarecimento, bem comitag&o ou recusa das respostas
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dos alunos, com correcbes quando necessario. Algxesnplos desses turnos

encontram-se nos exemplos discutidos neste capitulo

Participagao dos alunos e professora

60.0
50.0
40.0
30.0
20.0
10.0
0.0
Preparacdo Sugestdode JOGO- JOGO-Bingo JOGO- ListagemdosRecontagem
paraa Leiturada  Guessing Memory personagens da histéria
leitura da historia game game nalousa  Toy Soldier
historia Toy pelos alunos
Soldier

H Teacher M Vanessa M Gabriel HEBeto MHelena & Renata M Miriam

Figura 4: Grafico de Participacao dos alunos egssiira, em porcentagem.

Tanto a professora quanto a aluna Vanessa tiveeas tsirnos diminuidos ao

longo da pesquisa em decorréncia das oportuniddelgsarticipacado propiciadas aos

demais alunos pelo ambiente colaborativo. No casopbfessora (Figura 5), a

porcentagem cai a partir da terceira tarefa, e asm de Vanessa essa participacao

também diminui em relacdo as duas primeiras tgrefas oscila (Figura 6) devido a

maior participacao dos outros alunos nas tarefgsogstas.
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Participa¢ao da Professora
M Teacher
53.9
41.5
40.0 39.9
38.8 36.8
I I I I I ]
Preparacdo Sugestdode JOGO - JOGO - Bingo JOGO - Listagemdos Recontagem

para a leitura  Leitura da Guessing Memory game personagens da histéria Toy
da historia Toy histéria pelos game na lousa Soldier

Soldier alunos

Figura 5: Gréfico da Participacdo da professoraperoentagem.

Participa¢caoda aluna Vanessa

M Vanessa

38.5
32.3
26.7 253 26.3 243
j I - I I l

Preparacdo Sugestdode JOGO-  JOGO- Bingo JOGO - Listagem dos Recontagem

para a leitura Leiturada Guessing Memory  personagens da histéria
da historia historia pelos game game na lousa Toy Soldier
Toy Soldier alunos

Figura 6: Gréfico da Participacdo da aluna Vanessgyorcentagem.

As alunas Renata (Figura 7) e Miriam (Figura 8gram maior quantidade de
turnos durante os jogos. Ja os alunos Gabriel (&i§) Beto (Figura 10) e Helena
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(Figura 11), tiveram oscilagcdes ao longo da pesguerém tiveram como pico de

participacdo a ultima tarefa proposta pela pesquaisaconto das historias. Exemplos da
interacdo ocorrida neste momento da pesquisa peeerencontrados neste capitulo
(item 3.1.1.4), mostrando como 0s alunos passaraiteiagir mais autonomamente e

como as intervencdes da professora foram em mémoeno naquele momento.

Participa¢aoda aluna Renata

M Renata

6.4

9.6
6.8 7.9 6.1
. 3'3
- I
N — o

Preparacdo Sugestdode JOGO - JOGO - Bingo JOGO - Listagem dos Recontagem

para a leitura Leiturada Guessing Memory  personagens da histéria
da historia historia pelos game game na lousa Toy Soldier
Toy Soldier alunos

Figura 7: Gréfico da Participacdo da aluna Rermgeporcentagem.
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W Miriam

10.6 12.0

7.6
H B
= B

6.2

Participa¢ao da aluna Miriam

11.3
7.9

m B

Preparacdo Sugestdode JOGO-  JOGO-Bingo

para a leitura Leitura da Guessing
da historia histéria pelos game
Toy Soldier alunos

JOGO -
Memory
game

Listagem dos Recontagem
personagens da histéria
na lousa Toy Soldier

Figura 8: Gréfico da Participacéo da aluna Miriam, porcentagem.

Participagaodo aluno Gabriel

8.4

m BN

Toy Soldier alunos

B Gabriel
6.4 oo 37 6.0 5.3 5.3
1N | = B mm
Preparacdo Sugestdode JOGO - JOGO - Bingo JOGO - Listagem dos Recontagem
para a leitura Leiturada Guessing Memory  personagens da histéria
da historia historia pelos game game na lousa Toy Soldier

Figura 9: Gréfico da Participacdo do aluno Gabeisl,porcentagem.
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Participa¢aodo aluno Beto

H Beto
11.4 128
8.6 8.8 7.9
' - mn I m B
0.0
[

Preparacdo Sugestdode JOGO - JOGO - Bingo JOGO - Listagem dos Recontagem
para a leitura Leiturada Guessing Memory  personagens da histéria

da historia historia pelos game game na lousa Toy Soldier

Toy Soldier alunos

Figura 10: Gréfico da Participacéo do aluno Beto percentagem.

3.2
__ .

Participagaoda aluna Helena

W Helena

76 8.6 7.9 9.8
4.7
o« mn H B B

Preparacao
para a leitura
da historia
Toy Soldier

Sugestao de JOGO - JOGO - Bingo JOGO - Listagem dos Recontagem

Leitura da Guessing Memory  personagens da histéria

histéria pelos game game na lousa Toy Soldier
alunos

Figura 11: Gréfico da Participacdo da aluna Helemaporcentagem.
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Os resultados obtidos ao longo da pesquisa indmaeno padrdao mediacional
colaborativo, estabelecido com a introdugéo dochlidpropiciou compartilhamento de
novos significados, mudangas nas regras e na didsdrabalho da Atividade em foco
e apropriacao da lingua inglesa pelos alunos, aisoutido nos exemplos acima e nas

declaracdes dos alunos no questionario e na esitevi

114




Consideracoes finais

Como professora e pesquisadora, aprendi bastanteesta pesquisa: aprendi,
principalmente, a planejar e conduzir uma pesqgisa se propunha a criar espacos
colaborativos para ensino-aprendizagem de uma diregirangeira. Além disso, o
compartilhamento de significados ocorrido ao lomyo trabalho mostrou-me que a
transformacdo do contexto estudado levava a noelagdes interpessoais entre 0s
participantes, bem como a uma nova compreensamdds sobre ensino-aprendizagem
de Inglés, trazendo, com isso, maiores possibdislade apropriacdo e fluéncia da
lingua inglesa.

Essa possibilidade de compartilhar significados iuabespaco para
transformacdes nos modos de agir de todos osiparites: os alunos deixando de ser
agueles que cumpriam as tarefas propostas pekesporh para serem aqueles que, além
de realizar essas tarefas, também sugeriram ag@efoo, por exemplo) e operacdes
(a leitura conjunta da histéria, por exemplo). Qoam mim, pude experimentar novas
maneiras de intervir nas aulas, criando, entreasutroisas, um ambiente nao
competitivo para a realizacéo dos jogos.

Foi interessante notar que os alunos mostrarameigados a participar nao por
cobranga por parte da professora ou devido a g@akaou prémios, mas porque
estavam envolvidos na Atividade de maneira difesegblaborando e também se
apropriando de novos objetos linguisticos. No mita realizacdo da pesquisa, havia
ainda uma ansiedade por parte dos alunos em reta;@avaliacdes, como vimos no
excerto em que Vanessa pergunta sobre a matépeoda (Exemplo 2), e muitas das
acOes dos alunos na aula pareciam ser motivadaprpocupacdes como essa. No
entanto, com a introducdo de uma proposta colabaragor meio do ludico, essa
preocupacédo se dissolveu e, como revelaram ostadssl discutidos, houve um
engajamento muito grande dos alunos nas tarefgsogtas, apesar de nao haver
nenhum tipo de avaliagdo ou prémio envolvido nhzagio dos jogos.

Além disso, novas regras e uma nova divisdo daltralforam estabelecidas a

medida que compartilhavamos nossos significadagn@endo que a colaboragéo abria
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espaco para as suas vozes, 0s alunos passaranarttonos sem necessitar de um
chamado da professora e, acabaram por tomar deasdeo, por exemplo, escolher
histdrias a serem trabalhadas na aula e dar segeat@espeito das tarefas que estao
relacionadas ao seu aprendizado. Como indicamsvéechos da fala de Vanessa, as
regras que organizavam a sala de aula foram mad&g para um contexto nao
competitivo, embasado no respeito e na producacodbkecimento conjunta entre 0s
participantes. Em tal ambiente, a questdo centrgbgo ndo era vencer, ser melhor do
que 0s outros, trabalhar contra os outros em wdwtesso individual, mas trabalhar
com 0s outros em busca de um objeto compartilhado rerizagem de Inglés.
Também vale a pena ressaltar que as respostasmEdaslunos no Questionario e na
Entrevista d&o indicios de sua percepc¢do de mudanpadrdo mediacional, no espaco
que eles tém em aula e na maneira como eles pmduaehecimento, evidenciando-se
assim a colaboracéo e a funcéo do ludico na mediaca

Dessa forma, com o desenvolvimento da pesquisa ne @&oanalise das
mediacgdes, aprendi muito sobre a qualidade decjpatiéo propiciada por um contexto
colaborativo criativo na agéncia e responsabilizag@s alunos por seu aprendizado.
Pessoalmente, ndo havia tido experiéncias em dostedeste tipo, nem como
professora, nem como aluna; por isso posso afiqnara conducdo desta pesquisa
também foi um instrumento-e-resultado para mims gmide vivenciar, na pratica, o
compartilhamento de significados em ambientes m@mocraticos e igualitarios, em
que todos os participantes ficaram a vontade pgmassar suas opinides, sentimentos e
também para fazer sugestdes. Esta pesquisa pro@cioim um novo olhar sobre a
Atividade Ensino-Aprendizagem de Inglés, e esseonmthar me possibilitou novas
formas de intervencéo, no sentido de contribuia aaprendizado dos alunos e do meu
proprio sobre as necessidades de cada contextbre aoconstituicdo de um objeto
coletivo. Esse novo olhar me fez refletir sobrgagéis do professor e do aluno na sala
de aula e a ver a mediacdo critico-colaborativaccabemento crucial do ensino-
aprendizagem que visa ao desenvolvimento.

Além disso, outro grande aprendizado foi em relagaodo-competitividade
como uma caracteristica possivel do jogo. Para mnmes de iniciar o mestrado, 0 jogo
sempre esteve associado a competicdo acirradgaabd-perde”, a individualidade e a
superacao dos outros. Ao fazer as leituras e puaticle aulas e palestras, pouco a
pouco fui me dando conta da importancia desse tsp®0-competitivo para a

transformacdo das praticas da sociedade como um t@édm de, evidentemente,
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modificar praticas na sala de aula. O resultadadobpela mudanca no padréo
mediacional possibilitado por esta pesquisa peaurniie ver, na pratica, a transformacao
das relacdes entre os participantes e o quantonessepadrdo mediacional propiciou
ganhos tanto em termos linguisticos como em temeodesenvolvimento em sentido
mais amplo.

Meu aprendizado, obviamente, continua em andamenpude perceber na
conducéo da pesquisa muitos aspectos passiveigrideoeamento como professora e
como pesquisadora. Discutirei aqui aquele que derside maior importancia para o
desenvolvimento da reflexdo critica: a falta deulséao e problematizacdo na escolha
das tarefas a serem realizadas e em determinadusmtus de conflito, como o surgido
no jogo Memory Gamediscutido no capitulo anterior. No momento em qualuna
Vanessa trouxe a discussao a questao da quebragas do jogo para se conseguir um
resultado que permitisse 0 empate no jogo, a mpaséura foi apenas a de aceitar a
sugestdo da aluna e pedir a aprovacao dos alun@sagaela sugestéo. Perdi, naquela
ocasido, a oportunidade de questionar e propidpag aos alunos para que eles
expressassem sua opinido sobre o assunto e tomas$ecisdo de quebrar — ou ndo —
as regras do jogo de forma consciente, com basargamentos concretos. Esse fato,
juntamente com outros discutidos anteriormente pcowam que a minha postura como
professora na época ainda estava embasada porisdoanadicional de ensino, embora
estivesse buscando mudancas em minha praticaat@agacao dos alunos.

Hoje, refletindo sobre a minha acdo como docemegbo que as modificacdes
que tenho buscado realizar em minhas aulas ndaadicam como modificagcbes
curriculares e, sim, apontam para uma mudanca steimaoem sala de aula. Apesar de
ter praticado uma reflexdo eminentemente técnicantdel a conducdo das aulas,
percebo, atualmente, que esta pesquisa me pdssilalivisdo de outro tipo de modelo
de ensino-aprendizagem, em que o0s alunos efetiven@articipam das decisodes.
Refletindo, pois, sobre a minha acao, reconhecadqueria ter propiciado espaco para
os alunos argumentarem sobre as decisdes em pad@ite apenas, permitir sua escolha.
Nesse caso, duas questdes se colocam: ensinas oayi® uma atividade social e néo
apenas escolar; e o papel da argumentacdo no tmm@aborativo, o que permitiria
aos alunos um poder de escolha informada, baseadazées concretas e ndo, apenas,
em opinides nao questionadas e nao discutidagypgho.

Tendo em vista os resultados obtidos e as refleadesa, pode-se afirmar que

esta pesquisa contribui para o maior entendimentpagel mediador da linguagem no
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ensino-aprendizagem em um sentido mais amplo. &habdém contribui para a
compreensao do papel mediador do professor, endtrsimentos (mediacdo explicita)
para propiciar ambientes mais colaborativos e dedtioos, propicios ao aprendizado e
ao desenvolvimento, em que a multiplicidade de s@eerge e em que € incentivada e
salientada a criacdo do novo, bem como a respbtdaite (responsabilidade e
responsividade).

Em termos sociais, esta pesquisa buscou a trareféormo contexto estudado
visando a modificacdo das relagcdes sociais entpamigipantes desta Atividade e, mais
amplamente, a mudanca das relacdes entre os swgeit@utros sistemas de Atividade
em que estdao inseridos. A mudanca que esta pegmpdsater propiciado nesses outros
sistemas de Atividade, no entanto, ndo foi invesiéggneste trabalho e poderia ser o
foco de investigacgdes futuras.

Outra possivel linha de acéo poderia ser a inagig de compartilhamento de
significados entre professores de inglés ou deasutfisciplinas que estivessem
buscando a mudanca do padrao mediacional em daasisaaulas, bem como o estudo
dessa mudanca por meio da gravacao de algumas Bailalsém seria possivel o estudo
do padrdo mediacional em grupos com um maior numeralunos, ou até mesmo em
aulas de inglés em escolas regulares, ao invésstlingir-se ao contexto do instituto de
idiomas. Outro possivel estudo seria o de obseyveadrdo mediacional dos alunos
durante os jogos utilizados em diferentes discislinapds o compartilhamento do
padrdo mediacional colaborativo em, pelo menos, detes.

Em suma, ha muito ainda a ser feito nos estudose smisino-aprendizagem,
mas espero ter oferecido, com este trabalho, npelgaena contribuicdo, que visa ao

guestionamento e ao compartilhamento de novosfisighds nesse processo.
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Anexos

ANEXO 1 — Cartdes utilizados no JoBingo




ANEXO 2 - Cartdes utilizados no Jolygemory Game

What is the dancer doing?

What is Peter doing?

What is the jack-in-the-box doing?

What is the little soldier doing?

What is the fish doing?

What is the woman doing?




ANEXO 3 - Folheto: Licdo de Casa

Toy Soldier — Homework Exercises

How many
different toys
can you find here?
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Complete the sentences witke, likes, don't like, doesn't like

1. The jack-in-the-box Peter’s leroth
2. The toy soldier the dancer.

3. The toys Peter.

4. The toy soldier the rats.

5. Therats the toy soldier.

6. Peter the toys.

7. The dancer the toy soldier.

8. 1 the story.

Match the toys in the picture with the words:
1. Seldier

2. Jack-in-the-box
3. Dancer
4. Teddy
5. Elephant .-""’5-':;1-.]
A I_'.
6. Rabbit M &l ¥
e I‘l
C. |:| L
N
- T-‘.T-'-_

zPaarson Education Limited 2000. Visit our website at www.penguinreaders.com




ANEXO 4 — Cartbes utilizados no JoBomino
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ANEXO 5 — FolhetoPicture Puzzle

Lesson 13 Puss-in-Boots (1)

Lesson Material

Puss-in-Boots is a very clever cat!

Cchicken) (cream) (;m’) Cking)
(monsier) C mat ) C cat ) ( hat )

, he drinks delicious &=

)
S

Purr! Purr! Purr! Life is a dream!

PENGUIN YOUNG READERS INSTANT LESSONS BY CAROL READ © Penguin Books 2001 35



ANEXO 6 — Folheto: My Book of Characters

Toy Soldier and Puss-in-Boots

Character:
Story:
General (colour, age, body):

Clothes:
Abilities:

Write a paragraph:




ANEXO 7 - Escolha das Histérias — Analise do Exeoripl

\"24

N6s
Eu
Vocé(s)
Nome(s) do(s) aluno(s) ou interpelacdes (peoplervdody, etc.)
Teacher
Tema Conteudo Quem Excertos Sentido Notas
Tematico | introduz
Escolha| Introducgéo | Prof. T4: Nao, o que a gente Estabeleci{ Estabeleciment
de da tem pra fazeaqui que é | mento de | da colaboracéo
Histérias| proposta 0 programa do curso a| contexto | ocorre devido a
colabora- gentevai acabar... entap colabora- escolhas
tiva da a gentegem queescolher tivo: lexicais.
escolha de algumas coisas... € eu
atividades gueroque vVOCcésne NOs = ZPD,
Pedido de ajudema escolher, colaboracéao
engajamen porque 6, antes da aula
-to dos da prova a genteem
alunos na trés aulas que a gente
programa- vai poder fazeralgumas
céo das coisas e etenho
atividades algumas idéias e eu
do curso queria saber... queria que
vocésmeajudassenmna
escolha... das idéias.
Escolha| Aponta- |Prof. V1: Como assim das | Estabelecii{ Nivel de inglés
de mento do idéias? mento do| dos alunos é
Historias| nivel de T5: E assim olha,_nds | contexto restricdo no
inglés dos temos trés aulas e eu | colabora- contexto —
alunos pars tava pensando assim tivo: Acdes e
a escolha como_vocéga tem um Operacoes.
das nivel de inglés legal,
historias né? Ja estao IlIC... Paulo
Freire —
Aluna V2: Sério? valorizagéo
duvida do aluno
Prof T6: Sim... ja tdo...né? ja
confirma | tem ja tem um nivel

legal... j& tAoum ano €
meio estudando inglé
né, nao € qualque
coisa... (...)

1)

2S




Escolha| Introducgéo | Prof T6 (cont.): (...) ...entao, Estou exercendp
das da eupenseida gentefazero meu papel de
Histérias| Proposta seguinte... etienho aqu coordenadora de

- da um livro... que tem trazer opcdes aqgs
Propostg Professora algumas atividades, tem alunos.
da algumas... tem
Professo alguns...na verdade tegm
ra alguns nomes de
histérias de contos de
fadas...
Escolha| Detalha- |Prof T8: Legal, né? Entdo, | Hipéteses| Como ndo houve
das mento da tem algumas aqui e eu|- Aluna aprofundamentq
Histérias| Proposta da queria guevocésme nao acha no
- Professora| Aluna | ajudassempra gente que criangagquestionamento
Proposta question |escolher,como_a gente |tem que ha hipbteses
da vai ter trés aulas... escolher — | sobre o sentido
Professo Prof devido ao dos alunos
ra explice V4: Pra que escolher? | fato dos
alunos nao
T9: Escolher_pra gente|terem
trabalhar... porque ai elparticipa-
tava pensando ... ¢éava | cZo na Mais um
Aluna |pensando em fazeassim escolha dasmomento em que
question |euchego aqui... eu atividades |eu ndo questionei
conto as historias pra |feitas na | os sentidos da
vocés né? Bem legal, descola aluna.
gentefaz umas - Aluna
atividades, uns jogos, |nio
umas brincadeiras... |acredita
entended que 0s
professo-
V5: Teachervocévai |res levem a
fazer brincadeira? sério a
“fala” do
aluno — ter
VOZ e Vez:
ser ouvido.
- Aluna
tenta
entender a
proposta da
professo-

ra.




ANEXO 8 — Escolha das Historias — Analise do Exen#pl

Tema

Conteud
o]
Temaético

Quem
introduz

Excertos

Sentido

Notas

Escolhal
das
Histo-
rias

Detalha-

mento da

Proposta
da

Professo-
ra

Prof.

((alunos falando ao
mesmo tempo -
incompreensivel))

T13: () Okay... entéo, 0,

ajudem... a gentgode
escolher.. quanto vai

ser?... trés aulas... né?
V7: Teachel( )

T14: Umas seis
histérias... ai enao sei s¢
vai dar tempo de usar
todas, vamoser como
vai ser mas...

((alunos comecam a fala
a0 mesmo tempo))

=

Matéria
da
prova

Discus-
Sao sobre
matéria
da prova

Aluna
2(Turno
Inicia-

tivo)

V8: Teacherantes de
qualquer coisgreciso
falar uma coisa..._teache
a matéria da prova... 0
gue que €7 ((aluna abre
livro)) E, &, &, é isso...
((apontando para a
matéria no livro)) as
roupas...

T15: Hum-hum.

V9: As roupas... 0: 0:: (
T16: As roupas, as
abilities...

V10: Como assim as
abilities?

T17: Aquela la... She ca
play football... ()

V11: ()

T18: E, entdo... she’s
running... he’s walking...
V12: Como ()?

T19: Que a gentiez na
aula passada... He’s
playing tennis...

V13: Ah, que a gentfez
0 negécio... que a gente
fez a atividade?

T20: E, também.

Compreenséa
de ser aluno
I esta ligado a
provas, a
o avaliacbes

Entender a
proposta da
professora
dentro da
visao de
ensino-
aprendizagen
gue ela tem.

D

=)

Nestes
momentos
aparecem 0s
sentidos dos
alunos sobre
ser aluno

Preciso falar =
ansiedade em
relacdo a
proposta da
prof. ???

Separacéao do
uso do inglés do
social.

Este trecho
mostra que a
proposta tem
uma funcgao
social e eles

entendem

dentro do
esquema de
aprender as
estruturas da
lingua.




ANEXO 9 — Aula 1 — Analise do Exemplo 3 — Tarefandenear elementos da historia

Turno

Categoria

T22: And what toy is this? A danc/...

Pergunta mefige a obj. linguistico

V18: A ballet dancer.

Resposta Simples

T23: A ballet dancer, yes very good! And
here? ... What's the problem here?

Espelhamento com aceitagéo — Pedido
de Explicacéo

V19: The:::

Resposta Simples

T24: The soldier fell... where?

Elaboracao — Pediedxplicagéo

V20: In...no... in, teacher?

Pergunta referente alotglistico

T25: On... On. Resposta Simples

V21: On. How do you say ‘agua’ em Espelhamento — Pergunta ref. a obj.
inglés? linguistico (Apropriacao)

T27. Water. Resposta Simples

V22: Water. Espelhamento

T28: Yes, but this is not water, look ... HowRecusa e Pergunta ref. a obj. linguisti
do you say?

R5: How do you say ‘rua’ in English?

Elaboracgao

T29: Street, yeah? It's on the street ... log
now

K:laboracéo e Pedido de Participacéo

B7: Water.
M4 Water.
V23: Water.

Elaboracéo

T30: Water and where is the soldier here”

]

Espethéon Pedido de Explicagéo

V24: Boat, teacher, boat?

Pergunta ref. a olgiilistico

T31: Yes.

Resposta Simples

G6: He is in the boat.

Apropriacao

T32: He is in the boat and here?

EspelhamentedidP de Explicacao

H3: () ... alotof rats. Apropriacao

B8: () ... alotof rats.

V25: () ... alotof rats.

R6: () ... alotof rats.

T33: Big rats... Elaboragao

V26: Fish, a big fish. Apropriacao

T34: A big fish... What's the fish doing? Espelharoe— Pedido de Explicacéo
V27: Eating. Resposta Simples

T35: Eating what? Pedido de Esclarecimento
V28: Hum...

T36: The... the... Resposta Simples

VV29: The toy soldier... Elaboracéo

Quadro: Tipos de Intervencao da Professora no Eke8ip

Tipo de Intervencéo Turnos
Pedidos de Participacao T29: (...) look, now
Espelhamento T30: Water (...)

T32: He is in the boat (...)
T34: A big fish... (...)




Elaboracéo

T24: The soldier fell... (...)
T29: Street, yeah? It's on the street ... (...)
T33: Big rats...

Pergunta ref. A obj. Igtco

T22: And what toy issthiA danc/...
T28: (...) How do you say?

Espelhamento cor
aceitacao

nT23: A ballet dancer, yes very good! (...)

Pedido de Explicacdo

T30: (...) and where is theispliere?
T32: (...) and here?
T34: (...) What's the fish doing?

Resposta Simples

T25: On... On.
T27: Water.
T31: Yes.
T36: The... the...

Recusa

T28: Yes, but this is not water, look ...

Pedido de Esclarecimento

T35: Eating what?

Quadro: Tipos de Participacao dos Alunos no Exer8plo

Tipos de Participacao Turnos
Resposta Simples V18: A ballet dancer.
V19: The::
V27: Eating.
Espelhamento Vv21:0n. (..)
V22: Water.
Elaboracéo R5: How do you say ‘rua’ in English?
B7: Water.
M4: [ Water.
V23: Water.

V29: The toy soldier...

Perg. Ref. a obj. Igtco

V20: In...no... in, teacher?
V21: (...) How do you say ‘4gua’ em inglés
V24: Boat, teacher, boat?

~NJ

Apropriacao (sentencas completas) G6: He is ilda.

Apropriacdo (palavras ou expressOés$3: () ... alotof rats.

isoladas) B8: () ... alotof rats.
V25: () ... alotof rats.
R6: () ... alotof rats.

V26: Fish, a big fish.




ANEXO 10 — Aula 1 — Analise do Exemplo 4 — Sugestadeitura da histéria

Tema Contetdo Quem | Excertos Sentido Notas
Tematico introduz
Leitura | Inicio da |Prof. T37:()and () ... Let’'s — marca
da leitura da okay, peogple So primeira
Histéria | histéria let's read? () the pessoa do
Toy story, yes?... The tay plural
Soldier soldier ... happy (retorica)
birthday... yes...
Sugestdao Aluna |Aluna V31: Teacheg:: Vanessa—+ Vanessa
de pergunta how do yousay alunos | entende “let’s”
Leitura como ‘historia’, teacher? | também como
da sugerir T38: Story. participam| oportunidade
histéria | para que 03 V32: Story... é:: ... das para
poruma| alunos how do yousay cada decisbes | participacao —
aluna leiam um in English? sobre | apropriacao d¢
partes da T39: Each one. tarefas contexto
histéria e V33: Each one ... colaborativo
prof. read the story... the
concorda parts?
T40: Okay, good,
okay ... so who
starts?

O




ANEXO 11 — Aula 1 — Analise do Exemplo 5 — Sugestdaim jogo

Tema Contetdo Quem Excertos Notas
Tematico introduz
Introdugdo| Convite a | ProfessoraT191 (cont): Now, sit | Let's —marca primeird
deuma | jogarum down, please... let's pessoa do plural
nova jogo play a game? Let'play
tarefa — a game, peopkeYes?
JOGO V140: C Yes.
Guessing H28: Yes.
game
Sugestao| Sugestdo doAluna V141: Teacherdepois “Vamos” indica
de um jogg jogo Hot |pergunta e vamosfazer Batata contexto colaborativ
Potato por |tenta falar| Quente? Quer dizer, — atividade coletiva
uma aluna |inglés hot... ela, a prof. e os

T192: How do_you
say...?
H29: Hot potato.

H30: Hot
potato.
R31: Hot
potato.

T193: Hot potato?
V142: Hot potato...
T194: Hum, | don’t
know... let'ssee.

game now, ok? This is
guessing game, let’'s
repeat... guessing gam

alunos — apropriaca
do contexto
colaborativo.

Tentativa da aluna
em falar inglés indic
gue contexto

colaborativo d&

sensacao de
tranquilidade para
utilizacdo do idioma

Contradigéo —

a professora nédo
responde sim ou na

e.

@)

o




ANEXO 12 — Aula 2 — Analise do Exemplo 6 — Reconto

Turno

Categoria

T291: Yes?... The toy soldier has got one leg.d Arn
here? ((mostrando figura))

(parte 2) Pedido de Participagéo

V171: The... Resposta Simples
B48: The... Espelhamento
T292: The... Espelhamento

V172: Toy soldier...

Elaboracéo

G37: Toy soldier...

Espelhamento

T293: ((escrevendo na lousa)) Toy soldier...

Espelhamento

M55: Look... looking... Elaboracéo
V173 ... is looking... Elaboracéo
G38:— ... is looking...
T294: ... is looking... at the... Elaboragéo
B49: ... toys. Elaboragéo
G39: [ ... toys.
H39: ... toys.

T295: ... at the toys, remember? ... And here?

Espsdinto / Pedido de Participaca

Quadro: Tipos de Intervencéo da Professora no Ebeénp

Tipo de Intervencéo Turnos

Pedidos de Participacao T291: (...) And here?

T295: (...) ... And here?

Espelhamento T292: The...

T293: ((escrevendo na lousa)) Toy soldier...
T295: ... at the toys, remember? ... (...)

Elaboracéo T294: ... is looking... at the...
Quadro: Tipos de Participacdo dos Alunos no Exer@plo

Tipos de Participacao Turnos

Resposta Simples V171: The...
Espelhamento B48: The...

G37: Toy soldier...

Elaboracéo V172: Toy soldier...

M55: Look... looking...

V17]3j ... Is looking...
G387 ... islooking...
B49: ... toys.
G39: ... toys.
H39: ... toys.

Observacdes iniciais — A participacdo da profesgardiminuindo e os alunos comegam a
interagir entre si. Essa mudanca no padrao mediagimde dar indicios de novas maneiras de
relacionamento entre os alunos, que deixam deagitesipenas com a professora para
interagirem entre si, produzindo conhecimento de#oconjunta. E como se a prof. fosse
“saindo de cena”, possibilitando mais interacaoeens alunos, mas sem abandona-los,
interferindo na producéo de conhecimento quandesséecio. Essa mudanca no padréo
interacional foi propiciada pela introducéo do timdhas aulas, e esta refletida na producéo final
da historia Toy Soldier. O novo padrédo interacigeaimostra mais constante na recontagem do

que nos jogos, mostrando o desenvolvimento.



ANEXO 13 — Aula 2 — Analise do Exemplo 7 — Reconto

Turno Categoria
T329: Okay... and here?... And here? Pedido de Rati@o
V202: Ah:::
T330: The... Pedido de Participagao

M64: Peter’s brother.

Apropriacao

H49: Brother.

Espelhamento

T331: No, it's not Peter’s brother... a

boy... The boys...

Recusa / Elaboragéo

VV203: The boy...

Espelhamento

B70: The boy... is é:::

Elaboracéo

T332: Putting.

Elaboracéo

V204: Put... Espelhamento
B71: Put... Espelhamento
V205: In... the... Elaboracgao

B72: In... the... Espelhamento
H50: The toy soldier... in... Elaboragao

T333: Putting the TOY soldier in the... | Espelhamento
H51: Boat. Elaboracgao

V206: In the . Espelhamento
H52: In the... Espelhamento
V207: In the... Espelhamento

M65: ... the toy soldier in the boat.

Elaboracao

Quadro: Tipos de Intervencao da Professora no Ekermp

Tipo de Intervencéo

Turnos

Pedidos de Participacéo

T329: Okay... and here?d.h&ne?

T330: The...
Elaboracéo T331: (...) a boy... The boys...
T332: Putting.
Recusa T331: No, it's not Peter’s brother... (...)

Quadro: Tipos de Participacao dos Alunos no Exerplo

Tipos de Participacao

Turnos

Espelhamento

H49: Brother.
V203: The boy...
V204: Put...
B71: Put...

B72: In... the...
T333: Putting the TOY soldier in the...
V206: In the .
H52: In the...
V207: In the...

Elaboracéo

B70: The boy... is é:::
V205: In... the...
H50: The toy soldier... in...
H51: Boat.
MG65: ... the toy soldier in the boat.

Apropriacao (palavras isoladas)

M64: Peter’'s bmothe




ANEXO 14 — Aula 1 — Andlise do Exemplo 8 —

GuessBame

Turno | Excerto Categoria
T202: | ... you talk about this (picture)... okay. (Thedent | Pedido de Participacéo
was asked to describe a red toy elephant that
appeared in Toy Soldier)
V150: | The red, blue, white... the black, green... Resposta Simples
T203: | Ok, but what is the main color? Pedido deliEapao
V151: | Red. Resposta Simples
T204: | ltis... Pedido de Esclarecimentg
V152: | Itis... Espelhamento
T205: | Itis...what is the main color? It is... Espelhamento, Pedido de
Explicacdo, Espelhamentg
V153: | Red? Pedido de Esclarecimentq
T206: | Red, ok? It's a boy, it's a girl... Resposta Simples,
Espelhamento
V154: | It's a boy, yes, boy... How do you say...? Elaboracéo, Pergunta
referente a objeto
linguistico
T207: | Wheel. Resposta Simples
M40: | Jack-in-the-box. Apropriacao
T208: | Jack-in-the-box? No. Recusa
R34: | The toy soldier. Apropriacao
H33: | The toy soldier. Apropriacao
((sim
ultane
ously)
)
T209: | The toy soldier? No, no. Espelhamento segdéel
Recusa
V155: | No, no. Espelhamento
B53: | The... Pedido de Participacéo
T210: | Say... Pedido de Participacéo
V156: | No... Resposta Simples
T211:| Say this ((Teacher whispers the words ‘datj,in | Pedido de Participacéo
the student’s ears))
V157: | It's an animal... Apropriacao
B54: | é::
G26: | Thisis... a big rat. Apropriacao
V158: | No. Recusa
B55: | Elephant. Apropriacao
V159: | Yes. Aceitacao
T212:| Yes.
((sim
ultane
ously)

)




Quadro: Excertos de Intervencao da Professora

Pedidos de Explicacéo

T203: Ok, but what is thenrnalor?
T205: (...) what is the main color? (...)

Espelhamento

T205: Itis... (...) Itis...
T206: Red, ok? (...)

Pedidos de Participacao

T210: Say...
T211: Say this...

Quadro: Excertos de Participacdo dos Alunos

Elaboracéo

V154: It's a boy, yes, boy... (...)

Apropriacao (palavras isoladas)

M40: Jack-in-the-bo
R34: The toy soldier.
H33: The toy soldier.
B55: Elephant.

Apropriacdo (sentencas completas)

G26: This is.ig adl.
V157: It is an animal...




ANEXO 15 — Aula 1 — Analise do Exemplo 9 — Gues<Bagme

Turno e Excerto Categoria
T219: Okay... Pedido de Participagéo
M43: Ah::: a dress? Apropriacao
T220: The dress... yes, yes... Espelhamento / aceitagao
M44: The dress yellow. Elaboracéo

T221: A... Make a sentenceShe is...

Pedido de Esclarecimento/ Pedido de
Esclarecimento

M45: She is a dress yellow.

Elaboracéo

T222: Sheis a ... yellow dress?!

((risos))

Pedido de Explicacdo
Obs — criagdo de conflito

M46: No.

Resposta simples

T223: What is the sentence? She is...

Pedido de esclarecimento/ Pedido de
Esclarecimento

M47: Dre/ Resposta simples

V164: Wearing... Elaboracéo

R36: Wearing Espelhamento

MA48: Wearing

T224: Wearing, very good. Espelhamento / Aceitacéo
V165: A yellow dress. Elaboracéo

M49: A yellow dress. Espelhamento

T225: A yellow dress, aham... Espelhamento / Acéibag
M50: And... Yellow and red dress. Apropriacao

T226: No, it's only yellow... ((aluna
mostra a figura, ha vermelho no
vestido))... yes, it's yellow and red.

Recusa com elaboracao / aceitacao

V166: Teacher! Eu se/

T227: Yes?

Pedido de Participacéo

V167: The girl, a::: eu sei quem € mas €
esqueci 0 nome... name...

UApropriacédo / elaboracdo em portugués
Apropriacao

T228: How do you say...

Pedido de Esclarecimento

V168: How do you say... no... é:: eu nd
sei 0 name, teacher...

ODEspelhamento / resposta simples

T229: How do you say? What is the nan
in Portuguese?

n@edido de Esclarecimento

R37: ()

V169: Nao, teacher, hum::: eu nao sei .
eu sei quem é... o...

.Resposta simples

T230: Okay, speak in Portuguese, come
on... say

» Pedido de Participacao

V170: Eu sei como é que é... eu sei con
que ela é... mas eu nao sei 0 nome... né
lembro...

n@&laboracdo em portugués
10

T231: Aham...

V171: Ela é uma bonequinha qu/

Elaboracdo em poétig

T232: Ah, how do you say boneca in
English?

Pergunta referente a objetos linguistico

[




R38: Doll. Resposta Simples

M51: Doll.

T233: ah, soit's a... Pedido de Esclarecimento
V172: Doll. Resposta Simples

T234: It's a doll... yes. Ah::: please...

Elaboracéo / Aceitacéo / Pedido de
Participacéo

Quadro: Excertos da Intervencéo da Professora empbo 5.

Tipo de Intervencéo

Turnos

Pedidos de Explicacéo

T221: (...) She is...
T222: Sheis a ... yellow dress?!

Espelhamento com aceitacéo

T220: The dress... ygs, ye
T224: Wearing, very good.
T225: A yellow dress, aham...
T234: It's adoll... yes.

Pedidos de Participacao

T219: Okay...
T227: Yes?
T230: Okay, speak in Portuguese,
come on... say.

Pedidos de Esclarecimento

T221: A... Make a sentenge)..
T223: What is the sentence? She is.|.
T228: How do you say...

T229: How do you say? What is the
name in Portuguese?
T233: ah, soit’'s a...

Perguntas referentes a Objetos Lingiisticos

T2B82hAw do you say boneca in
English?

Quadro: Excertos da Participacao dos Alunos no pi@m

Tipos de Participacao

Turnos

Appropriacao (palavras isoladas)

M43: Ah::: a dPess
V167: The girl, (...) name...
M50: And... Yellow and red dress.

Elaboracéo

M44: The dress yellow.
M45: She is a dress yellow.
V164: Wearing...

V165: A yellow dress.




ANEXO 16 — Aula 1 — Analise do Exemplo 10 — Bingo

Turno

Categoria

T296: Oh, say, say ... for me.

Pedido de parti@pacg

G34: The toy/

Resposta simples

V206: Teacher, continue!

Apropriacao

T298: Just a moment... yes? The toy soldier...

Resposta simples/elaboracao

G35: The toy soldier is sailing in the boat, thekjn-
the-box is jumping...

Apropriacao

T299: Out of... Elaboracéo
G36: ...the box Elaboracéo
T300: Hum-hum Aceitacao

G37: Peter , Peter... ((prondncia incorreta)) Respsistples
T301: Peter... ((corrigindo a pronuncia do aluno)) rr€gao

G38: Peter is opening a present. ((pronuncia @ire

t Apropriacdo

V207: PREsent. ((tentativa de correcdo da pronun
do aluno, prondancia também correta))

ciapropriacao do padrao
interacional — aluna assume
papel da professora

G39: A ... ??
T302: Dancer... elaboracao
G40: ... dancer is dancing. Elaboracéo
T303: ... is dancing... yes. Let’s continue, people?  pdisamento/aceitacao/pedido
de participacao
Quadro: Excertos da Intervencéo da Professora empbo 10.
Tipo de Intervencao Turnos
Aceitacao T300: Hum-hum
Pedidos de Participacao T296: Oh, say, say .mé&or
Elaboracéo T299: Out of...
T302: Dancer...

Quadro: Excertos da Participacdo dos Alunos no piedD.
Tipos de Participacao Turnos
Apropriacao (sentencas completas) V206: Teachatimge!

G35: The toy soldier is sailing in the boat, the

jack-in-the-box
G38: Peter is
correta))

is jJumping...

opening a present. ((pronam

Apropriacdo de padréo interacional V207: PREselfteniativa de correcdo a
prénuncia do aluno, pronuncia também corret
Elaboragéo G36: ...the box
G40: ... dancer is dancing.

a
a))

cia



ANEXO 17 — Aula 1 — Analise do Exemplo 11 — Mem&@ame

Conteudo Tematico

Turno

Aluno Beto reclama de nao
ter conseguido nenhum par
durante o jogo

B103: Ah, por que eu sou 0 Unico que nao tenhdiPg€(
gue esta chorando))

Professora pede continuaca
do jogo

0r453: Just a moment... what is the... what is ttigy,
Renata?... Make a sentence about the picture.

R71: Just a moment, teacher. ((risos))

Aluna Vanessa justifica
qguantos pares conseguiu

V296: (), eu sO peguei uma...

Aluna Renata continua o

R72: Peter is...

jogo, fazendo a sentencgas

T454: Peter is... correct.

sobre o par que conseguiu

R73: ... open the present.

T455: OpenING the present.

R74: Opening the present.

T456: Ah::: read, read, Renata.
((risos))

R75: What is the woman doing?

Professora pede a

T457: Miriam...

participacdo da proxima

M101: Perali, teacher...

aluna no jogo

T458: Make a sentence.
((risos))

Aluna Vanessa pede a
solucéo do conflito
estabelecido pelo aluno Bet

V297: Teacher, pra ficarem iguais...

D

Aluna Miriam da

M102: The woman ... como se fala mesmo?

continuidade ao jogo,

T459: The woman is cutting...

fazendo as sentencas sobrg

®103: The woman is cutting ... the fish.

par que conseguiu

T460: Okay...

Aluna Vanessa sugere uma
solucéo para o conflito
estabelecido pelo aluno Bet

VV298: Teacher, pula a Helena e da pro Beto, porque
coitadinho do Beto, né, teacher?
D

Professora justifica que uma
aluna também néo tem um
par

1 T461: A Renata também nao...

Aluna Vanessa contradiz
professora

V299: Yes, teacher, aqui 6...

Aluna Miriam apdia o
argumento apresentando pca
Miriam

M104: Ela tem dois...
r

Professora acata solugéo
proposta por Vanessa e ped
aprovacgao do grupo - 0 gruf
aceita — Professora pede a
Beto que aceite a solucao
proposta pelo grupo

T462: Okay, people? Is it okay for you?
d(alunos acenam que sim)) Yes, Beto, please...
DO

Beto recusa

B104: No.

Aluna Vanessa insiste

V300: Yes, Beto!

Professora insiste e incita o
grupo a insistir também

T463: Beto, come on... Beto! Beto! Beto!




Grupo insiste

H79: Beto! Beto! Beto!
V301: [ Beto! Beto! Beto!
M105: Beto! Beto! Beto!

Professora insiste

T464: Come on...

Beto recusa

B105: No::

Aluna Vanessa propde nove
solucéo ao novo conflito

1 V302: Teacher , (ele d& pra mim, teacher...)

Professora aceita e pede
aprovacao de Beto

T465: Okay, then, you only read, okay?

Beto aceita e faz sentenga

B106: What is Peter... doing? ((pronuncia incorreta))

sobre o ultimo par do jogo

T466: Doing. ((corrigindo a pronancia)) Aham...

B107: Peter is ...open the:: present.

T467: Opening.

B108: Opening the present.

Professora finaliza o jogo

T468: The present...okayproblems, people? ... Give
me the cards, please. Thank you... thank you... oh, my
GOD, the cards are FLYing! Oh, no!... Okay, now..Iphe
me, please... Put the... oh, thank you... Okay.




ANEXO 18 — Questionario — Analise da Pergunta 5

Para que nds estamos aprendendo com histérias?jog

Beto: Brincadeiras e sabendo cada vez mais

Obs — percepcao de aprendizado ligada aos jogos.

Vanessa: Estamos aprendendo para que no futuramposd$alamos encimarmos.
Gabriel: Para aprender coisas novas.

Obs — percepcao de aprendizado ligada aos jogaerdelvimento linguistico.
Miriam: ((N&o respondeu))

Renata: ?

Helena: Para nds aprendermos mais palavras e paugcastumarmos mais a falar em
inglés.

Obs — percepc¢édo de aprendizado ligada aos jogasoemaior de inglés — possivel
significado compartilhado pois questionario foi rmgue apds a entrevista.



ANEXO 19 — Aula 3 — Analise do Exemplo 12 - Entstai

Tema

Excertos

Entre-
vista

T8: Ta... Jack-in-the-box... t4... Outra coisa...é::: earguu.. quando eu perguntei para vocés “P

V8: Ah, pra... no futuro... a gente poder... alggydalar, poder ensinar... poder ..((Mesma
resposta escrita — reproducéo do discurso de paigpeofessores))

T9: Entdo, mas vocés ach/... ((Beto sinaliza que talar)) Fala, Beto.

B3: E:: as brincadeiras que a gente fez?

T10: Isso.

B4: Porque... a gente::: t4... brincando e apratmé(percepcéo de aprendizado — Vygotsky — o
brincar € uma instancia do aprendizado que leva adesenvolvimento — similar a resposta
escrita))

V9: Assim.
B5: Assim.
M10: Assim.
R4: Assim.

T12: Por qué?
V10: Ah, porque...

((alunos falam ao mesmo tempo — incompreensivel))

R5: Eu acho.
T14: O que que vocé ia falar Vanessa?
V11: ()é:: que aprende brincando.

V12: Porque assim... € mais legal aprender brirmand

((alunos falam ao mesmo tempo — incompreensivel))

M11: E, teacher.

((alunos falam ao mesmo tempo — incompreensivel))

R6: E muito melhor aprender brincando do que perdir que ter que perder a novela e ... ()
((comparacgéo — desigualdade — superioridade do prieiro elemento de contraste))
elemento comum - divertimento proporcionado pelo jgo e pela novela

elemento em contraste — aprender brincando/ter queerder a novela

marcador do contraste — € muito melhor

expediente sintatico do contraste (conjuncdo compativa) — do que

((alunos falam ao mesmo tempo — incompreensivel))

((aluna Helena chega atrasada e entra na salamestento))

T16: Hello... Helena ()

((alunos falam ao mesmo tempo — incompreensivel))

T17: O, entdo, Helena, sabe o que a gente ta fa2ehdente ta discutindo as... perguntas.. dde |
aquela folhinha da aula passada?

H1: Eu esqueci...

T18: Vocé nédo esta nem com o papel aqui?

H2: N&o.

()

V13: Ah, teacher, ()

((alunos falam ao mesmo tempo — incompreensivel))

R7: Com os jogos.

T20: ...com 0s jogos e as historias...

H3: E.

T21:....0u com o que a gente tava fazendo antes?
M12: Com as historias...

ara

sa

ba

V14: Com os jogos e as historias.




ANEXO 20 — Questionario — Analise da Pergunta 2

O que foi legal nessas ultimas duas aulas?

Beto: Os jogos, 0 jeito que a gente aprendsibrincadeiras —

Obs — é possivel inferir que o aluno percebeu umdamca no padrao mediacional
guando ele apontou como legal a maneira que o apzado do grupo ocorreu. A
apreciacdo da maneira de conducado das aulas tangmé&a ser vista na maior
participacdo do aluno ao longo das tarefas anales@ver grafico X).

A marca de pessoa “a gente” da indicios da aprogéia do ambiente colaborativo,
uma vez que indica que o aprendizado ocorreu dadaronjunta.

Vanessa: Tudo.

Gabriel: Os jogos e as historias.

Miriam: Foi legal nessas 2 ultimas aulas os jogégufs) e as historias.

Obs — a percepcao da aluna do aprendizado com lega&s e ndo apenas com a
professora pode dar indicios de sua percepcao ddamga do padrdo mediacional em
sala de aula propiciada pelo ludico. — ZPDs mutpegpiciadas no jogo, em
colaboracéo.

A preposicao “com” juntamente com o verbo dinanficoncar” da a idéia de
relacionamento (Moura Neves 2000:629), podendoigoaf o sentido da aluna do

trabalho em colaboracéo.

Obs — mesmo comentario de Renata. Percepcao deag@b de tarefas ludicas em
grupo em colaboracéo, ndo em competicao.
A utilizacdo da expressao “em grupo” d& indiciossimtido que a aluna tem do

trabalho em colaboracéo, com os colegas e a@nasom a professora.





